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Copyright
D

Das Handbuch enthélt eigentumsrechtlich geschiitzte Informationen, die dem Urheberrecht unterliegen.
Weitergabe sowie Vervielfiltigung dieser Unterlage, Verwertung und Mitteilung ihres Inhalts sind nicht
gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden. Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte
fiir den Fall der Patenterteilung oder Gebrauchsmuster-Eintragung vorbehalten.

Nutzung und Vervielfiltigung der Software sind nur im Rahmen des Kaufvertrages gestattet, der der Lieferung
zugrunde liegt.

Somit ist das Kopieren der Software auf Festplatte, Diskette, Band oder einen anderen Datentréiger, auller zum
Zweck der Datensicherung oder der Archi-vierung, gesetzwidrig. Das gilt auch fiir die Software, die von uns
zum Zweck des Software-Austausches zu einem spéteren Zeitpunkt nachgeliefert wird.
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Alle Rechte vorbehalten
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This handbook contains proprietary information which is protected by copyright.

Copying of this document, and giving it to others and the use or communica-tion of the contents thereof, are
forbidden without express authority. Offenders are liable to the payment of damages. All rights are reserved in
the event of the grant of a patent or the registration of a utility model or design.

Utilization and duplication of the software are permitted only within the framework of the purchase contract on
which the delivery is based.

It is therefore illegal to copy the software onto hard disk, diskette, tape or other medium except for data security
or filing purposes. This also applies to exchange software delivered by us at a later date.
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All rights reserved
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Il manuale contiene informazioni protette dal diritto di proprieta che sottostanno al diritto d’autore.

Non ¢ permesso consegnare a terzi o riprodurre questo documento, né utilizzarne il contenuto o renderlo
comunque noto a terzi senza la nostra autorizzazione esplicita. Ogni infrazione comporta il risarcimento dei
danni subiti. E’fatta riserva di tutti di diritti derivanti da brevetti o modelli.

L’uso e la riproduzione del software sono permessi nel quadro del contratto d’acquisto che ¢ alla base della
consegna.

In tal modo la copiatura del software su disco rigido, dischetto, nastro o altro supporto di dati ¢ illegale, eccetto
che allo scopo della memorizzazione die dati o dell’archiviazione. Cio vale anche per il software che viene da
noi fornito in un secondo tempo a scopo di aggiornamento.
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Tutti i diritti riservati
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Le présent manuel renferme des informations protégées par des droits de propriété et d’auteur.

Toute communication ou reproduction de ce document, toute exploitation ou communication de son contenu son
interdites, sauf autorisation expresse.

Tout manquement a cette régle est illicite et expose son auteur au versement de dommages et intéréts. Tous nos
droits sont réservés pour le cas de la délivrance d’un brevet ou celui de I’enregistrement d’un modéle d’utilité.
L’utilisation et la réalisation de copies du logiciel ne sont autorisées que dans les limites du contrat de vente sur
lequel est basée la livraison.

Il est par conséquent illégal (contraire a la loi) de copier le logiciel sur disque dur, disquette, bande ou tout autre
support de données, excepté pour la sauvegarde des données ou 1’archivage. Cela vaut également pour le logiciel
livré par nous a une date ultérieure pour un échange.
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Tous droits réservés
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El manual contiene informaciones amparadas por el derecho de la propiedad intelectual.

Sin nuestra expresa autorizacion, quelda terminantemente prohibida la reproduccion total o parcial de este
documento, asi como su uso indebido y/o su exhibicion o comunicacion a terceros. De los infractores se exigira
el correspondiente resarcimiento de dafios y perjuicios. Se reserva todos los derechos para el caso de la
concesion de patente de invencion o el registro de Modelo Industrial.

El uso y la reproduccion del software, son permitidos inicamente en conjunto con el contrato de compra y
supeditado a la entrega.

Por lo tanto, es ilegal copiar el software en un disco duro, diskette, cinta o otro portador de datos, excepto con el
fin de aseguramiento de datos 6 archivo.

Esto es también valido para el software entregado posteriormente por nosotros para reemplazar.

© ZSK Stickmaschinen GmbH

Reservados todos los derechos
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In dit handboek worden op grond van de Wet Auteursrecht beschermde informaties gegeven waarvoor
auteursrechten gelden.

Het is niet toegestaan, dit document te vermenigvuldigen dan wel door te geven, de inhoud ervan te gebruiken of
bekend te maken, voor zover hiervoor geen uitdrukkelijke toestemming is verleend. Indien in strijd met deze
bepaling wordt gehandeld bestaat de verplichting tot schadevergoeding. Alle rechten ingeval van verlening van
octrooien of registratie van gebruiksmodellen voorbehouden.

Het gebruik en het kopiéren van de software is alleen toegestaan binnen het kader van het koopcontract dat de
grondslag vormt voor de levering.

Het kopiéren van de software naar een harde schijf, diskette, tape of een andere gegevensdrager voor andere
doelen dan het veiligstellen van gegevens of het archiveren is dan ook in strijd met de wet. Dit geldt ook voor de
software die op een later tijdstip door ons wordt nageleverd als vervanging voor eerder geleverde software

© ZSK Stickmaschinen GmbH

Alle rechten voorbehouden
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O manual contém informagoes protegidas pelo direito de propriedade, ao abrigo dos direitos de autor.

Salvo autorizag@o expressa em contrario, € vedada a comunicagdo a terceiros e a reprodugdo deste documento,
bem como a explorag@o ou a comunicagdo a terceiros do seu conteido. Os infractores estardo sujeitos ao
pagamento de indemnizacdes. Reservam-se todos os direitos no caso de concessdo de patente ou registo de
modelo.

A utilizagdo e reproducdo do software s6 € autorizada no ambito do contrato de venda em que se baseia o
fornecimento.

E consequentemente ilegal copiar o software para um disco rigido, disquete, fita ou qualquer outro suporte de
dados, a ndo ser para salvaguarda dos dados ou arquivo. O mesmo se aplica ao software por nés posteriormente
fornecido para fins de substitui¢do.
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Reservados todos os direitos
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Bu elkitabinda bulunan bilgiler milkiyet kanunu gercevesinde korunmaktadir ve her tirli telif hakki
saklidir.

Her hangi bir izin olmaksizin bu belgeler cogaltilamaz, iktibas edilemez veya satilamaz. Bunun aksine
bir davranisda tazminat hakki dogmaktadir. Pantenta izni veya kullanim érnegi icin gerekli mulkiyet
hakki saklidir.

Teslimat sirasinda ekte bulunan satis s6zlesmesi geregince yazilim kullanilabilinir.

Yazihm hig bir sekilde manyetik bir ortama kopyalanamaz, disket, kartus veya herhangi bir
bilgitasiyiciya tranfer edilemez, ancak bilgilerin saklanmali veya arsivlenmesi i¢in bu kopyalama iglemi
yasaldir. Bu yasak tarafimizca zaman iginde degistiriimek tzeri génderilen progamlar icinde gecerlidir.
© ZSK Stickmaschinen GmbH

Her Hakko Mahfuzdur
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Einleitung

*  Allgemein

e Erste Schritte

Ubernahme der Systemparameter von EPCunix nach EPCwin
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Allgemein

Diesen Teil sollten Sie auf jeden Fall gelesen haben, bevor Sie mit dem EPCwin-System arbeiten.

Wir gehen grundsitzlich davon aus, daB Sie bei uns auf dem EPCwin-System geschult worden sind und iiber
Sticken bzw. Punchen fundierte Kenntnisse haben. Die Online Hilfe dient dazu, vergessene Dinge beziiglich des
EPCwin-Systems wieder klar zu stellen. Sie dient nicht dazu, stickereispezifisches Wissen zu vermitteln.

Wo es notwendig ist, werden Sie durch Verweise auf weiterfithrende Informationen auf andere Teile der Online
Hilfe hingewiesen.

Die Schulung sollte Sie jedoch nicht daran hindern, alle Funktionen des EPCwin-Systems mit der Online Hilfe
noch einmal zu vertiefen.

Die Online Hilfe ist so aufgebaut, daB3 sie nicht nur an den entsprechenden Stellen im Programm aufgerufen
werden muf3. Mit Hilfe zu EPCwin kann man alle Teile der Hilfe erreichen.
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Systemvoraussetzungen

Um ein fliissiges Arbeiten zu ermdglichen, sollten folgende Systemvoraussetzungen von Threm Computer

mindestens erfullt sein.

Minimale Konfiguration

Rechner
Standard Windows PC
mit Maus und Tastatur
Prozessor
450 MHz
Speicher (RAM)
64 MB
Festplatte
4 GB
CD - ROM
24 fach
Diskettenlaufwerk
1.44 MB
Grafik
3 - D Grafik/ 8 MB
Monitor

Auflésung 1024 X 768 Bildpunkte

16 Bit Farbtiefe
Schnittstellen
Parallele, Serielle
USB oder 2. Parallele
Betriebssystem
Windows 98 SE

Windows 2000 *) / Windows XP Pro

Optimale Konfiguration

Standard Windows PC
mit Maus und Tastatur

Intel PlIl 800 MHz und schneller

128 MB und mehr

40 GB

24 fach und schneller

1.44 MB

3 - D Grafik / 32 MB
Matrox Millenium G450

Auflésung 1280 X 1024 Bildpunkte

16 Bit Farbtiefe

Parallele, Serielle

USB mit USB Hub 4 fach

Windows 98 SE

Windows 2000 *) / Windows XP Pro*)

*) jeweils aktuelles Servicepack

Scanner
TWAIN Kompatibel

Drucker

Grafikfahiger Farbdrucker

Eingabegerit
3 Tasten - Maus

Software Dongle

TWAIN Kompatibel
HP Scanjet Serie 6300

Grafikfahiger Farbdrucker

HP Deskjet Serie

Wacom Digitizer
Intuos A4

mit 5 Tasten - Maus und Stift

Standard Lieferumfang Dongle mit USB Anschluss
Dongle fur parallele Schnittstelle auf Wunsch

Optional

Netzwerkkarte 10/100 MBit mit BNC Anschlufd bei Vernetzung mit EPC UNIX
Schnelles Modem oder ISDN Internetzugang
Bandlaufwerk oder CD - Writer zur Datensicherung
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Software-Gliederung

Musterverwaltung - Basissystem:

- Musterverwaltung, Text- u. Bildverzeichnis

- Muster speichern

- Alle in EPCwin verfligbaren Disketten-Codes lesen und schreiben

- Muster 6ffnen

- Scrollen / zoomen / Fenster bewegen

- Gitter, Hilfslinien, Kommentartext

- Stich-Editor :
- Laufen in einer, mittleren und groen Schritten (einstellbar)
- Stiche bewegen, 16schen, einfiigen (nur Stiche einfiigen)
- Sonderfunktion einfiigen, dndern, l16schen

- Musterkopf editieren

- Drucken

- Statistik

Option 1, Zeichnen:

- alle Standard-Zeichenfunktionen
- Zeichnung editieren
- Blockfunktionen fiir Zeichnen

Option 2, Editor:

- voller Stich und Referenzdaten-Editor mit folgenden Einschrankungen:
- nur Stiche einfiigen

- wenn Blocke mit Referenzdaten eingefiigt werden, werden diese automatisch in Stiche
umgewandelt

- Monogramm: Grundlinie und Parameter kdnnen editiert werden, kein Wechsel von Schrift-
Fonts

- Editieren von Standard-Parameter wie z.B. die Parameter fiir Unterleger, kein editieren von
PROFI-PUNCH Sticharten im Parametersatz

- Globale Edit mit folgenden Einschrankungen:
- Kein austauschen von Parametersitzen aus PROFI-PUNCH
- In PR 10 keine Stencils austauschbar
- Globale Grofe, voll einsetzbar fiir alle Sticharten mit Anpassung der Stichdichte
- Volle Block-Funktion mit Blockreihenfolge umstellen
- Zeichen-Editor mit Blockfunktion
- Geometrie eingeschrankt auf Rechteck und Kreis
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Option 3, BASIS-PUNCH (nur als Erweiterung zu Opt. 2):

Was ist in BASIS-PUNCH enthalten:

- PR 1 Plattstich

- PR 2 Irregulér geteilter Plattstich

- PR 3 Prozentual geteilter Plattstich
- PR 4 Gezielt geteilter Plattstich

- PR 10 Komplexe Steppstichfiillung
- PR 20 Steppstich-Linien

- PR 31 Objektverkettung
- PR 33 Monogrammtechnik

Option 4, PROFI-PUNCH (nur als Erweiterung zu Opt. 3):

Was ist in PROFI-PUNCH enthalten:

- PR 5 Variabler Plattstich

- PR 6 Programmierbare Stichfolge

- PR 10 Steppstichfiillung mit Stencil
- PR 11 Kurvige Steppfiillung

- PR 12 Kreuzstich

- PR 13 Objekt auf Fldache

- PR 30 Sternbollen / Rosetten

- PR 32 Objekt auf Kreis
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Begriffe und Erliuterungen

Fiir diese Hilfe und fiir den Assistenten-Text bedeuten:
Text zwischen zwei Doppelpunkten: Die Taste auf der Tastatur, z.B. bedeutet : F1: die F1-Taste

Text zwischen zwei spitzen Klammern: Die Maustaste, z.B. bedeutet <Links> die linke Maustaste und
<Links><Links> ein Doppelklick mit der linken Maustaste.

In einigen Fillen ist es erforderlich zusatzlich zu <Links> noch die Steuerungstaste bzw. die Shift-Taste auf der
Tastatur zu driicken. Die Schreibweise hierfiir lautet : Strg: + <Links> bzw. : Shift: + <Links>. Dabei
ist es egal ob Sie die linke bzw. rechte : Strg:/: Shift: —Taste driicken. Wichtig ist aber, da3 Sie zuerst sie
Zusatztaste driicken, bevor Sie die linke Maustaste betétigen.

Fiir die Funktionstasten : F1: - : F9: konnen Sie auch alternativ mit den Zifferntasten 1 - 9 des Ziffernblocks
benutzen. Dazu muf} aber die Num-Tastenfunktionalitit eingeschaltet sein (die Leuchtanzeige fiir Num ist dann
angeschaltet).

Bei Eingabe von Kommazahlen (z.B. 3,4) kdnnen Sie auf dem Ziffernblock die Komma-Taste bei deutschem
Tastaturlayout bzw. die Punkttaste bei englischem Tastaturlayout verwenden.

In einigen Dialogen gibt es eine Schnellwahl, d.h. durch Eingabe einer Ziffer fiihren Sie die Aktion direkt aus,
ohne die Schaltfliche mit dem Eingabegerit anzuklicken. Diese Zahl steht vor dem entsprechenden Symbol oder
Schaltfliche. Das Eingabefeld fiir die Schnellwahl ist bei Dialogaufruf sofort aktiv. Klicken Sie ein anderes
Bedienelement (Symbol, Schaltfliache..) an, so ist die Schnellwahl nicht mehr aktiv. Um sie wieder zu aktivieren
klicken Sie in das Eingabefeld der Schnellwahl.
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Kurzanleitung fiir die Installation von EPCwin DEMOQO

Falls die Informationen auf dieser Seite nicht ausreichen, finden Sie auf den nachfolgenden Seiten detailliertere
Beschreibungen zu einzelnen Punkten.

Schalten Sie Thren Computer ohne Anschlufl der mitgelieferten WIBU-Sicherheitsbox ein.
Legen Sie die EPCwin Programm-CD ein.

Der EPCwin Setup-Assistent wird automatisch gestartet. Sollte dies nicht der Fall sein, starten Sie bitte das
Programm CD-ROM:\InstManager\Setup.exe oder mit <Links><Links> auf das CD-ROM Symbol.

Sie sehen nun den EPCwin Setup-Assistenten.

Die Installation der EPCwin Software besteht aus 3 Komponenten.
1. Installation der EPCwin Programmsoftware

2. Installation der EPCwin Datenstruktur

3. Installation der WIBU-Sicherheits Software

Waihlen Sie die Komponente EPCwin-Punch Software aus und aktivieren Sie die Installation durch Selektion des
Knopfes: Install. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Das Setup-Programm fiihrt Sie durch die
einzelnen Installationsschritte.

Waihlen sie nun die Komponente EPCwin-Data structure aus und aktivieren Sie die Installation durch Selektion
des Knopfes: Install. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Das Setup-Programm fiihrt Sie durch die
einzelnen Installationsschritte. Achten Sie darauf, daf3 der Installationspfad fiir die Datenstruktur mindestens ein
Unterverzeichnis [z.B. D:\EPCwinData | besitzt.

Wihlen Sie die Komponente WIBU-Software aus und aktivieren Sie die Installation durch Selektion des
Knopfes: Install. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Das Setup-Programm fiihrt Sie durch die
einzelnen Installationsschritte.

Beenden Sie Windows und fahren den Rechner herunter.

Stecken Sie nun die mitgelieferte WIBU-Sicherheitsbox an ihren Rechner.
Schalten Sie den Rechner ein.

Starten Sie das EPCwin Programm.

SchlieBen Sie den Startdialog.

Sie werden nun aufgefordert, die Product-1d einzugeben.

SchlieBen Sie den EPCwin Optionsdialog.

Wiéhlen Sie nun im Menue : Dienste/Passworter.

Wihlen Sie im Passwort-Dialog Zeitlimitierte Passworte.

Im darauffolgenden Dialog geben Sie als Anzahl Tage ein z.B. 60 Tage.
Aktivieren Sie die Schliisselberechnung mit dem Calc-Knopf rechts neben der Tageseingabe.

Ubermitteln Sie den Schliissel an ZSK.

Verlassen Sie zwischenzeitlich nicht diesen Dialog, bevor Sie alle erforderlichen Eingaben vorgenommen
haben. Lassen Sie nicht mit einer weiteren Anzahl Tage einen neuen Zahlenkode kalkulieren, da die fiir
den ersten Zahlenkode berechneten Passworter dann nicht mehr passen.

Nach Erhalt der/des Passworter/es selektieren Sie die entsprechenden Optionen und geben die Passworte ein.
Aktivieren Sie jeweils die Freischaltung durch Selektion des unteren Calc-Knopfes.

Schlielen Sie den Dialog.
Sie sehen nun im Passwortdialog die entsprechenden Freischaltungen der Optionen.

Hinweis: Um das Demo-Passwort nicht zu verlieren, diirfen Sie die Uhrzeit und das Datum des Rechners
nicht verindern. Auch diirfen Sie nicht die WIBU-Sicherheitsbox auf einen anderen Rechner stecken.
SchlieBen Sie den erscheinenden Optionsdialog und wihlen Sie nun Dienste/Grundeinstellung.

Wihlen Sie den 'Reiter' Datenpfade.

Stellen Sie sicher, das die dargestellten Datenpfade mit denen, die in der Daten-Installation eingestellt waren,

iibereinstimmen, z.B.
C:\EPCwinData\DesignData fiir Musterdaten
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C:\EPCwinData\BlockData fiir Blockdaten
C:\EPCwinData\MonogramDataPunch.

Wenn nétig, dndern sie diese, wie in der Online-Hilfe beschrieben, ab.

Das System ist nun betriebsbereit.
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Anschluf} der WIBU-Sicherheitsbox

Das EPCwin-System kann nur mit angeschlossener WIBU-Sicherheitsbox betrieben werden.

Je nach Art der mitgelieferten Sicherheitsbox (USB oder Parallel), muf3 diese an der jeweiligen Schnittstelle
Thres Computers angeschlossen werden.

Wurde eine WIBU-Sicherheitsbox mit Parallelanschluf} geliefert, mufl die WIBU-Sicherheitsbox als erstes auf
den Druckerport angeschlossen sein. Das Druckerkabel kann dann an die WIBU-Sicherheitsbox angeschlossen
werden.
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Installation (ausfiihrliche Anleitung)

Achtung
Die Installation der WIBU-Software immer ohne Anschlufl der WIBU-Sicherheitsbox durchfiihren

Die Installation der EPCwin Software besteht aus bis zu 3 Komponenten.

1. Installation der EPCwin Programmsoftware
2. Installation der EPCwin Datenstruktur
3. Installation der WIBU-Sicherheits Software

Die Installation der 2. bzw. 3. Komponente ist nur bei einer Erstinstallation, oder auf Anweisung durch den
ZSK-Support, durchzufiihren.

Nach dem Start des Computers und Einlegen der EPCwin Programm-CD, wird der EPCwin Setup-Assistent
automatisch gestartet. Sollte dies nicht der Fall sein, starten Sie bitte das Programm [z:\InstManager/Setup.exe]
oder mit<Links> <Links> auf das CD-ROM Symbol.

Zu 1. Wihlen Sie die Komponente EPCwin-Punch Software aus und aktivieren die Installation durch Selektion
des Knopfes Install. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Das Setup-Programm fiihrt Sie durch die
einzelnen Installationsschritte.

Zu 2. Wihlen sie nun die Komponente EPCwin-Punch Data aus und aktivieren die Installation durch Selektion
des Knopfes Install. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Das Setup-Programm fiihrt Sie durch die
einzelnen Installationsschritte. Achten Sie darauf, daf3 der Installationspfad fiir die Datenstruktur mindestens ein
Unterverzeichnis [z.B. E:\EPCwinData | besitzt.

Zu 3. Wihlen Sie die Komponente WIBU-Software aus und aktivieren die Installation durch Selektion des
Knopfes Install. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Das Setup-Programm fiihrt Sie durch die
einzelnen Installationsschritte. Nach erfolgter Installation der Wibu-Software fahren Sie nun ihren Rechner
herunter. Stecken Sie die WIBU-Sicherheitsbox auf und starten ihren Rechner.

De-Installation

Das Entfernen von EPCwin Programmkomponenten erfolgt tiber die Standard Windowsfunktion
Arbeitsplatz/Systemsteuerung/Software. Sowohl die EPCwin Programmsoftware, als auch die WIBU
Sicherheitssoftware, konnen hier entfernt werden. Das Entfernen (Loschen) einer EPCwin Datenstruktur
(Komponente 2) wird z.B. im Explorer von Hand durchgefiihrt, da diese Daten anwenderbezogen sind.
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Passworteingabe

Ein Arbeiten mit dem EPCwin Programm ist erst moglich, wenn durch Eingabe der Passworter eine Freigabe
erfolgt ist. Es sind 3 Passwortarten zu unterscheiden:

1. Eingabe der Product-ID
2. Eingabe von zeitlich unlimitierten Passwortern zur Freigabe der Programmoptionen

3. Eingabe von zeitlich limitierten Passwortern (Demo-Passworter)

Zu 1. Product-ID

Nachdem Sie das EPCwin Programm zum ersten Mal gestartet haben, werden Sie aufgefordert, die 12-stellige
Product-ID einzugeben. Nach akzeptierter Eingabe gelangen Sie ins Hauptmenii. Bei mehrfacher falscher
Eingabe wird das Programm automatisch verlassen.

Zu 2. Zeitlich unlimitierte Passworter

Die Freigabe der Programmoptionen wird unter Dienste/Passworter ermdglicht.

=elektion der Option =ignalisierung der Freigabe
EPCwin Optinnen ]
Cpticenen Pagswort ‘&
o
j ¥ Bass System | [
S| F [Editor | =
- : : Kalkuliere Freigabe
'| ¥ Pasign | =
E ¥ Basis Punch | &= El
_'72' % [Prof Punch | &=
r |
- |
< |
T T e e ekt Cov SO A Sl R A e e R A e L o d
.I Zeilimitienz Passeote @ Zaifimibanng snemsan
Freiqabezeraum: | Tage Vedigber: | Tags
Schlefen ]

Gehen Sie folgendermaBen vor:

Nehmen Sie das Blatt mit ihren Passwortern zur Hand. Selektieren Sie die Option Basis-System, geben Sie das
Passwort ein, und aktivieren Sie die Option mit <Links> auf Kalkuliere Freigabe. In dieser Reihenfolge gehen
sie nun fiir alle Optionen vor. Jede aktive Option erhélt rechts ein Schliissel-Icon, welches die Aktivierung
anzeigt.

Sollte es vorkommen, das Sie ein Passwort mehrfach falsch eingeben, wird die Wartezeit zwischen den Eingaben
erhoht. Nach Aktivierung der gewiinschten Optionen verlassen Sie den Dialog mit Schliefsen. Sie kdnnen das
EPCwin Programm nun entsprechend der freigegebenen Optionen nutzen.
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Zu 3. Zeitlich limitierte Passworter

Die zeitlimitierte Freigabe der Programmoptionen wird unter Dienste/ Passworter/Start Freigabe limitiert
ermdglicht. Sprechen Sie vor der Aktivierung von zeitlimitierten Optionen mit dem ZSK-Support. Dies ist
notwendig, da der Freigabezeitraum vorher festgelegt werden mus.

Zaitimitan

i Zeitlimitiens Paszeote %| Zaifimianng Sndemsan
; : Hifa |
Frag}‘?mm: Tage eilghes \hi
Schlielen |

Start Freigabe limitiert otop Freigabe limitiert

Sie sehen nun den nachfolgend dargestellten Dialog:

Freigabezeitraum Kalkuliere Schlissel-Code 7y dbermittelnder Schliszsel-Code
i EPCwin lJ|:l|:|=-u.'| Limtue-t!rugal:: IIII x|
Anzehl Tage [60 @ Schlissel | 1109 | 620203 | 73086
Chptionen Fasswort Ciptionen Fasswort
_:_J ™ EBasiz Syatem | _I—d: ™ Prof Punch i
E ™ Editar | r ;
DL Deszign | - i
DI BesisPunch | r !
EFPIE ™ Alles Freigegeben I |
ieBen | Hile

Kalkuliere Freigabe /

Eine Zeitlimitierte Programmfreigabe wird immer fiir eine bestimmte Anzahl von Tagen berechnet.
Gehen Sie folgendermaBen vor:

Geben Sie den Freigabezeitraum in dem Feld Anzahl Tage ein. Klicken Sie nun auf den Knopf Kalkuliere
Schliissel-Code. In den drei Feldern rechts erscheint nun ein 15-stelliger Zahlenkode . Diesen Zahlenkode
iibermitteln Sie nun dem ZSK-Support. Es werden dann fiir Sie die notwendigen Passworter berechnet.

Information
Verlassen Sie zwischenzeitlich nicht diesen Dialog, bevor Sie alle erforderlichen Eingaben vorgenommen
haben. Lassen Sie nicht mit einer weiteren Anzahl Tage einen neuen Zahlenkode kalkulieren, da die fiir
den ersten Zahlenkode berechneten Passworter dann nicht mehr passen.

Fiir Einzeloptionen:
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Nachdem Sie die Passworter erhalten haben, selektieren Sie die Option Basis-System, geben Sie das Passwort ein
und aktivieren Sie die Option mit <Links> auf Kalkuliere Freigabe. In dieser Reihenfolge gehen sie nun fiir
alle Optionen vor. Jede aktive Option erhilt rechts ein Uhr-Icon, welches die Aktivierung anzeigt.

Sollte es vorkommen, daf} Sie ein Passwort mehrfach falsch eingeben, wird die Wartezeit zwischen den
Eingaben erhoht. Nach Aktivierung der gewiinschten Optionen verlassen Sie den Dialog mit Schlieflen. Sie
konnen das EPCwin Programm nun entsprechend der freigegebenen Optionen nutzen.

Fiir alle Optionen:

Nachdem Sie das Passwort erhalten haben, selektieren Sie das Feld Alles freigeben. Geben Sie das Passwort in
dem zugehorigen Textfeld ein und aktivieren Sie die Option mit <Links> auf Kalkuliere Freigabe. Diese
Option erhélt rechts ein Uhr-Icon, welches die Aktivierung anzeigt.

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002) 14
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Erste Schritte

Von der Vorlage zum fertigen Stickmuster.

Sie haben eine Vorlage und mochten daraus ein Stickmuster erstellen. Um dieses zu erreichen, miissen Sie einige
Hauptarbeitsschritte durchlaufen:

- Bild scannen

- Musterkopf ausfiillen und Bild speichern
- Muster mit Bild laden

- Maf3system eingeben

- Konturen nachzeichnen

- Erstellen der Referenzdaten

- Muster speichern

- Ausgabe der Stichdaten

Diese Punkte stellen nur einen Ausschnitt der Moglichkeiten der EPCwin-Software dar. Hier werden Thnen aber
nur die notwendigen Arbeitsschritte vorgestellt.

betriebsbereiten Zustand. Die Vorraussetzung fiir die folgenden Schritte ist, da8 Sie an den Grundeinstellungen
nichts geéndert haben.
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Bildschirmaufbau im Meniimodus

Altueller Ausschnitt

Arbeitsfenster

Ubersichtshbild

2l | |
od

L.Iga@

L3

el
Lo
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!

&

Fi Inq Inﬂ Irq 5 |IIE ||=|| |FII:I |Fl1 |FI2
- J =

Funktionstasten Hauptmeni

\EJI% U
e

Bild Scannen

>

Mit <Links> auf das Scanner-Symbol leiten Sie den Scanvorgang ein. Danach erscheint ein Dialog mit einer
Liste von Bildeinlesegeriten (Scanner, Kamera). Aus dieser wihlen Sie eines aus und bestdtigen diese Wahl
(z.B. mit Select). Dieser Dialog und das danach gestartete Scan-Programm sind nicht Bestandteile der EPCwin-
Software. Folgen Sie den Anweisungen des Scan-Programs. Es sollte auch einen Button der Art Ubernahme in
die Anwendung enthalten.

Weitere Information zum Scannen in EPCwin erhalten Sie bei Scannen.

Musterkopf ausfiillen und Bild speichern

i

Nach der Ubernahme der gescannten Bilddaten erscheint in EPCwin ein Dialog fiir die Eingabe der
Musterkopfdaten. In diesem Dialog sind einige Angaben voreingestellt. Wichtig ist hier die Musternummer als
eindeutige Identifikation des Musters, welche automatisch generiert und auch voreingestellt ist. Wenn Sie
anschliefend ein Bild im Generaldirectory auswéhlen, sehen Sie zusétzlich zur Musternummer den

Musternamen, den Kunden und die Gruppe. Mustername, Kunde und Gruppe sind in diesem Dialog nicht
voreingestellt. Wegen der besseren Ubersichtlichkeit sollten Sie diese Felder ausfiillen.
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Muster mit Bild laden

A

Mit <Links> auf das Symbol 6ffnen Sie das Generaldirectory. Hier konnen Sie anhand der Musternummer
oder des Musternamens, des Kunden, der Gruppe das neue Muster mit dem gescannten Bild auswahlen (mit
<Links> auf die entsprechende Zeile) und mit OK bestitigen. Anschlieend wird das Muster mit dem Bild im
Arbeitsfenster dargestellt. Da hier noch keine weiteren Musterdaten existieren, sieht man nur das Bild.

Massystem eingeben

l

Zum gedffneten Muster wird zuséitzlich ein roter Fadenkreuz-Cursor angezeigt, der den Mausbewegungen folgt.

Im Assistententext erscheint nun ein Hinweis fiir die Eingabe eines Mallsystems. Fiir ein Maflsystem sind zwei
Punkte und eine Langenangabe notwendig. Mit <Links> bestimmen Sie nacheinander zwei markante Punkte
auf der Bildvorlage an. Danach erscheint ein Dialog, in dem Sie die gewiinschte Grofie zwischen den beiden
Punkten eingeben. Diese bestitigen Sie mit OK.
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Konturen nachzeichnen

Assistent

FZoomfaktar

Stichanzahl

Altuelle feichenfarbe

=ymhbaol fir Linienart

Lange *-Komponente

Lange ¥-Komponente

Winkel

Lange

Mit <Links> auf dieses Symbol starten Sie die Eingabe der Zeichnungsdaten. Sie befinden sich jetzt in der
Betriebsart (Ebene) Zeichnen.

Nun kénnen Sie Konturen dieses Bildes nachfahren. Diese Zeichnungsdaten benutzen Sie spéter als Grundlage
fiir die Konturen im Stickmuster.
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Die Zeichen-Ebene verlassen Sie mit : ESC :

. Dann befinden Sie sich wieder im Hauptmenii.

Weitere Informationen zum Zeichnen erhalten Sie bei Zeichnen.

Erstellen der Referenzdaten

N

Aufbau der Assistentenleiste im Modus Punch

— Punchen

S

M anuelles Punchen

<Linkz: Manuelle Einstiche

+:5tig;  Manuelle Springstiche
+_

D Blockmarker

T b amirmale Stichlange

F12: Sonderfunkhionen

q |3.a ii=|20468 |g—

— Pragramm |nfo

FRG |4 4

% A b.00

— Punch Statuz
"""" 127 o
Sl e
— d&llgemeine Info

oo 44 I 2030

—
/ 85,87 \_I_ 346,33 4 —

Ascistent

Foomfalktor

Stichanzahl

Aktuelle Pragrammnummer

aymbaol fiir Programmart

Stichdistanz

Alituelle Madelfarhe

Aktuelle maximale Stichlange

pringstichautomatik an
Arbeitzmodus sticken
=tichlange X-Komponente
tichlange Y-Komponente

Winkel des Stiches

otichlange

Mit <Links> auf dieses Symbol starten Sie die Eingabe der Stiche und Referenzdaten. Sie befinden sich jetzt in
der Betriebsart (Ebene) Punchen. Hier konnen Sie sowohl manuelle Stiche eingeben als auch Objekte mit
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automatisch berechneten Stichen erstellen. Diese Ebene konnen Sie mit : ESC : verlassen. Dann befinden Sie
sich wieder im Hauptmenti.

Weitere Informationen zum Punchen erhalten Sie bei Punchen.

Speichern des Musters

Mit <Links> auf dieses Symbol starten den Vorgang Muster speichern. Sie gelangen wieder in den
Musterkopf-Dialog.

Wenn Sie die Musternummer nicht indern, wird das Muster iiberschrieben. Andern Sie die Musternummer (mit
<Links> auf Musternummer), wird ein neues Muster mit der geéinderten Musternummer erstellt.

Mit OK wird das Speichern durchgefiihrt.

Ausgabe der Stichdaten

e

Mit <Links> auf dieses Symbol starten Sie die Ausgabe der Stichdaten. Dann wihlen Sie in diesem Dialog das
Feld Diskette aus. Mit der Auswahl wird ein weiterer Dialog angezeigt. Hier wéhlen Sie die Maschinenart und
das Diskettenformat aus. Z.B. ZSK TC und DOS. Mit Schreiben wird das Generaldirectory angezeigt. Hierin
bestimmen Sie das Muster, welches Sie ausgeben wollen. Bestétigen Sie das Muster mit OK. Danach wird das
Muster auf die Diskette geschrieben.

Allgsemeine Hinweise

Arbeitsweise von : ESC:

- Abbruch der aktuellen Aktion (z.B. Stich verschieben)
- Wechsel in eine andere Ebene (z.B. vom Editor zuriick nach Punch)
- Abbruch eines Dialogs (ohne die Ebene zu wechseln)

Wie gelange ich ins Hauptmenii ?

Nach dem Programmstart befinden Sie sich im Hauptmenu. Von einem anderen Teil des Programms aus miissen
Sie solange : ESC: driicken, bis auf der rechten Seite das Hauptmendii erscheint. Ausnahme: Im Falle eines
Dialoges (z.B. Nachfrage, ob das gednderte Muster gespeichert werden soll), bleiben Sie mit : ESC: oder
Abbruch im gleichen Programmteil. Hier konnen Sie die gewiinschte Aktion ausfiihren lassen.
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Wie gelange ich zum Haupt-Editor ?

Aufbau der Assistentenleiste im Modus Editor

Assistent

Zoomfaktar

Stichanzahl

Aktuelle Pragrammnummer

oymbal fir Programmart

Stichdistanz

Aktuelle Madelfarbe

Aktuelle maximale Stichlange

springstichautomatik an

Arbeitsmodus sticken

Aktueller stich

Stichlange Y-Komponente Vgmm
Stichlange X-Komponente 1amm
Stichnummer

Voraussetzung: Sie haben ein Muster ge6ffnet.

Sie gelangen nach dem Offnen eines Musters mit : 6 : oder mit <Links> auf dieses Symbol in den Haupt-

Editor.
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Befinden Sie sich in einem anderen Editor (z.B. Objekt-Editor), gelangen Sie mit (evtl mehrmaligen) : ESC:
wieder in den Haupt-Editor.

Wie o6ffne ich ein neues Muster?

Voraussetzung: Sie befinden sich im Hauptmenii.

]

Mit <Links> auf dieses Symbol erstellen Sie ein neues Muster.

Wie o6ffne ich ein bestehendes Muster?

Voraussetzung: Sie befinden sich im Hauptmenii.
Mit <Links> auf dieses Symbol 6ffnen Sie ein bestehendes Muster. Danach erscheint das Generaldirectory mit

einer Liste (Textdarstellung oder Pictogrammdarstellung) der vorhandenen Muster. Aus dieser konnen Sie mit
<Links><Links> eines auswihlen.

Wie kann ich ein Muster editieren?

Voraussetzung: Sie haben ein Muster gedffnet und befinden sich im Haupt-Editor.
Im Haupt-Editor ist standardméBig die Einzelselektion eingestellt.
Wenn Sie ein einzelnes Element (Linien und Punkte von Design, Kontur, Stiche) editieren wollen, selektieren

dieser Edit-Box werden die Aktionen auf jedes einzeln enthaltene Element durchgefiihrt (z.B. verschieben).

Wie erstelle ich ein Objekt?

Voraussetzung: Sie befinden sich in Punchen (Manuelles Punchen).

konnen. In Abhéngigkeit des gewéhlten Programms erscheinen im Assistententextfenster nacheinander die
erforderlichen Anweisungen zum Erstellen der Elemente, die das Objekt ausmachen.

Beispiel:

Sie wihlen das Programm Plattstich Nr. 1. Dann erscheint im Assistententext der Hinweis fiir die Eingabe der 1.
Aussenkontur. Nach der Eingabe sehen Sie den Hinweis zur Eingabe der 2. Aussenkontur. Nach dieser Eingabe
erscheint der Hinweis zur Eingabe der Stichlagen. Nachdem Sie die Stichlagen eingegeben haben, sehen Sie den
Hinweis zur Eingabe eines Endpunktes. Nach Eingabe des Endpunktes wird dieses Objekt automatisch
berechnet.
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Ubernahme der Systemparameter von EPCunix nach EPCwin

Um die Systemparameter Thres EPCunix-Systems nach EPCwin zu iibernehmen sind folgende Schritte
notwendig:

Stellen Sie eine FTP-Verbindung vom PC zur UNIX-Workstation her.

Als Login-Name tragen Sie pcnet ein. Das Passwort ist 420.

Kopieren Sie die Dateien

/users/eds/EPC_PARA/POOLS/gl pool 001 und

/users/eds/EPC_PARA/HEADS/head 001 in das Verzeichnis EPCwin/EpcSystemDaten/Temp/

Starten Sie das EPCwin-System.
Waihlen Sie Dienste und die Funktion Parameter-Konvertierung.

i

Erhalten Sie keine Meldung, ist der Vorgang durchgefiihrt worden.
In Dienste/ Grundeinstellung konnen Sie den Standardmusterkopf kontrollieren.

Im Hauptmenii unter Parametereinstellung konnen Sie die Parametersdtze, Distanzrampen usw. kontrollieren.
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Ubernahme der Monogramm-Zeichensiitze von EPCunix nach EPCwin

Um die Thre Zeichensétze Thres EPCunix-Systems nach EPCwin zu iibernehmen sind folgende Schritte
notwendig:

Stellen Sie eine FTP-Verbindung vom PC zur UNIX-Workstation her.
Als Login-Name tragen Sie pcnet ein. Das Passwort ist 420.

Kopieren Sie alle Dateien aus den Verzeichnissen von EPCunix in die entsprechenden Verzeichnisse von
EPCwin

Verzeichnis EPCunix Verzeichnis EPCwin *

/users/EDS DATEN/P_MON BLOCK DATA/ EPCwinData/MonogrammDataPunch/MonogrammPunchData
/users/EDS _DATEN/P_MON BLOCK MK/ EPCwinData/MonogrammDataPunch/MonogrammHead
/users/EDS _DATEN/P_MON BLOCK _PIC/ EPCwinData/MonogrammDataPunch/Monogrammlicons

Kopieren Sie die Datei /users/EDS DIR/P_MON BLOCK DIR nach
EPCwinData/MonogrammDataPunch/MonogramDirectory *.

* sollte IThr Daten-Verzeichnis nicht EPCwinData heif3en, ersetzen Sie EPCwinData durch Thren
Daten-Verzeichnisnamen.

Jedes Verzeichnis enthélt mindestens 2600 Dateien. Sollten beim Kopiervorgang weniger Dateien kopiert
werden, miissen Sie ein anders FTP-Programm verwenden, oder den Kopiervorgang mehrfach mit einer
kleineren Menge an Dateien durchfiihren. Kontrollieren Sie in jedem Fall die korrekte Anzahl der Dateien. Falls
weniger Dateien kopiert wurden, fehlen in den Zeichensétzen Buchstaben.
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Schnelltasten

Allgemeine Belegung

Die Tasten, die mit * gekennzeichnet sind liegen auf dem Nummernblock der Tastatur. Beachten Sie, daf3
NumLock eingeschaltet ist.

Die folgenden Tasten stehen Thnen in allen Ebenen zur Verfiigung

:Fl:
(F2:

.k

:Bild auf:
:Bild ab:

Kontextbezogene Hilfe

Ansicht

Einleitung der Zoomfunktion
Zoom um festen Wert vergrofiern

Zoom um festen Wert verkleinern

(Den Wert stellen Sie in der Grundeinstellung ein)

:Leertaste:
:C:
:M:
tH:

Hauptmeniiebene

Fenster bewegen

Muster auf Bildschirmgréf3e zoomen
Messen

Hilfstools

Bei gedffneten Muster gilt folgende Tastenbelegung

:F3:
HI
:F6:

:Cursortasten:

Punchen

<Links>

:Strg: +<Links>

:F3:

:F6:

:F8:
:F10: :0:* :Enter:
:F11: :+:*

:Fl2: :,:*

:Div:*

tho ¥

:Backspace: :Entf:
:L:

:Strg:+:S:
:Strg:+:V:

Konturbildung

<Links>

Editor mit Blockfunktion starten
Neuzeichnen
Editor

Manuelle Scrollfunktion

Stiche eingeben

Springstiche eingeben

Editor mit Blockfunktion starten

Editor aufrufen

Zeichenfunktion aufrufen

Start eines Objektes mit der aktuellen Programmart
Auswahl der Programmart

Sonderfunktion einbauen

Blockmarker einbauen

Maximale Stichléinge

Letzten Stich 16schen

Laden eines Blockes aus der Blockverwaltung
Speichern des Musters

Block aus der Zwischenablage laden

Stiitzpunkt eingeben
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:Strg: +<Links>
:Shift: + <Links>
:Strg: + :K:
:Strg: +:J:

:F4:
:F9:

Editor

<Links>

:Strg: +<Links>
:Shift: +<Links>

:Posl:

:Ende:

:ALT: :F:
:Cursortasten:

Bestehende Kontur einbinden
Bestehende Kontur bzw. Gitter anfahren
S. :Strg: +<Links>

s. :Shift: +<Links>

Stiitzpunkte durch Abfahren automatisch erzeugen

Umschaltung des Eingabemodus Punkt/Ecke/Gerade

Parallelmodus ein-, ausschalten

Selektieren
Mehrfachselektion

Stichbereich bestimmen

Springen an den Anfang des Musters

Springen an das Ende des Musters

Wechseln in die Blockliste und zuriick

Stichweises laufen durch das Muster (s. auch Grundeinstellung)

:Shift: + :Cursortasten: Stichbereich bilden

tF3:
:F4:
tF5:
:F6:
F7:
:F8:
:F9:

Selektionsart bestimmen
Grau/Farbig-Umschaltung
Neuzeichnen

Filter ein-,ausschalten
Filtereinstellung verdndern
Stichliste Grofl/Klein

Stichbereich: Laufen Vorne/Hinten

Falls ein Stich vorselektiert ist :

:Fl2: :,:*

:Div:*

LA

:Einfg:

:Entf: :Backspace:

Objekteditor
tF3:

tF5:

:F6: :Einfg:
:Entf:

F7:

:F8:

Sonderfunktion editieren
Blockmarker editieren

Maximale Stichléinge editieren
Wechseln in den Puncheinfiigemodus

Stich entfernen

Objekt umwandeln z.B. in manuelle Stiche
Neuzeichnen

Einfiigen

Objekt 16schen

Stichdistanz eingeben

Parametersatz editieren
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Edit-Box

<Links> Bei gedriickter Maustaste innerhalb der Box verschieben
<Links> In die Box klicken: Umschaltung der Boxmarker
<Links> Anklicken der Boxmarker => Grdfe verdndern / Drehen / Zerren
(F2: Block kopieren

(F3: Blockspeichern

(F4d: Tool-Box aufrufen

:F10: Selektionsauswahl verdndern

:F1l: Numerische Eingabe

:Fl2: Linienfarben édndern

:Strg: + :C: Block in die Zwischenablage kopieren

Design

(F3: Editor mit Blockfunktion starten

:F6: Editor aufrufen

:F8: Punchfunktion aufrufen

:F12: @, % Linienfarbe auswihlen

:Backspace: :Entf: Letzten Stiitzpunkt 16schen

(Gilt nur wenn die Linie noch nicht mit :Return: abgeschlossen ist)

:Einfg: Letzten geloschten Stiitzpunkt wieder einbauen
:L: Laden eines Blockes aus der Blockverwaltung
:Strg: +:S: Speichern des Musters

:Strg: + :V: Block aus der Zwischenablage laden
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NimbusBold 10mm

NimbusBold 22mm

FuturaMedium émm

Futura Medium 10mm
Futura Medium 22mm

Nimbus Conden Emm

Nimbus Conden 10mm
Nimbus Conden 22mm

Eurc Heavy G&Gmm
Euro Heavy 10mm

Euro Heavy 22mm

Walbaum TMed 6mm

Walbaum TMed 10mm
Walbaum TMed 22mm
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Fritz Quadrata 6mm

Fritz Quadrata 10mm
Fritz Quadrata 22mm

Zagl Fohreif Smom

gy/ Fehreid 70mm
gm;/ Fehrecd L8mm
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Monogramm-Sonderzeichen

Um ein Sonderzeichen aus den Monogrammsitzen zu verwenden, halten Sie die : ALT : gedriickt und geben den
in der Tabelle zugewiesenen Zahlencode auf dem Nummernblock ein. Diese Tabelle gilt nur fiir die deutsche
Tastatur. Umlaute wie 4, A usw. konnen Sie direkt mit der entsprechenden Taste auf der Tastatur eingegeben.

ALT+
128
129
132
134
135
137
139
142
143
145
146
148
153
154
155
156

® 0w W ooy

WQG;O:O:E;;By}:'—:

ALT+
157
164
165
168
173
174
175
189
208
209
211
216
225
236
237
245

()

— o 2 =

»

=
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EPCwin Verzeichnisstruktur

System
z.B C:\Programme\...

|f_;|.["_‘-| [EPCwin] -« Hauptetzeichnis
EHC1[EpcHelp] - Hilfadateien

-] [Deutzch]

L] [Englizch]

EH_1[EpcPrg] = Programmdateien
—(_ ] [LanguageDIi]

L [PrgDII]

EH_1[EpcSystemD aten] a—— Systemdateien
(] [Configuration] -«+—— Programmkonfiguration
(T [Error] = Fehlerdateien
—(_][ParaBlock] -+— Blockparameter
-] [ParaMuster] 4+ Musterparameter
H_][ParaSystem] -.+——— Systemparameter
—(_1[Temp] = Temparare Dateien
- 1[Undo] = LIndodateien

L] [Zwischenablage] +—— Zwischenablage

Um ein Backup Ihrer Einstellungen und Systemparameter von EPCwin durchzufiihren, benutzen Sie die

Daten
z.B D:\

B+ [EPCwinD ata] - Hauptverzeichnis
EHCJ[BlockData] Blockdaten
L ][BlockHeads]
] [Blocklcons]
"] [BlockPunchD ata]
LT [Drawings]
EH_1[DesignData] = husterdaten
] [DesignHeads]
L] [Drawings]
] [lcons]
L] [Pictures]
LT ][PunchData]
—CJ[I0Data] =
F_J[MonogramDataDrawing] «+—
=H_1[MonogramD ataPunch] +—— MaonagrammDatenPunch
] [MonogramDrawings]
[ ][MonogramHeads]
1 [Monogramlcons]
] [MonogramPunchD ata]

Um ein Backup Threr Muster-, Block- und Monogrammdaten durchzufiihren, verwenden Sie ein Backup-Tool.
Dieses konnen Sie im Handel erwerben. Mit diesem Tool kénnen Sie individuell die Daten sichern und auch

Moch keine Funktion
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wieder zuriickladen. In der Regel kdnnen Sie auch diese Tools konfigurieren, so daf} eine automatische
Sicherung z.B. fiir jeden Tag durchgefiihrt wird.

Sichern der Musterdaten

In der Regel sind die Musterdaten in dem Verzeichnis EPCwinData/DesignData gespeichert. Sie konnen aber
auch eigene Verzeichnisse fiir Thre Musterdaten angelegt haben. Um die Musterdaten zu sichern, miissen Sie den
gesamten Inhalt dieses Verzeichnisses sichern.

Sichern der Blockdaten

In der Regel sind die Blockdaten in dem Verzeichnis EPCwinData/BlockData gespeichert. Sie konnen aber auch
eigene Verzeichnisse fiir Thre Blockdaten angelegt haben. Um die Blockdaten zu sichern, miissen Sie den
gesamten Inhalt dieses Verzeichnisses sichern.

Sichern der Monogrammdaten

In der Regel sind die Monogrammdaten in dem Verzeichnis EPCwinData/MonogrammDataPunch gespeichert.
Sie konnen aber auch eigene Verzeichnisse fiir [hre Monogrammdaten angelegt haben. Um die
Monogrammdaten zu sichern, miissen Sie den gesamten Inhalt dieses Verzeichnisses sichern.
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EPCwin Systemgrenzen und Systemgrofien

Datenstruktur

Maximale Grosse der Referenzdaten/Stichdaten/Programmparameter = 600000

Maximale Anzahl von verwendeten Programmen =4000
Maximale Anzahl von verwendeten Sonderfunktionen = 6000
Maximale Anzahl von verwendeten Markern =2000
Maximale Anzahl von Zeichnungslinien =40000
Maximale Anzahl von Zeichnungspunkten =300000
Maximale Anzahl von gleichzeitig geéffneten Mustern =9
Maximale Anzahl von Stiitzpunkten in einem Kontur =1000
Maximale Konturanzahl zur Selektion = 10000
Pictogrammgrofle =200x200 Pixel
Punchen

Max. Anzahl der Prg-Parametersitze pro Muster =60
Max. Anzahl der Prg-Parametersitze im System =20
Max. Anzahl von Stichfolgen =200
Max. Anzahl von Stencils =200
Max. Anzahl von Punkten in Stichfolgen =400
Max. Anzahl von Kopfselektionen =200
Max. Anzahl der Stickkoepfe =64
Max. Anzahl von unterschiedlichen Nadeln pro Muster =32
Datenablage

Maximale Anzahl von Eintrdgen im General-Directory = 10000

Maximale Anzahl von Markierungen innerhalb des GeneralDirectories= 2000
Maximale Anzahl von Markierungen innerhalb des Block-Directories = 2000

Maximale Anzahl von Blockverzeichnissen =99
Maximale Anzahl von Blécken pro Blockverzeichnis =99
Maximale Anzahl von Favoriten im Generaldirectory =50
Editor

Maximale Anzahl von Eintrdgen in der "SnapListe" =255
Maximale Anzahl von selektierten Teilblocken =1000
Maximale Anzahl von selektierten Punkten =10000
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Hauptmenii

Vom Hauptmenii aus, der obersten Ebene des Programms, konnen Sie alle anderen Programmteile aufrufen,
indem Sie auf die einzelnen Symbole mit <Links> klicken.

Das Hauptmenii ist der Ausgangspunkt des Programms fiir den Umgang mit Mustern.

Unter einem Muster verstehen wir die Menge aller Daten, die zur Entstehung eines Stickmusters beitragen:
e Bild: gescannte Vorlage (Scannen)

e Zeichnung: Sticktechnische Zeichnung (Zeichnen)

* Stichdaten: erstellt mit EPCwin oder eingelesen iiber Diskette (Punchen und Diskette)

Gemeinsam fiir beide Zustédnde:

Scannen

>
8,
T
ﬁ

Mehrfachfunktionalitit:
Haben Sie kein Muster gedffnet, so konnen sie mit <Links> auf dieses Symbol das Programm beenden.

Haben Sie ein Muster ge6ffnet, so wird mit <Links> das aktuelle Muster beendet (geschlossen).
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Hauptmenii ohne ge6ffnetem Muster

In diesem Zustand des Hauptmeniis stehen Thnen fiir den Umgang mit Mustern an Funktionalititen zur
Verfiigung:

- Neues Muster erstellen
- Muster, nur ein Bild enthaltend, 6ffnen
- Muster mit vorhandenen Musterdaten 6ffnen

- Muster restaurieren

Neues Muster erstellen

]

Ein neues Muster erstellen Sie, indem Sie im Hauptmenti auf dieses Symbol mit <Links> klicken. Danach

Muster, nur ein Bild enthaltend, 6ffnen

A

Ein Muster, nur ein Bild enthaltend, 6ffnen Sie, indem Sie im Hauptmenii auf dieses Symbol mit <Links>
klicken.

Zeichnungsdaten und Stichdaten, enthalten.
In diesem Dialog wahlen Sie das gewiinschte Muster und bestétigen diese Wahl mit OK.

Muster mit vorhandenen Musterdaten 6ffnen

Ein Muster mit vorhandenen Musterdaten 6ffnen Sie, indem Sie im Hauptmenii auf dieses Symbol mit
<Links> klicken.

diese Wahl mit OK.

Muster restaurieren

o

Das EPCwin-System fiihrt wahrend des Arbeitens mit dem aktuellen Muster eine automatische Speicherung des
Musters durch. Im Falle eines Stromausfalles und bei einem nicht ordnungsgemif3en Beenden des Programms
konnen mit <Links> auf dieses Symbol die zuletzt durchgefiihrte automatische Sicherung zuriickgeladen. Dies
gilt fiir alle bis zum Zeitpunkt der automatischen Sicherung gedffneten Muster.

Weitere Funktionalititen sind:

%Scannen
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Hauptmenii mit ge6ffnetem Muster

In diesem Zustand des Hauptmeniis stehen Thnen fiir den Umgang mit Mustern an Funktionalititen zur
Verfiigung:

- Weiteres neues Muster erstellen

- Weiteres Muster, nur ein Bild enthaltend, 6ffnen

- Weiteres Muster mit vorhandenen Musterdaten 6ffnen
- Muster speichern

- Aktives Muster wihlen

- MaB3system éndern

- Muster {iberpriifen

- Musterstatistik

- Musterkopf editieren

- Wechseln zum Punchen
- Wechseln zum Editor

- Wechseln zum Zeichnen
- Systemparameter

- Globales editieren

- Gitter

- Messen

Weiteres neues Muster erstellen

]

Weiteres Muster, nur ein Bild enthaltend, 6ffnen

Weiteres Muster mit vorhandenen Musterdaten 6ffnen

i

Muster speichern

),

Musterkopf vornehmen. Mit OK speichern Sie das Muster.

Aktives Muster wihlen
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bisher gedffneten Muster das aktuelle auswéhlen konnen.

MafBsystem dindern

i

Mit <Links> auf dieses Symbol konnen sie das MaBsystem éndern.

Im Assistententext erscheint nun ein Hinweis fiir die Eingabe eines MaBlsystems. Fiir ein Maflsystem sind zwei
Punkte und eine Langenangabe notwendig. Mit <Links> klicken Sie nacheinander zwei markante Punkte auf
der Bildvorlage an. Danach erscheint ein Dialog, in dem Sie die gewiinschte Gro3e zwischen den beiden
Punkten eingeben. Diese bestitigen Sie mit OK.

Muster iiberpriifen

Musters iiberpriifen lassen. Bei Auftreten eines Fehlers hilft Thnen der Korrekturassistent bei der
Fehlerbehebung.

Musterstatistik

aufbereitet.

Musterkopf editieren

'

Muster zusammengefasst.

Wechseln zum Punchen

|.) |

AL

Wechseln zum Editor

it

Wechseln zum Zeichnen

|3

Parametereinstellung
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i

Globales editieren

Gk

die Parametereinstellung des gesamten Musters verdndern, z.B. die Stichdistanz aller Objekte verandern.

Hilfstools

=HT

Messen

e s
[Tza4¢

Gemeinsame Funktionalititen fiir beide Zustinde des Hauptmeniis:

%Scarmen
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AKktives Muster wahlen

Beim Offnen des Dialoges sehen Sie eine Liste von Dateinamen, die fiir das entsprechende gedffnete Muster
stehen. Der oberste Eintrag ist vorselektiert. Das Muster eines markierten Eintrags konnen Sie in einer Vorschau
sehen.

Sie haben die Moglichkeit, einen der Eintrdge mit <Links> zu selektieren. Diesen kdnnen Sie dann mit
Schliefsen schlieBen oder mit Aktivieren zum aktuellen Muster machen.
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Muster iiberpriifen

In diesem Dialog kdnnen Sie das aktuelle Muster auf falsche Eingaben der Punchdaten, Designdaten und der
Sonderfunktionen iiberpriifen lassen.

Um eine Uberpriifung durchzufiihren, wihlen Sie zuerst die gewiinschten Daten, d.h. Punchdaten, Designdaten
oder Sonderfunktionen. Dann starten Sie den Priifvorgang Priifen. Ergab die Uberpriifung keine Fehler, wird fiir
Punchdaten, Designdaten oder Sonderfunktion ein griines Hickchen gezeichnet. Anderenfalls erscheint ein rotes
Kreuz und die zugehorige Schaltfliche Fehler beheben wird zugénglich gemacht. Mit <Links> auf diese
Schaltfliche gelangen Sie in den Editor, das fehlerhafte Element ist vorselektiert und die zugehorige
Fehlermeldung wird im Assistentenfenster angezeigt. Bei Punchdaten z.B. ist der fehlerhafte Stich vorselektiert.

Rapportsprung iiberpriifen

Diese Funktion iiberpriift die eingebauten Rapportspriinge anhand der verwendeten Kopfschaltungen. Sind
falsche Rapportspriinge eingetragen, so werden diese korrigiert.
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Musterstatistik

In diesem Dialog werden Thnen einige Zahlenangaben zum Muster prasentiert. Zusatzlich kdnnen Sie in den
Textfeldern zu OF (Oberfadenfaktor) und UF (Unterfadenfaktor) die jeweiligen Faktoren eingeben.

Mit Drucken konnen Sie diese Statistik ausdrucken.

Die Statistik enthélt Angaben iiber:

- Mustername

- Musternummer

- Anzahl Nadelwechsel

- Anzahl Stop-Befehle

- Anzahl Fadenschneidebefehle

- Anzahl Bohren ein/aus - Befehle

- Anzahl Paillete 1 ein/aus - Befehle
- Anzahl Paillete 2 ein/aus - Befehle
- Anzahl Kordel ein/aus - Befehle

- Anzahl Schlaufe ein/aus - Befehle
- Anzahl Kettel/Moos/Wickel - Befehle
- Anzahl Borhrpunkte

- Anzahl Paillete 1

- Anzahl Paillete 2

- Fiir die im Muster verwendeten Nadelfarben:
- Farbe

- Bezeichnung

- Anzahl Stiche

- Netto-Stichlange

- Stichlange Oberfaden

- Stichlange Unterfaden

- Gesamtanzahl Stiche
Gesamt-Netto-Stichldnge

- Gesamtstichldnge Oberfaden

- Gesamtstichldnge Unterfaden
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Allgemeine Funktionen
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Darstellung
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Bildverschiebung

Sie haben drei Moglichkeiten, das Muster bzw. den Musterausschnitt zu verschieben:

Cursortasten

Hier wird das Muster bzw. der Musterausschnitt entsprechend um einen Teil in die entsprechende Richtung
verschoben. Die Bildverschiebung mit den Cursortasten funktioniert nicht im Editor, da diese Tasten mit einer
anderen Funktionalitit belegt sind.

Maus

Wenn Sie mit der Maus an den Rand des Arbeitsfensters gelangen wird das Muster um einen Teil in die
entsprechende Richtung verschoben. Gelangen Sie z.B. mit der Maus an den oberen Rand des Arbeitsfensters,
wird das Muster bzw. der Musterausschnitt nach unten verschoben.

Ubersichtsfenster

Mit der : Leertaste: und anschlieBender Mausbewegung verschieben Sie das Rechteck des
Ubersichtsfensters entsprechend der Mausbewegungen. Mit <Links> bestitigen Sie den aktuellen Ausschnitt,
der dann im Arbeitsfenster dargestellt wird.

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002) 45

00404t12.doc



ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

Zoomen

Zum Zoomen stehen Thnen drei Mdglichkeiten zur Verfiigung:

Manuelle Eingabe eines Zoomfaktors

Mit : - : auf dem Ziffernblock und anschlieender Eingabe einer Ziffer von 1 - 9 kdnnen Sie den Zoomfaktor
direkt eingeben. Wenn Sie vor der Ziffereingabe zusitzlich : - : eingeben, ergibt sich ein Zoomfaktor kleiner 1,

d.h. eine Verkleinerung. Die Rechenregel lautet 1/ x. Beispiel: Zoomfaktor 0.5 errreichen Sie durch Eingabe von
t-ro- 12:

Aufziehen eines Rechtecks

Mit : -: auf dem Ziffernblock und anschlieender Eingabe von zwei Punkten bestimmen Sie den neuen
Bildauschnitt, wodurch sich ein neuer Zoomfaktor ergibt.

Mit :Bild auf: und :Bild ab:

Mit :Bild auf:, :Bild ab: dndern Sie den Zoomfaktor um den Wert des Zoom-Offsets. Den Zoom-
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Zentrieren

Mit : C: konnen Sie das Muster zentrieren. Es wird ein neuer Zoomfaktor berechnet, so da3 es vollstindig im
Arbeitsfenster dargestellt werden kann. Bei nochmaligen : C: wird auf den vorherigen Zoomfaktor
umgeschaltet.

Ausnahmen im Editor:

Sie haben einen Stich innerhalb eines Objekts vorselektiert: Das Objekt wird zentriert dargestellt und ein neuer
Zoomfaktor berechnet, so daf} es vollstidndig im Arbeitsfenster dargestellt werden kann.

Sie haben einen manuellen Stich vorselektiert: Der Bereich zwischen den beiden Objekten wird zentriert
dargestellt und ein neuer Zoomfaktor berechnet, sodal} er vollstindig im Arbeitsfenster dargestellt werden kann.
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Ansicht

Zum Ansicht-Tool (Dialog) gelangen Sie mit : F2:.

Hierin stehen Thnen verschiedene Einstellmoglichkeiten zur Verfiigung, mit denen Sie die Anzeige Threr Daten
gestalten konnen.

Sie erhdhen durch gezieltes Ein- und Ausschalten die Ubersichtlichkeit des Musters bei der Bearbeitung.
Grundsitzlich gilt: Ein als gedriickt dargestellter Knopf bedeutet eine angeschaltete Anzeige.

Das Ansicht-Tool ist in 4 Bereiche aufgeteilt:

- Einstellungen zur Anzeige der Bilddaten

- Einstellungen zur Anzeige der Zeichnungsdaten

- Einstellungen zur Anzeige der Punchdaten (Referenz- und Stichdaten)
- Einstellungen zur Anzeige der Hilfsmittel

Mit dem Textfeld Schnellwahl kénnen Sie durch Eingabe einer Ziffer die entsprechende Aktion direkt ausfiihren.

Mit OK iibernehmen Sie die von Thnen vorgenommenen Einstellungen, mit Abbrechen wird der Dialog ohne
Ubernahme der Einstellungen beendet.

Einstellungen zur Anzeige der Bilddaten (Rahmen Bild):

Ein/Aus

Hiermit schalten Sie die Darstellung des Bildes an bzw. aus.

Darstellung

Mit dieser Schaltfliche werden die mit Helligkeit und Kontrast vorgenommen Einstellungen angezeigt.
Schieberegler fiir Helligkeit, Séttigung (Kontrast):

Hiermit kdnnen Sie die Werte fiir Helligkeit und Sattigung verstirken (+ - Richtung) oder abschwéchen (- -

Richtung).

Einstellungen zur Anzeige der Zeichnungsdaten (Rahmen Design):

Ein/Aus
Hiermit schalten Sie die Darstellung aller Zeichnungsdaten an bzw. aus.
Schaltfléichen fiir Farben mit den Nummern 1 - 8 und 1 - 16:

Dier ersten 8 Farben sind fest definierte Farben, die Farben 1-16 entsprechen den Nadelfarben 1-16 im Muster.

Hierbei sind nur die Schalter von Bedeutung, iiber denen eine Farbe angezeigt wird. Diese Farben werden im
Muster verwendet.

Einstellungen zur Anzeige der Punchdaten (Rahmen Punchdaten):

Ein/Aus
Hiermit schalten Sie die Darstellung aller Punchdaten an bzw. aus.

Einstellungen iiber die Nadelfarbe

Stichdaten

Hiermit schalten Sie die Darstellung aller Stichdatendaten an bzw. aus.
Dieser Schalter ist nur von Bedeutung, wenn Punchdaten angeschaltet sind.

Schaltflichen mit den Nummern 1 - 32 zu den Stichdaten:
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Mit diesen Schaltflachen konnen Sie gezielt die Anzeige von Stichen in der jeweiligen Farbe an bzw.
ausschalten.

Hierbei sind nur die Schalter von Bedeutung, iiber denen eine Farbe angezeigt wird. Diese Farben werden im
Muster verwendet.

Referenzdaten

Hiermit schalten Sie die Darstellung aller Referenzdaten an bzw. aus.
Dieser Schalter ist nur von Bedeutung, wenn Punchdaten angeschaltet sind.

Schaltflichen mit den Nummern 1 - 32 zu den Referenzdaten

Mit diesen Schaltflachen konnen Sie gezielt die Anzeige der Referenzdaten in der jeweiligen Farbe an bzw.
ausschalten.

Hierbei sind nur die Schalter von Bedeutung, iiber denen eine Farbe angezeigt wird. Diese Farben werden im
Muster verwendet.

Einstellungen iiber die Automatikprogrammart:

Prg. Stichdaten

Hiermit schalten Sie die Darstellung aller von Automatiken erzeugten Stichdaten an bzw. aus.

Schaltflichen zu Prg. Stichdaten

Hiermit kdnnen Sie gezielt die Anzeige der Stichdaten einzelner Automatikprogrammarten an- und ausschalten.
Prg. Referenzdaten

Hiermit schalten Sie die Darstellung aller Referenzdaten an bzw. aus.

Schaltfléichen zu Prg. Referenzdaten

Hiermit kdnnen Sie gezielt die Anzeige der Referenzdaten einzelner Automatikprogrammarten an- und
ausschalten.

Prg. Unterleger
Hiermit schalten Sie die Darstellung aller Programme mit Unterlegern an bzw. aus.
Schaltflichen zu Prg. Unterlegern

Hiermit kdnnen Sie gezielt die Anzeige einzelner Automatikprogrammarten fiir Unterleger an- und ausschalten.

Blockliste

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Blockliste einschalten bzw. wieder ausschalten.

Rapportdarstellung:

e,

Wenn fiir das Muster eine Rapportdarstellung eingestellt ist, erscheint zusétzlich ein Knopf mit einem

Einstellungen zur Anzeige der Hilfsmittel (Rahmen Hilfsmittel)

Stickdarstellung I, Stickdarstellung II

Hier schalten Sie die Anzeige auf Stickdarstellung 1 oder Stickdarstellung 2 um. Sie sehen die Stichdaten des
Musters plastisch nachempfunden. Beide Formen unterscheiden in der Strichstérke der Stiche. Die
Zeichengeschwindigkeit sinkt bei dieser Einstellung. Die Darstellung der Referenzdaten und Zeichendaten wird
ausgeschaltet.

Prg. Einstiche

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002) 49

00404t12.doc



ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

Mit diesem Feld schalten Sie die Anzeige der Programmeinstiche ein bzw. aus.
Man. Einstiche

Mit diesem Feld schalten Sie die Anzeige der manuellen Einstiche ein bzw. aus.
Ubersicht

Mit diesem Feld kénnen Sie das Ubersichtsfenster ein bzw. ausschalten. Das Ubersichtsfenster wird bei Refresh
und Zoomen neu gezeichnet.

Scrolling

Mit diesem Feld konnen Sie die automatische Bildverschiebung am Rand des Arbeitsfensters ein- bzw.
ausschalten.

Bohrpunkte
Mit diesem Feld schalten Sie die Farbe der Bohrpunkte zwischen der Referenzdatenfarbe und der festgelegten

Referenzdatenfarbe

Mit diesem Feld schalten Sie die Farbe der Referenzdaten eines Objektes zwischen der Referenzdatenfarbe und

Gitter

Mit diesem Feld schalten Sie die Darstellung des Gitters ein bzw. aus.

Design Punkte

Mir diesem Feld schalten Sie die Darstellung der Stiitzpunkte in den Zeichenlinien ein bzw. aus.
Reset

Vorschau

Mit diesem Knopf kénnen Sie die aktuelle Einstellung des Dialoges im Arbeitsfenster bzw. Ubersichtsfenster
kontrollieren.
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Rapportdarstellung

Die Ansicht bietet fiir Kleinstick mit Kopfselektion verschiedene Moglichkeiten der Rapportdarstellung. Dazu

Hauptrapport

Es werden alle Stich- und Referenzdaten, die in Ansicht eingeschaltet sind, in Hauptrapport (Puncheingabe)
dargestellt. Es sind keine Rapportanschliisse zu sehen.

Nebenrapport:

Es werden alle Stich- und Referenzdaten, die in Ansicht eingeschaltet sind, im Hauptrapport (Puncheingabe) um
jeweils ein Rapport links und rechts dargestellt. Es sind Rapportanschliisse zu sehen.

Fiir den Nebenrapport kénnen Sie wihlen zwischen

A
Stiche in Rapportfarbe

AP,
Stiche farbig

W

Referenzdaten in Rapportfarbe

i,

Referenzdaten farbig

Vollrapport

Es werden alle Stich- und Referenzdaten, die in Ansicht eingeschaltet sind, im Hauptrapport (Puncheingabe) und
jeweils alle Rapporte links und rechts dargestellt. Es sind Rapportanschliisse zu sehen.

Fiir die Nebenrapporte kénnen Sie wihlen zwischen

Stiche in Rapportfarbe

Stiche farbig

Referenzdaten in Rapportfarbe

by b} b b}

Referenzdaten farbig
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Hilfstools

Mit den Hilfstools haben Sie die Mdglichkeit, Hilfslinien, Kommentartext und Gitter zu definieren. Die
Hilfslinien kénnen horizontal, vertikal oder in einem Winkel gesetzt werden. Fiir die Hilfslinien kdnnen Sie
Farbe und Lénge angeben. Beim Kommentartext konnen Sie den Zeichensatz, die Zeichensatzhéhe, die Farbe
des Zeichensatzes und den Zeilenabstand einstellen.

Starten der Hilfstools

11

[N

=HT

Mit <Links> auf das Symbol starten Sie die Hilfstools. Alternativ konnen Sie beim Editor, beim Zeichnen oder
beim Punchen die Taste : H: diicken.

Gitter

Mit : F6: konnen Sie ein Gitter definieren.

Kommentartext

T

Horizontale Hilfslinie

H

Mit : F8: schalten Sie auf horizontale Hilfslinie um. Mit <Links> wird eine horizontale Hilfslinie
entsprechend der Langen- und Farbvorgaben erzeugt. Die Klickposition stellt den Mittelpunkt der Hilfslinie dar.

Vertikale Hilfslinie

Y

Mit : F9: schalten Sie auf vertikale Hilfslinie um. Mit <Links> wird eine vertikale Hilfslinie entsprechend der
Langen- und Farbvorgaben erzeugt. Die Klickposition stellt den Mittelpunkt der Hilfslinie dar.

Winkelhilfslinie

>

Mit : F10: schalten Sie auf Hilfslinie in einem Winkel um. Mit <Links> wird eine Hilfslinie entsprechend der
Winkel-, Langen- und Farbvorgaben erzeugt. Die Klickposition stellt den Mittelpunkt der Hilfslinie dar.

Hilfslinienparameter
ssi:
e

Farbauswahl
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%

Mit : F12: rufen Sie den Dialog zur Farbauswahl fiir Hilfslinien auf.
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Hilfslinienparameter

Mit dem Dialog zur Einstellung der Hilfslinienparameter konnen Sie die Hilfslinienlédnge, den Winkel der
Hilfslinie und die Farbe der Hilfslinie einstellen.

Hilfslinienléinge

—

In diesem Eingabefeld konnen Sie die Lange der Hilfslinie in einem Bereich von 1 bis 300 mm in mm angeben.
Winkel

L

In diesem Feld konnen Sie, falls Sie auf Winkelhilfslinie umgeschaltet haben, den Winkel der Hilfslinie
bestimmen in einem Bereich von — 90 bis 90 Grad.

Farbe

%

Mit Farbe rufen Sie den Dialog zur Farbauswahl fiir Hilfslinien auf.
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Gitter

Die Gitterfunktion starten Sie im Hauptmenii mit <Links> auf dieses Symbol.

Ist kein Gitter dargestellt, haben Sie die Moglichkeit, durch Eingabe von zwei Punkten ein Rechteck
aufzuziehen, welches die Ausmalfe einer Gitterzelle darstellt. Mit dem ersten Punkt bestimmen Sie gleichzeitig
die absolute Position des Gitters im Muster.

Sie haben die Moglichkeit, mit einem Dialog weitere Einstellungen zum Gitter vorzunehmen. Dieser Dialog
erscheint

- nach Eingabe des zweiten Punktes
- direkt nach dem Aufruf der Gitterfunktion, wenn fiir das Muster ein Gitter dargestellt wurde
- nach Eingabe des ersten Punktes und : F11:

Gitter-Dialog

Breite, Hohe

Beim Offnen des Dialoges werden hier die aktuellen AusmaBe der Gitterzelle angezeigt.
Sie konnen diese Werte auch manuell eingeben.

Fangradius

—

Hier konnen Sie den Fangradius fiir die Eingabe von Design- und Punchdaten (Stiitzpunkte) eingeben. Er gilt
sowohl fiir die x- als auch fiir die y- Richtung.

Gitter strichliert

Mit diesem Knopf wird die gestrichelte Darstellung der Gitterlinien an- bzw. ausgeschaltet.

Proportional

=g

Der Status dieses Knopfes bewirkt bei der manuellen Eingabe der Werte fiir Breite oder Hohe die Gleichsetzung
des jeweils anderen Wertes.

Gitter loschen

Mit diesem Knopf 16schen Sie das Gitter und der Dialog wird beendet.

Gitter darstellen

Mit diesem Knopf, der den Dialog beendet, konnen Sie entweder die Gitterdarstellung an- oder ausschalten. Dies
gilt nur, wenn ein Gitter definiert wurde. Anderenfalls ist dieser Knopf nicht zuginglich.
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Fangradius Aktiv
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Kommentartext

Beim Kommentartext konnen Sie iiber mehrere Zeilen Kommentartext eingeben. Hierzu haben Sie die
Moglichkeit, den Zeichensatz, die Zeichensatzhohe, die Zeichensatzfarbe und den Zeilenabstand zu bestimmen.

Startpunkt des Kommentartextes

Um den Zeichensatz an der gewiinschten Position des Musters zu schreiben, miissen Sie zuerst einen Startpunkt
eingeben. Mit <Links> bestimmen Sie die Position. Der Startpunkt bezieht sich auf die linke untere Ecke der
ersten Zeile. Dort erscheint ein Textcursor (,, ).

Parameter Kommentartext

Farbauswahl

%

Mit : F12: rufen Sie den Dialog zur Farbauswahl fiir Hilfslinien auf.

Eingabe des Kommentartextes

Nachdem Sie den Startpunkt bestimmt haben, kdnnen Sie den Kommentartext mit der Tastatur eingeben.
Mit <Links> bestimmen Sie einen neuen Startpunkt fiir die Kommentartexteingabe.

Mit :Backspace: entfernen Sie den zuletzt eingegebenen Buchstaben.

Mit : Shift: + :Return: konnen sie eine neue Zeile beginnen.

Mit :Return: bestitigen und beenden Sie die Kommentartexteingabe.

Mit :Esc: brechen Sie die Kommentartexteingabe ab. Der nach Bestimmung des letzten Startpunktes
eingegebene Kommentartext wird dabei geldscht.

Kommentartextparamter

Farbauswahl

%

Mit : F12: rufen Sie den Dialog zur Farbauswahl fiir Hilfslinien auf.
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Kommentartextparameter

Mit dem Dialog zur Einstellung der Kommentartextparameter konnen Sie die Zeichensatzhdhe in mm, den
Zeilenabstand in mm, den Zeichensatz selbst und die Farbe des Kommentartextes bestimmen.

Zeichensatzhohe

A

In diesem Eingabefeld konnen Sie die Hohe des Zeichensatzes in einem Bereich von 1 bis 1000 mm in mm
angeben.

Zceilenabstand
I A
A
In diesem Eingabefeld kénnen Sie den Zeilenabstand in einem Bereich von 1 bis 100 mm in mm angeben.

Zeichensatz

AL
A

Hier rufen Sie den Dialog zur Bestimmung des Zeichensatzes auf.

Farbe

&>

Mit Farbe rufen Sie den Dialog zur Farbauswahl fiir Hilfslinien auf.
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Messen

e s
[Tza4¢

Messen starten Sie im Hauptmenii mit <Links> auf dieses Symbol.

Danach konnen Sie nacheinander zwei Punkte mit <L inks> bestimmen. Nach dem ersten Klick sehen Sie im
Assistententeil die aktuellen Werte. Nach dem zweiten Klick wird die Anzeige "eingefroren".

Sie konnen jetzt eine neue Messung durchfiihren. Mit : ESC: verlassen Sie die Mef3funktion. Driicken Sie
:ESC: nach dem ersten Punkt, so wird dieser geloscht.
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Parametereinstellung

%'Parametersatz
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Punchen

Die Standardbildschirmanzeige wéihrend des Punchens ist folgendermallen aufgebaut:

- links aktueller Bildausschnitt (1)

- oben rechts Ubersichtsbild (2)

- rechts Assistentenleiste (3)

- unten Anzeige der Softkeyfunktionen (4)

Aktueller Bildausschnitt

Im aktuellen Bildausschnitt sehen Sie die Referenz- und Stichdaten des Musters, das Sie gerade punchen. Auf
Wunsch sehen Sie auch die dazugehorige Zeichnung und/oder das gescannte Bild.

Den Bildausschnitt konnen Sie verschieben (scrollen), indem Sie den Cursor (Fadenkreuz) mit Hilfe der Lupe an
den Rand der Darstellung bewegen oder die Cursortasten benutzen.

Ubersichtsbild

Im Ubersichtsbild sehen Sie das gesamte Muster. Der aktuelle Bildschirmausschnitt ist im Ubersichtsbild
eingerahmt.

Assistentenleiste

Es werden der Vergroflerungsfaktor (Zoom) und die Stichanzahl des Musters, das vorgewéhlte
Automatikprogramm, die Sonderfunktionszustéinde, und unten rechts unter anderem die relative Cursorposition
(Abstand von der letzten Eingabe) angezeigt.

Anzeige der Funktionstasten

Die jeweilige Belegung der Funktionstasten : F1: bis : F12 : wird unten links im Bildschirm aufgefiihrt.
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Manuelles Punchen

Unter manuellem Punchen verstehen wir alle Eingaben von Wegen mit der linken Maustaste, Sonderfunktionen

dem Nummernblock der Tastatur.

Im folgenden werden weitere Funktionen aufgelistet, die Thnen zur Verfiigung stehen:

Blockfunktion

(s

Mit : F3: starten Sie die Blockfunktion

Editor

it

Mit : F6: starten Sie den Editor

Zeichnen

|3

Mit : F8: starten Sie die Funktion Zeichnen

Starten eines Objektes ohne Auswahl der Programmart

PRG
IIII*

Starten eines Objektes mit Auswahl der Programmart
P%
Einfiigen einer Sonderfunktion

oF

Achtung !
Befinden Sie sich im Einfiigemodus des Editors, stehen IThnen die Funktionen Block, Editor und das
Starten der Zeichenfunktionen nicht zur Verfiigung.
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Manuelle Stiche

Zwei Punkte (x1, x2), die mit linken Maustaste eingegeben sind, werden mit einem Stich verbunden (manueller
Stich). In manchen Fillen ist der erste Punkt (x1) ein Endpunkt von einem Automatikprogramm. Es ist die
einfachste Form, Stiche zu erfassen. Einen Springstich (am Ende der Wegstrecke kein Einstich) erzeugen Sie,
wenn zusétzlich : Strg: driicken.

Alle Automatikprogramme beginnen an dem zuletzt eingegebenen manuellen Stich bzw. Endpunkt des
vorherigen Programms.

:Entf: 10scht den letzten manuellen Stich bzw. ruft den Editor bei einem Objekt auf.
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Sonderfunktionen

In dem Sonderfunktionsdialog kénnen Sie eine Sonderfunktion durch Anklicken des Symbols oder durch
Eingabe der entsprechenden Nummer bestimmen. Die Nummer steht unterhalb des Symbols.

Mit : ESC: konnen Sie ohne eine Aktion die Sonderfunktionseingabe verlassen.

Funktionen, die an dieser Stelle im Muster nicht zugelassen sind, werden grau dargestellt.

Sonderfunktionsliste
Nr. Funktion Cornelly ein| Cornelly aus
1-32 |Nadelwechsel auf Nadel 1-32 X X
40 Stoppfunktion X X
42 Bohrerfunktion ein X
43 Fadenschneiden X X
45 Kordel ein X
46 Schlaufe ein X
47-49 | Kettel/Moos/Wickel (Cornelly) X
50 1. Paillette ein X
51 2. Paillette ein X
52 Kopfselektion X
53 Kopfsprung X
60 Springstich zum Startpunkt X X
61 Springstich zum Startpunkt und X X
Wechsel auf die Startnadel
62 Wechsel auf die Startnadel X X
70 Reserve 0-9 X X

Automatischer Nadelwechsel (SF 1-32)

Diese Funktion erzeugt einen automatischen Nadelwechsel in den Referenzdaten.

Es ist nicht méglich, auf die schon aktuelle Nadel zu wechseln bzw. mehrere Nadelwechsel an der selben
Position einzugeben.

Stoppfunktion (SF 40)

Bei Eingabe dieser Sonderfunktionsnummer ist ein Stopp in den Referenzdaten abgelegt.

Bohrer (SF 42)

¢

Die Sonderfunktion 42 schaltet den Bohrer ein bzw. wieder aus. Die Bohrerpositionen sind mit <Links>
einzugeben. Bei <Links> + : Strg: fihrt der Bohrer an diese Stelle, aber bohrt nicht in den Stoff. Die
Springstichautomatik und die aktuelle maximale Stichlange gelten auch fiir die Bohrwege.

Springstiche werden mit der Musterkopfstichlinge ausgefiihrt, wenn die aktuelle Stichldange kleiner oder gleich
10 1/10 mm ist.

Beim Ausschalten des Bohrers wird die Springstichautomatik eingeschaltet und die maximale Stichldnge auf die
Musterkopfstichldnge gesetzt, wenn die aktuelle Stichldnge kleiner oder gleich 10 1/10 mm ist.
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Die 'Bohrer' - Funktion steht zur Verfiigung, wenn im Musterkopf Cornelly ausgeschaltet ist.

Fadenschneiden (SF 43)

e

Die Sonderfunktion 43 schneidet den Faden.

Bei einer Ausgabe auf Diskette ist es moglich, Fadenschneiden auf nein zu setzen. Es werden dann alle
Fadenschneidfunktionen in den Referenzdaten ignoriert, d. h. nicht in den Stichdaten ausgegeben. Bei einem
automatischen Nadelwechsel muf3 kein Fadenschneiden gesetzt werden, dies geschieht selbsttétig bei der
Ausgabe, wenn Fadenschneiden eingeschaltet ist.

Kordel (SF 45)

Die Sonderfunktion 45 schaltet die Kordel ein bzw. aus. Diese Funktion dient zunichst nur zur Information. Der
Puncher muf3 darauf achten, daf3 die Nadel mit der Kordeleinrichtung aktiv ist und sollte dies im Musterkopf
vermerken.

Die 'Kordel' - Funktion steht zur Verfiigung, wenn im Musterkopf Cornelly ausgeschaltet ist.

Schlaufe (SF 46)

Die Sonderfunktion 46 schaltet die Schlaufe ein bzw. aus. Diese Funktion dient zunéchst nur zur Information.
Der Puncher muf} darauf achten, daf3 die Nadel mit der Schlaufeneinrichtung aktiv ist und sollte dies im
Musterkopf vermerken.

Die 'Schlaufen' - Funktion steht zur Verfligung, wenn im Musterkopf Cornelly ausgeschaltet ist.

Kettel, Moos und Wickel (SF 47- SF 49)

Diese Sonderfunktionen stehen zur Verfiigung, wenn im Musterkopf Cornelly eingeschaltet ist.

Paillette (SF 50/51)

Sonderfunktion 50/51 schaltet die 1./2. Paillette ein bzw. aus. Es wird dann bei jedem manuellen Stich, der als
Doppelpunkt <Links> <Links> gekennzeichnet ist, eine Paillette eingefiigt. Ein Kreis stellt die Paillette auf
dem Bildschirm dar. Die 'Pailletten’ - Funktion steht zur Verfiigung, wenn im Musterkopf Cornelly ausgeschaltet
ist.

Kopfselektion (SF 52)

(e

Diese Sonderfunktion steht Thnen zur Verfiigung, wenn Sie im Musterkopf rapportierend eingeschaltet haben.
Nach Auswahl der gewiinschten Kopfselektion berechnet EPCwin dann den passenden Rapportsprung und bietet
diesen an. In der Regel iibernehmen Sie den Vorschlag oder geben

Dann geben Sie den Einsatzort des ersten aktiven Kopfes bzw. dessen Nadel an.

Rapportsprung (SF 53)
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L

Diese Sonderfunktion steht Thnen zur Verfiigung, wenn Sie im Musterkopf rapportierend eingeschaltet haben.
Die Funktion Rapportsprung verschiebt das Stickgut (Pantograph) um x Kdpfe nach links bzw. rechts.

Springstich zum Startpunkt (SF 60)

Vom letzten Punkt, der eingegeben ist, erzeugt die Sonderfunktion 60 einen Springstich genau zum Startpunkt.
Veriandern Sie spiter den Startpunkt, so wird auch der Springstich zum Startpunkt verdndert. Haben Sie bei der
Stichdatenausgabe auf Diskette Fadenschneiden eingeschaltet, so wird vor dem Springstich zum Startpunkt der
Faden geschnitten.

Springstich zum Startpunkt mit Wechsel auf die Startnadel (SF 61)

;d'

Vom letzten Punkt, der eingegeben ist, erzeugt die Sonderfunktion 61 einen Springstich genau zum Startpunkt
und wechselt auf die Startnadel. Verdndern Sie spéter den Startpunkt bzw. die Startnadel im Musterkopf, so wird
auch der Springstich zum Startpunkt bzw. der Wechsel auf die Startnadel veréndert.

Wechsel auf die Startnadel (SF 62)

1A

Vom letzten Punkt, der eingegeben ist, erzeugt die Sonderfunktion 62 einen Wechsel auf die Startnadel.
Verdndern Sie spater die Startnadel im Musterkopf, so wird auch der Wechsel auf die Startnadel verdndert.

Reserve (SF 70)

Nachdem Sie die Sonderfunktionsnummer 70 eingegeben haben, miissen Sie noch die Nummer der
Reservefunktion angeben. Es stehen Thnen 10 Reservenummern (0-9) zur Verfiigung. Jede Reservenummer
konnen Sie beliebig oft in einem Muster einsetzen.

Bei der Ausgabe auf Diskette geben Sie an (Reservezuweisung), welcher Code fiir diese Funktion ausgegeben
werden soll. Diskette

Achtung
Die Reservefunktion ist fiir Fremdcodefunktionen (Tajima oder Barudan) gedacht, damit Sie auch
Funktionen ausgeben kénnen, die wir nicht kennen.

Springstichautomatik

Ein- bzw. Ausschalten (OFF) der Springstichautomatik.

Springstichautomatik ein (SA griin) bedeutet, daf3 die Stiche, die langer sind als die aktuell eingestellte maximale
Stichlénge, in Springstiche und einen Einstich am Ende aufgeteilt sind.

Bei Springstichautomatik aus (SA rot) sind die Stiche, die ldnger als die maximale Stichldnge sind, in Einstiche
aufgeteilt.

Die Aufteilung der Stiche ist symmetrisch.

Fiir die Bohrerfunktion bietet die Springstichautomatik OFF den Vorteil, da3 Sie nicht jede Bohrerposition einer
Geraden eingeben miissen. Sie setzen die maximale Stichldnge auf einen entsprechenden Wert (Abstand der
Bohrerpunkte), die Springstichautomatik aus und geben das Ende der Geraden mit <Links> ein.
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Kopfselektion

Eine Kopfselektion dient dazu, auf einer entsprechend ausgeriisteten Stickmaschine von ZSK die Stickkdpfe
gezielt ein bzw. auszuschalten um groBere Muster abzusticken wie z.B. Tischdecken. Hierzu werden die
entsprechenden Stickkdpfe an bestimmten Stellen im Muster ein- bzw. ausgeschaltet. In einer Kopfselektion
konnen Sie bestimmen welche Kopfe eingeschaltet oder ausgeschaltet sind.

Erstellen und dndern einer Kopfselektion

Sie klicken im Hauptmentii Parametereinstellung und dann Kopfselektion an. Hier sehen Sie jetzt in der linken
Spalte alle im System existierenden Kopfselektionen. In der rechten Spalte werden alle im Muster verwendeten
Kopfselektionen aufgelistet. Sie wéhlen eine Kopfselektion aus, indem Sie Zeile anklicken oder im Feld Eingabe
die Zahl der Kopfselektion eingeben.

Kopfselektion neu erstellen

Kopfselektion dndern

Wiihlen Sie eine Kopfselektion wie oben beschrieben aus. Klicken Sie auf Andern. Es erscheint der Dialog

Kopfselektion kopieren

Waihlen Sie eine Kopfselektion wie oben beschrieben aus. Klicken Sie dann auf Kopieren.

| Sie konnen nur Kopfselektionen vom Muster in das System Kkopieren.

Kopfselektion loschen

Wihlen Sie eine Kopfselektion wie oben beschrieben aus. Klicken Sie dann auf Léschen.

| Sie kénnen nur Kopfselektionen im System léschen.
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Kopfselektion editieren

Im Feld Eingabe geben Sie die Nummer und den Namen sowie die Anzahl der Kopfe je Rapport fiir diese
Kopfselektion an. Die Rapportanzahl in wichtig fiir die Darstellung des Musters. Ist die Zahl > 0, wird bei der
Darstellung der Rapporte auch der rechte Rapport neben dem Hauptrapport angezeigt. Bei 0 wird der rechte

Im Feld Kopfe konnen Sie die K&pfe ein- und ausschalten.

Im Feld Eingabehilfe stehen Thnen 4 Schnelleinstelltasten zur Verfiigung. Zunéchst stellen Sie die Anzahl der
Kopfe ein, die maximal an der Stickmaschine verwendet werden z.B. 36 fiir eine Stickmaschine mit 36 Kopfen.
Die folgenden Aktionen werden auf diese Anzahl der Kopfe angewendet.

Danach stellen Sie die Kopfselektion fiir den ersten Rapport ein. Z.B. bei einer Rapportanzahl von 4 die
Kopfzustinde der ersten 4 Kopfe. Wenn Sie auf Wiederholen klicken, werden die folgenden Képfe automatisch
geschaltet.

Bedeutung der weiteren Knopfe:

Alle an: Alle Kopfe werden eingeschaltet.

Alle aus: Alle Kopfe werden ausgeschaltet.

Invers: Bei allen Kopfen wird der inverse Zustand geschaltet.
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Maximale Stichlinge

Die maximale Stichldnge ist nur auf eine Stichlénge, die kleiner als die maximale Stichldnge des Musterkopfes
ist, zu dndern. Zunéchst ist : * : (auf dem Nummernblock der Tastatur) und dann die Zahl einzugeben. Die
Bestitigung erfolgt mit : Return:.

In den Automatikprogrammen gilt ausschlielich die Musterkopfstichldnge. Die maximale Stichlédnge bezieht
sich also nur auf manuelle Stiche bzw. Wege des Bohrers.
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Marker setzen

:Div. : (auf dem Nummernblock der Tastatur) setzt an der aktuellen Position eine Markierung. Mit Hilfe der
Markierungen konnen Sie Blocke bilden, diese kopieren, editieren oder l6schen.
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Automatikprogramme

Allgemeine Hinweise zu Automatikprogrammen

Ein Automatikprogramm dient dazu Thnen die Arbeit zu erleichtern. Flachen werden in einer bestimmten
Stichart gefiillt bzw. Linien werden automatisch abgestochen. Stichrhythmus bzw. das Abstechverhalten konnen
Sie durch Parameter beeinflussen.

Jedes Automatikprogramm ist fiir eine bestimmte Stichfiillung erdacht worden und sollte auch nur fiir eine
solche angewendet werden. Die Plattstichprogramme 1 - 5 fiillen Plattstichflichen und verhalten sich
entsprechend bei Ecken und Wendemandovern. Die Steppstichprogramme 10 - 13 fiillen grof3e Flichen mit
Steppstichen. Die Steppflachen sollten den Programmen die Moglichkeit geben, Stiche im eingegebenen
Stepprhythmus aufzuteilen und nicht ausschlieBlich in Sonderfallbehandlungen (Stich ohne Aufteilung) zu
verharren. Flachen, die ausschlieBlich mit Sonderfallbehandlungen gefiillt werden, liefern ein schlechtes
Ergebnis, das aus der falschen Anwendung resultiert.

Die sticktechnische Korrektheit von Effekten, die Sie durch eine bestimmungsfremde Einstellung von
Parametern erzielen kdnnen, kann unsererseits nicht garantiert werden.

Aufruf einer Automatik

Ein Aufruf eines Automatikprogramm fiihrt zu einem Objekt in dem Muster. Ein Muster ist also eine Abfolge
von Objekten. Zwischen diesen Objekten befinden sich manuelle Stiche. Die Stiche, die ein
Automatikprogramm berechnet, konnen Sie im Editor manipulieren. Dieses Objekt ist dann fiir weitere
Operationen, wie z.B. die Kalkulation der Stiche gesperrt.Diese Sperre kann aber wieder aufgehoben werden.
Es gibt verschiedene Moglichkeiten ein Objekt einzuleiten: Wollen Sie die zuletzt benutzte Automatik starten,
driicken Sie : F10: oder : Return:. Die zuletzt benutze Automatik wird in der Assistentenleiste unter
Programm Info dargestellt. Mochten Sie eine andere Automatikproggrammart starten, driicken Sie : F11 : oder

gewiinschte Programmart aus.

Nachdem Sie ein Objekt gestartet haben geben Sie zunéchst die Konturen ein. Je nach Art der Automatik sind
weitere Eingaben erforderlich. All diese Daten zu einem Objekt nennen wir Referenzdaten zu einem Objekt

Resultat nicht in Ordnung kénnen Sie mit : Ent £ : den Objekteditor aufrufen und Anderungen vornehmen.
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Programmwahl

In diesem Dialog bestimmen Sie die Automatikprogrammart. Sie haben mehrere Moglichkeiten die Auswahl zu
treffen. Die einfachste Moglichkeit ist das Anklicken des entsprechenden Pictogramms. Es wird der zuletzt
benutzte Parametersatz automatisch zugeordnet. Wissen Sie die Nummer des Automatikprogramms auswendig,
konnen Sie die Zahl direkt eingeben. Mochten Sie auch einen bestimmten Parametersatz benutzen, geben Sie
nach der Programmnummer einen Punkt und danach diese Parametersatznummer ein. Bei der dritten
Moglichkeit miissen in dem gedffneten Muster bereits Objekte angelegt sein. Diese werden in dem Feld Eingabe
als Histogramm angezeigt, wenn Sie das Auswahlfeld 6ffnen. Mit <Links> auf die gewiinschte Programmart
selektiert diese vor. Mit : Return: bestitigen Sie die Auswahl.
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Stichdistanzrampen

In einem Plattstichobjekt stellt eine Stichdistanzrampe abhéngig von der Stichldnge die Stichdistanz ein.

Bei diesem Verfahren spielen drei Stichliingen eine besondere Rolle.

Bei Stichen, deren Léange kleiner oder gleich der kurzen Stichldnge ist, wird die gewéhlte Stichdistanz um den
eingestellten Prozentwert vergrofert. Diese Stichdistanz nennen wir untere Grenzdistanz.

Bei Stichen, deren Lange grofer oder gleich der langen Stichlénge ist, wird die gewéhlte Stichdistanz um den
eingestellten Prozentwert verringert. Diese Stichdistanz nennen wir obere Grenzdistanz.

Bei Stichen, deren Lange zwischen der kurzen und mittleren Stichlédnge liegt, ergeben sich Distanzen zwischen
der unteren Grenzdistanz und der gewéhlten Stichdistanz. Die Anpassung erfolgt proportional.
Bei Stichen, deren Lange zwischen der mittleren und langen Stichldnge liegt, ergeben sich Distanzen zwischen
der gewihlten Stichdistanz und der oberen Grenzdistanz. Die Anpassung erfolgt proportional.

Es kann unsererseits nicht garantiert werden, ob die von Thnen neu erstellte Stichdistanzrampe zu einem
sticktechnisch korrekten Ergebnis fiihrt (Fadenbruch, keine ausreichende Deckung usw.). Sie miissen deshalb
durch Testldufe herausfinden, welche Einstellung bei bestimmten Materialien zu dem besten Ergebnis fiihrt.

Stichdistanzrampen editieren

Klicken Sie im Hauptmenii das Meniifeld Parametereinstellung und dann Rampen an.

In dem zweigeteilten Dialog befindet sich in der oberen Hilfte eine graphische Ubersicht der vorhandenen
Stichdistanzrampen. In der oberen Reihe sehen Sie die Systemrampen, in der unteren Reihe befinden sich die im
Muster verwendeten Rampen. Hier haben Sie die Moglichkeit mit den Scrollknopfen nach links und rechts zu
scrollen, da nur jeweils 8 Rampen graphisch angezeigt werden. In der unteren Halfte konnen Sie mit Hilfe der
Kndpfe die gewiinschte Aktion ausfithren. Der Knopf Schlieffen beendet diesen Dialog.

In der Eingabemaske klicken Sie die Felder an, die Sie verdndern mdchten. Geben Sie den gewiinschten Wert
ein.

Driicken Sie Speichern um die Rampe abzulegen. Wihlen Sie einen Rampenplatz mit <Links> aus. Ist dieser
Platz schon belegt, wird er iiberschrieben, wenn Sie die Sicherheitsabfrage mit Ja beantworten.

Haben Sie eine Musterrampe editiert, miissen Sie das Muster neu kalkulieren.

Stichdistanzrampe léschen

Eine Stichdistanzrampe 16schen Sie mit <Links> auf Loschen. Danach wihlen Sie mit <Links> auf die zu
16schende Rampe aus. Hierbei sind nur System-Rampen mdglich. Muster-Rampen werden automatisch beim

Abspeichern des Musters geldscht, sofern Sie nicht im Muster verwendet werden. Mit Abbrechen konnen Sie
den Loschvorgang beenden ohne eine Rampe zu 16schen.
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Stencil

Ein Stencil ist ein individueller Einstichrhythmus, der von Comfort Fill (Programm 10) benutzt werden kann.
EinStencil ist vergleichbar mit einer Gruppe von Teilungslinien, die sich iiber die ganze Steppstichfliche
wiederholt. An den Schnittstellen zwischen den Teilungslinien der Stencils und den Stepplinien entstehen
Einstiche.

Der Rahmen um die Teilungslinien beschreibt die AnschluBkante des Stencils. Die Teilungslinien brauchen nicht
zwingend innerhalb des Rahmens liegen. Die Schablonen konnen auch mit Hilfe eines Parameters im

In dem zweigeteilten Dialog befindet sich in der oberen Hilfte eine graphische Ubersicht der vorhandenen
Stencils. In der oberen Reihe sehen Sie die Systemstencils, in der unteren Reihe befinden sich die im Muster
verwendeten Stencils. Hier haben Sie die Moglichkeit mit den Scrollkndpfen nach links und rechts zu scrollen,
da nur jeweils 8 Stencils graphisch angezeigt werden. In der unteren Hélfte konnen Sie mit Hilfe der Knopfe die
gewiinschte Aktion ausfiihren. Der Knopf Schlieffen beendet diesen Dialog.

Stencil bearbeiten

Hierzu klicken Sie auf ein Stencil-Feld. Danach wird der Dialog ausgeblendet. Folgen Sie den Anweisungen des
Assistenten-Textes.

Nach Abschluf} der Bearbeitung klicken Sie mit <Links> ein Stencil-Feld an. Haben Sie ein leeres Feld
ausgewihlt, wird dieser Stencil dort hinkopiert. Befindet sich auf dem gewiinschten Feld ein Stencil, d.h. ist dort
schon einer gezeichnet, werden Sie mit einen weiteren Dialog gefragt, ob Sie den gewahlten Stencil mit dem
soeben bearbeiteten iiberschreiben wollen. Alternativ zum Anwéhlen eines Stencil-Feldes konnen Sie diese
Aktion mit <Links> auf Abbrechen abbrechen.

Stencil neu erstellen

Hierzu klicken Sie mit <Links> auf Neu. Danach wird der Dialog ausgeblendet und Sie konnen mit der
Erstellung eines neuen Stencils beginnen. Dazu erstellen Sie zuerst einen Rahmen, indem Sie die diagonalen

:Return: bestitigen Sie den neu erstellten Stencil.

Nach der Erstellung verfahren Sie in der gleichen Weise wie nach der Bearbeitung eines vorhandenen Stencils
(siehe Stencil bearbeiten).

Stencil 16schen

Einen Stencil 16schen Sie mit <Links> auf Léschen. Danach wihlen Sie mit <Links> auf eines der Stencil-
Felder das zu 16schende Stencil aus. Hierbei sind nur System-Stencils moglich. Muster-Stencils werden
automatisch beim Abspeichern des Musters geloscht, sofern Sie nicht im Muster verwendet werden. Alternativ
zum Anwihlen eines Stencil-Feldes konnen Sie diese Aktion mit <Links> auf Abbrechen abbrechen.
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Stichfolgen

Eine Stichfolge ist eine individuelle Abfolge von Stichen, die von SATIN STITCH WITH FREE STITCH
SEQUENCES (Programm 6) benutzt wird.

In dem zweigeteilten Dialog befindet sich in der oberen Hilfte eine graphische Ubersicht der vorhandenen
Stichfolgen. In der oberen Reihe sehen Sie die Systemstichfolgen, in der unteren Reihe befinden sich die im
Muster verwendeten Stichfolgen. Hier haben Sie die Moglichkeit mit den Scrollkndpfen nach links und rechts zu
scrollen, da nur jeweils 8 Stichfolgen graphisch angezeigt werden. In der unteren Halfte konnen Sie mit Hilfe der
Kndpfe die gewiinschte Aktion ausfithren. Der Knopf Schlieffen beendet diesen Dialog.

Stichfolge bearbeiten

Hierzu klicken Sie auf ein Stichfolgen-Feld. Danach wird der Dialog ausgeblendet. Folgen Sie den Anweisungen
des Assistenten-Textes.

Nach Abschluf} der Bearbeitung selektieren Sie mit <Links> ein Stichfolgen-Feld. Haben Sie ein leeres Feld
ausgewihlt, wird diese Stichfolge dort hinkopiert. Befindet sich auf dem gewiinschten Feld eine Stichfolge, d.h.
ist dort schon eine gezeichnet, werden Sie mit einen weiteren Dialog gefragt, ob Sie die gewéhlte Stichfolge mit
der soeben bearbeiteten iiberschreiben wollen. Alternativ zum Anwihlen eines Stichfolge-Feldes kdnnen Sie
diese Aktion mit <Links> auf Abbrechen abbrechen.

Stichfolge neu erstellen

Hierzu klicken Sie mit <Links> auf Neu. Danach wird der Dialog ausgeblendet und es erscheint der Dialog

Nach Beendigung des Dialogs konnen Sie mit der Erstellung einer neuen Stichfolge beginnen. Folgen Sie dazu
den Anweisungen des Assistenten-Textes.

Nach der Erstellung verfahren Sie in der gleichen Weise wie nach der Bearbeitung einer vorhandenen Stichfolge
(siehe Stichfolge bearbeiten).

Stichfolge loschen

Eine Stichfolge 16schen Sie mit <Links> auf Loschen. Danach wihlen Sie mit <Links> auf eines der
Stichfolge-Felder die zu 16schende Stichfolge aus. Hierbei sind nur System-Stichfolgen moglich. Muster-
Stichfolgen werden automatisch beim Abspeichern des Musters geldscht, sofern sie nicht im Muster verwendet
werden. Alternativ zum Anwihlen eines Stichfolgen-Feldes konnen Sie diese Aktion mit <Links> auf
Abbrechen abbrechen.
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Parameter Stichfolge

In diesem Dialog konnen Sie die Parameter fiir eine Stichfolge einstellen. Wenn Sie die Parameter fir eine
bestehende Stichfolge dndern wollen, konnen Sie nur die Uberlappung éndern. Fiir die Einstellung der Parameter
einer neuen Stichfolge stehen Thnen alle Moglichkeiten dieses Dialoges zur Verfiigung.

Mit Abbrechen beenden Sie diesen Dialog, ohne die Parametereinstellungen zu iibernehmen. Mit OK kdnnen Sie
den Dialog ebenfalls beenden. Hierbei werden die Parametereinstellungen iibernommen. Dies ist aber nur mit
korrekten sich im giiltigen Wertebereich befindenen Parametern moglich.

Hauptparameter einstellen der Stichfolge

Anzahl Stiche

Geben Sie an, iiber wie viele Stiche sich Ihre Abfolge erstrecken soll.

Uberlappung

Geben Sie an, iiber wie viele Stiche sich die Abfolge iiberlappen soll.

Stichfolgetyp

1: beide AuBBenkonturen
3: zusétzlich zu den beiden AuBlenkonturen haben Sie maximal drei prozentual aufgeteilte Linien
5: zusétzlich zu den beiden AuB3enkonturen haben Sie eine von Ihnen bestimmte Anzahl von Linien

8: zusitzlich zu den beiden Aulenkonturen haben Sie zwei Linien mit einem festen Abstand

Zusatzparameter fiir den Stichtyp

Parameter zum eingestellten Typ:
1: keine Parameter

3: maximal drei Prozentwerte

5: Anzahl Linien

8: Abstand in 1/10 mm
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Parametersatz

Ein Parametersatz (PS) ist die Zusammenfassung aller Parameter eines Automatikprogramms. Wir unterscheiden
zwischen den Musterparametersidtzen (MPS) und den Systemparametersitzen (SPS). Die Musterparametersitze
sind an ein Muster gebunden. Die Systemparametersétze sind Parametersétze, die Thnen in jedem Muster zur
Verfiigung stehen. Sie konnen pro Automatikprogramm 20 Systemparametersitze und pro Muster je 60
Musterparametersitze erstellen und abspeichern.

Im oberen Teil der PS-Maske sehen Sie die einzelnen PS aufgelistet. Ist ein PS belegt steht oberhalb der
Nummer ein *. Einen PS wéhlen Sie mit <Links> aus. Im unteren Teil der Maske werden die Parameter
dargestellt.

Wihlen Sie wihrend des Punchens einen Systemparametersatz aus, so wird dieser in einen Musterparametersatz
kopiert.

System - Parametersatz editieren

Klicken Sie im Hauptmenii auf Systemparameter und dann auf Parameter. Wahlen Sie die Programmart.
Klicken Sie die Parametersatznummer an, die Sie editieren bzw. als Grundlage fiir einen neuen Parametersatz
verwenden mochten.

Den Parameter, den Sie d&ndern mochten, wihlen Sie mit <Links>. Bei Parametern mit Zahlenwerten geben Sie
den neuen Wert ein. Der Wertebereich wird unten links anzeigt. Liegt eine Eingabe aullerhalb des Bereiches
wird dies durch eine Warnung im gleichen Feld angezeigt. Wechseln Sie in diesem Fall trotzdem auf einen
anderen Parameter, wird der alte Wert wieder eingetragen. Bei Parameter, die keine Zahlenwerte haben, 6ffnet
sich ein Auswahlfeld. Durch Anklicken bestimmen Sie die Einstellung des Parameters.

Bei dem Parameter Stencil (Prg. 10), dem Parameter Stichdistanzrampe (Prg. 1 - 6) und dem Parameter
Stichfolge (Prg.6) wird eine Auswahl oberhalb der Parametermaske dargestellt. Klicken Sie das gewiinschte
Pictogramm an. Ist die Auswahl groBer als die darstellbaren Pictogrammfelder, so konnen Sie durch Anklicken
von << bzw. >> durch die Auswahl navigieren.

Haben Sie alle Parameter eingestellt, dann klicken Sie auf Speichern und danach auf die Parametersatznummer,
unter der Sie die neuen Einstellungen abspeichern mochten. Ist der Parametersatz schon belegt (*), so miissen
Sie noch bestitigen, daB3 Sie diesen {iberschreiben mdchten.

Mochten Sie einen Systemparametersatz 16schen, wéhlen Sie diesen wie oben beschrieben wurde aus und
klicken Sie anschlieBend auf das Feld Léschen.

Einen neuen Parametersatz konnen Sie dadurch erstellen, indem Sie einen bestehenden als Vorlage nehmen und
nur bestimmte Parameter verdndern, oder indem Sie Neu anklicken. In diesem Fall werden alle Parameter in die
Grundeinstellung versetzt.

Information
Uberschreiben Sie einen Systemparametersatz, so hat das keine direkten Folgen auf ein Muster.
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Parameter Programm Plattstich

Allgemeine Parameter

Stichdistanz-Rampe

0 = keine Rampe

1 - 10 Rampennummer

Start - Stichverkiirzung

Wy

0-100 %

Ist die AuBBenkante relativ lang zur Innenkante (stark gekriimmte Kurve, steile Ecke), so werden die Stiche
verkiirzt, wenn ein Wert groBer O fiir die Stichverkiirzung eingetragen ist. Die Anfangseinstellung der
Stichverkiirzung stellen Sie im Parametersatz ein. Soll sich der Wert im Laufe des Objekts dndern, so tragen Sie
die Verdnderung bei den Stichlagen ein.

Vorschub

W

-20 bis 20 1/10 mm

Die verkiirzten Stiche werden in Laufrichtung der Fiillung verschoben wird. Dieser Parameter ermoglicht, daf3
der néchste Stich den Einstich tiberdeckt.

Min. Stichléinge

1-127 1/10 mm

Es wird kein Stich erzeugt, dessen axiale Lange kleiner als die minimale Stichldnge ist. Wir empfehlen den Wert
nicht kleiner als 5/10 mm und nicht grofer als 15/10 mm einzustellen.

Zugausgleich

hid

-99 - 999 %

Der Zugausgleich gibt an, um welchen Wert die Plattstichkontur zum Ausgleich der Fadenspannung manipuliert
werden soll. Fiir den Zugausgleich sind zwei Werte einzugeben, einen prozentualen (%) und einen absoluten
Wert (LIMIT). Die Prozentzahl gibt an, um welchen prozentualen Anteil die Kontur bezogen auf die Lange des
Plattstiches verbreitert wird. Die prozentuale Verbreiterung des gesamten Plattstiches darf jedoch den absoluten
Wert (LIMIT) auf jeder Seite nicht iiberschreiten.

Limit

hAL
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0-1001/10 mm
siehe Zugausgleich

Unterleger : Running

Running - Anzahl

1.n

0-3

0 = Es wird nur ein Running erzeugt, wenn dies zur Abarbeitung notwendig ist.
1 = Der Running wird auf jeder Seite der Kontur mindestens einmal erzeugt.

2 = Der Running wird auf jeder Seite der Kontur mindestens zweimal erzeugt.

3 = Der Running wird auf jeder Seite der Kontur mindestens dreimal erzeugt.
Running - Abstand
E—

0-999 1/10 mm

Der Abstand der Running - Steppstichlinie vom Objektrand stellen Sie mit diesem Parameter ein. Die
Einstellung wird nur bei Running - Seite 1 bis 3 benétigt. Wenn der Abstand des Runnings die Objektmitte
iiberschreitet, verlduft die Running - Steppstichlinie an diesen schmalen Stellen auf der Mittellinie des Objekts.

Running - Stichléinge

1-991/10 mm
Die Abstichlédnge der Running - Steppstichlinie stellen Sie hier ein.
Running - Seite

0 = die Running - Steppstichlinie verlduft in der Mitte des Objekts; In dieser Einstellung werden keine Zickzack-
Unterleger erzeugt.

1 = der Abstand der Running - Steppstichlinie wird auf der Seite 1 des Objekts (griiner Pfeile zeigt auf diese
Seite) gemessen,;

2 = der Abstand der Running - Steppstichlinie wird auf der Seite 2 des Objekts gemessen;

3 = der Abstand des Running - Steppstichlinie wird auf beiden Seiten des Objekts gemessen;

Running - Wickel
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.-ﬁ-,'.-ﬁ-‘

0-991/10 mm

Sie geben mit diesem Parameter den Abstand der Einstiche (seitlicher Ausschlag) von der normalen
Steppstichlinie an. Es wird nur der letzte Weg gewickelt.

Running - Wickel

Sie schalten mit diesem Parameter den Versatz der Einstichpunkte bezogen auf die normale Steppstichlinie.

1 = keine Verschiebung

-—

2 = 1. Running keine Verschiebung
2. Running 1/2 verschoben

—f—

Unterleger : Zickzack

Uberlappungsstiche

MA

0-9

Hiermit geben Sie an, wie viele Stiche sich an der Nahtstelle des Plattstichprogramms iiberlappen sollen.
Nahtstellen entstehen, wenn der Startpunkt und der Endpunkt so liegen, daf das Objekt in zwei Teilen gefiillt
werden muB. Die Anzahl der Uberlappungsstiche wird um 1 erhoht, wenn die eingestellte Runningseite mit der
eingestellten Anzahl nicht ausfiihrbar ist.

Zickzack
" 1.n
0-2

0 = kein Zickzack - Unterleger

1 = ein Zickzack - Unterleger (hin)

2 = zwei Zickzack - Unterleger (hin und zuriick)

Z.. Abstand

0-999 1/10 mm
Der Abstand des Zickzack - Unterlegers vom Objektrand stellen Sie hier ein.

Z. Distanz

L B
Die Stichdistanz fiir den Zickzack - Unterleger stellen Sie hier ein. In der Regel ist die Distanz des Unterlegers
relativ groB.
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Z. Versatz

1-5
Mit Hilfe dieses Parameters stellen Sie die Schriaglage des Zickzack - Unterlegers ein. 1 ist schwach, 5 ist stark.

7. Max

0-127 1/10 mm

Stellen Sie diesen Parameter auf 0, wenn die Stiche des Zickzack - Unterlegers beliebig lang werden diirfen. Ist
dies nicht der Fall, dann stellen Sie eine Stichldnge ein, die nicht tiberschritten werden darf. Die langen Stiche
werden dann aufgeteilt.

Umkehrverhalten

Umkehrtyp

Die an der Musterkontur unmittelbar benachbart liegenden Punkte werden nach sticktechnisch optimalen
Gesichtspunkten zu einem einzelnen Umkehrpunkt an der Musterkontur verschmolzen.

A,

Das Programm fahrt die beiden benachbart liegenden Punkte auf der Musterkontur an und verbindet diese durch
einen Stich. Da diese beiden Punkte im allgemeinen sehr nahe beieinander liegen, wird an diesen Stellen die
eingestellte minimale Stichldnge ggf. nicht eingehalten.

i

Der dritte Umkehrtyp ist eine Mischung aus den beiden vorhergehenden Typen. Die letzte Unterteilung wird zu
einem Punkt verschmolzen.

LA

Fransen

AW

ein/aus

Fransenbereich

0-99 1/10 mm oder 0 - 100 %

Sie konnen den Plattstich auf der Seite 1 (S1) und/oder 2 (S2) fransen lassen. Geben Sie die maximale
Ausfransung in 1/10 Millimeter oder Prozent ein. Stehen bei allen Parametern Werte groBer 0, so wird der
Prozentwert genommen.
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Parameter Programm Plattstich zufillig geteilt

Stichtyp Parameter

Vorschub

-99 bis 99 1/10 mm

Der erste Teilungsstich wird in Laufrichtung der Fiillung verschoben. Dieser Parameter soll insbesondere das
Abstechen des Fadens bei Verletzung der Kurz - Lang - Regel vermeiden.

Max. Abstichléinge

1-127 1/10 mm
Die Hochststichldnge der zufilligen Stichzerlegung geben Sie hier an.

Min. Abstichlénge

1-127 1/10 mm
Die Mindeststichlédnge der zufilligen Stichzerlegung geben Sie hier an.
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Parameter Programm Plattstich geteilt

Stichtyp Parameter

Vorschub

-99 bis 99 1/10 mm

Der erste Teilungsstich wird in Laufrichtung der Fiillung verschoben wird. Dieser Parameter soll insbesondere
das Abstechen des Fadens bei Verletzung der Kurz - Lang - Regel vermeiden.

1. Teilungsverhiltnis

@

1-100 %

Den ersten prozentualen Teilungswert tragen Sie hier ein. Die Summe der drei Teilungsverhiltnisse darf 100
nicht iiberschreiten.

2. Teilungsverhiltnis

@

1-100 %

Den zweiten prozentualen Teilungswert tragen Sie hier ein.

3. Teilungsverhiltnis

@

1-100 %
Den dritten prozentualen Teilungswert tragen Sie hier ein.
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Parameter Programm Plattstich gezielt geteilt

Stichtyp Parameter

Vorschub

-99 bis 99 1/10 mm

Der erste Teilungsstich wird in Laufrichtung der Fiillung verschoben wird. Dieser Parameter soll insbesondere
das Abstechen des Fadens bei Verletzung der Kurz - Lang - Regel vermeiden.

Geflechtstyp

1 = jede Teilungslinie wird eingestochen

2 = jede 2. Teilungslinie wird eingestochen
3 = jede 3. Teilungslinie wird eingestochen
4 = jede 4. Teilungslinie wird eingestochen

Einstichverschub

“Hi

0-127 1/10 mm

Die Einstiche auf einer Teilungslinie werden um den halben Wert in Laufrichtung verschoben. Bei 0 wird auf
der Teilungslinie eingestochen.
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Parameter Programm Plattstich variabel

Stichtypen

Der Stichtyp gibt an, in welcher Weise der zum Stichblock gehorige Stich zerlegt werden soll. Sie kdnnen
maximal fiinf Stichblocke bilden.

0 = keine weiteren Stichblocke

1 = ohne Aufteilung

2 = zufillig aufgeteilt

3 = prozentual geteilt

4 = gezielt geteilt

5 = feste Anzahl der Aufteilungen

6 = feste Stichlange

7 = feste Stichlange mit Versetzen

8 = Geteilt mit festem Abstand

Mit dem Knopf Param. Anzeigen werden die Parameter fiir diesen Stichblock angezeigt.

Stichtyp Parameter

Stiche pro Block

T

1-999

Diese Zahl gibt an, wie oft das einzelne Stichelement wiederholt wird bzw. wie viele Stiche zu diesem Block
gehoren.

Vorschub_Stichtyp 2-8

-99 bis 99 1/10 mm

Der erste Teilungsstich wird in Laufrichtung der Fiillung verschoben wird. Dieser Parameter soll insbesondere
das Abstechen des Fadens bei Verletzung der Kurz - Lang - Regel vermeiden.

Max. Abstichlinge Stichtyp 2

1-127 1/10 mm
Die Hochststichldnge der zufilligen Stichzerlegung geben Sie hier an.

Min. Abstichliinge Stichtyp 2

1-127 1/10 mm
Die Mindeststichldnge der zufilligen Stichzerlegung geben Sie hier an.
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1. Teilungsverhiltnis Stichtyp 3

@

1-100 %

Den ersten prozentualen Teilungswert tragen Sie hier ein. Die Summe der drei Teilungsverhiltnisse darf 100
nicht iiberschreiten.

2. Teilungsverhiltnis Stichtyp 3

@

1-100 %

Den zweiten prozentualen Teilungswert tragen Sie hier ein.

3. Teilungsverhiltnis Stichtyp 3

@

1-100 %
Den dritten prozentualen Teilungswert tragen Sie hier ein.

Geflechtstyp Stichtyp 4

1 = jede Teilungslinie wird eingestochen

2 =jede 2. Teilungslinie wird eingestochen
3 = jede 3. Teilungslinie wird eingestochen
4 = jede 4. Teilungslinie wird eingestochen

Einstichverschub Stichtyp 4

“Hi

0-127 1/10 mm

Die Einstiche auf einer Teilungslinie werden um den halben Wert in Laufrichtung verschoben. Bei 0 wird auf
der Teilungslinie eingestochen.

Anzahl Teilungen Stichtyp 5

1-99

Der Plattstich wird so oft gleichmiBig unterteilt, sodal sich die Anzahl der Teilungslinien ergibt. Der Stich wird
in 'Anzahl' Teile zerlegt

Abstichlinge Stichtyp 6.7

1-999 1/10 mm

Der zugehorige Plattstich wird in der angegebenen Stichlédnge unterteilt. Der Beginn der Unterteilung ist stets auf
der Seite der Kontur, auf der auch der Anfangspunkt des Automatikprogramms liegt.
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Versetzen Stichtyp 7

0-100%
Dieser Parameter gibt den prozentualen Versatz der Stiche zum vorherigen Stichblock an.

Wiederholung Stichtyp 7

O

0 oder Zahl
0 = keine Wiederholung des Typs;

Zahl = der Anfangspunkt der Unterteilung vom Vorgéingerstich auf den Nachfolgerstich wird vererbt. Diese
Vererbung wird iiber so viele Stiche beibehalten, wie Sie dies hinter bei Stiche pro Block angeben. Danach wird
die Aufteilung prozentual versetzt.

Fester Abstand Stichtyp 8

@

0-991/10 mm

Es bildet sich in der Mitte der Muster ein Abstichgraben bzw. zwei Abstichlinien, dessen Breite der eingestellten
Zahl entspricht.
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Parameter Programm Plattstich Stichfolgen

Stichtyp Parameter

Stichfolge

0 = keine Stichfolge (normaler Zickzack)
1 - 200 = freie Stichfolge

Aufteilung langer Stiche
0 = keine Aufteilung
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Parameter Programm Steppstich

Allgemeine Parameter

Min. Stichléinge

1-127 1/10 mm

Es wird kein Stich erzeugt, dessen axiale Lange kleiner als die minimale Stichldnge ist. Wir empfehlen den Wert
nicht kleiner als 5/10 mm und nicht grofer als 15/10 mm einzustellen.

Zugausgleich

hid

-99 - 999 %

Der Zugausgleich gibt an, um welchen Wert die Plattstichkontur zum Ausgleich der Fadenspannung manipuliert
werden soll. Fiir den Zugausgleich sind zwei Werte einzugeben, einen prozentualen (%) und einen absoluten
Wert (LIMIT). Die Prozentzahl gibt an, um welchen prozentualen Anteil die Kontur bezogen auf die Lange des
Plattstiches verbreitert wird. Die prozentuale Verbreiterung des gesamten Plattstiches darf jedoch den absoluten
Wert (LIMIT) auf jeder Seite nicht iiberschreiten.

Limit

0-100 1/10 mm
siehe Zugausgleich

Umkehrtyp

Das Programm fahrt die beiden benachbart liegenden Punkte auf der Musterkontur an und verbindet diese durch
einen Stich. Da diese beiden Punkte im allgemeinen sehr nahe beieinander liegen, wird an diesen Stellen die
eingestellte minimale Stichldnge ggf. nicht eingehalten.

i

Der dritte Umkehrtyp ist eine Mischung aus den beiden vorhergehenden Typen. Die letzte Unterteilung wird zu
einem Punkt verschmolzen.

LA

Einstichverschub

“Hi

0-127 1/10 mm

Die Einstiche auf einer Teilungslinie werden um den halben Wert in Laufrichtung verschoben. Bei 0 wird auf
der Teilungslinie eingestochen.

Uberlappung
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MA

0,2,4,6,8
Bei Teilflichen, die eine entgegengesetzte Fiillrichtung haben, wird eine Uberlappung erzeugt.

Unterleger : Running

Running - Anzahl

1.n

1-3
Entsprechend der eingegebenen Zahl wird parallel zur Aulenkontur die Running - Steppstichlinie abgefahren.

Running - Abstand
E—

0-999 1/10 mm

Der Abstand der Running - Steppstichlinie vom Objektrand; in der Regel sollte der Wert 10 1/10 mm nicht
unterschreiten; bei eingeschaltetem Zugausgleich bezieht sich der Abstand der Running - Steppstichlinie auf die
neu berechnete Musterkontur.

Running - Stichléinge

Die Abstichlédnge der Running - Steppstichlinie stellen Sie hier ein. Verwenden Sie nicht zu grof3e Langen,
sondern nur Werte zwischen 20 und 35 1/10 mm.

Running - Wickel

.-ﬁ-,'.-ﬁ-‘

0-991/10 mm

Sie geben mit diesem Parameter den Abstand der Einstiche (seitlicher Ausschlag) von der normalen
Steppstichlinie an. Es wird nur der letzte Weg gewickelt.

Running - Wickel

Sie schalten mit diesem Parameter den Versatz der Einstichpunkte bezogen auf die normale Steppstichlinie.

1 = keine Verschiebung

-—

2 = 1. Running keine Verschiebung
2. Running 1/2 verschoben

—f—

Unterleger : Zickzack
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Zickzack-Anzahl

1.

n
0-2

0 = kein Zickzack - Unterleger

1 = ein Zickzack - Unterleger (hin)

2 = zwei Zickzack - Unterleger (hin und zuriick)

Z.. Abstand

0-999 1/10 mm
Der Abstand des Zickzack - Unterlegers vom Objektrand stellen Sie hier ein.

Z. Distanz

L B
Die Stichdistanz fiir den Zickzack - Unterleger stellen Sie hier ein. In der Regel ist die Distanz des Unterlegers
relativ groB.

Winkel

-

e

0-45°

Mit Hilfe des Winkels geben Sie an, in welchem Winkel die Stichlage des Unterlegers zur Stichlage des Objekts
liegen soll.

Z. Rhythmus
Jod

1-8
sieche Rhythmus

Z. Stichléinge

1-127
Abstichlénge fiir den Rhythmus des Zickzack - Unterlegers.

Rhythmus

Rhythmus
Jod

0-8,9,10
0 = keine Abstiche
1 = kein Rhythmus
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2 = 1/2 Rhythmus
= 1/3 Rhythmus
= 1/4 Rhythmus
= 1/5 Rhythmus
= 1/6 Rhythmus
7= 1/7 Rhythmus
8 = 1/8 Rhythmus
= zufillig geteilter Rhythmus

Die Abstiche schwanken zwischen einer minimalen und maximalen Stichlangen. Dadurch ergeben sich keine

Abstichlinien.
10= Lagewinkel
Die Abstichlinien bilden den eingestellten Winkel.

Abstichlinge Rhythmus1-8 und 10

1-127 1/10 mm
Die Abstichlénge der Steppstichlinien stellen Sie hier ein.

Max. Abstichlinge Rhythmus 9

1-127 1/10 mm
Die Hochststichldnge der zufélligen Stichzerlegung stellen Sie hier ein.

Min. Abstichlinge Rhythmus 9

1-127 1/10 mm

Die Mindeststichlédnge der zufilligen Stichzerlegung stellen Sie hier ein.

Winkel Rhythmus 10

-

e

10 - 80°; 100 - 170°
Den Winkel der Einstichlinien bei Rhythmus 10 stellen Sie hier ein.

Stencil

Stencil

4

1-200

Stencilbreite
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l_l_l_.

1-999 1/10 mm

Die Breite der Einstichschablone stellen Sie hier ein. Die Hohe des Stencils wird automatisch aus den
Proportionen des Original - Stencils berechnet. Dadurch werden die Léngen der Stiche beeinfluflt. Der ldngste
vorkommende Stich entspricht der gewéhlten Breite multipliziert mit dem Faktor, der bei der Darstellung der
Einstichschablone angezeigt wird. Die minimale Stichlinge wird nicht unterschritten.

Stencilhohe

|‘l-!|

-80 - 800 %

Mit Hilfe dieses Parameters veridndert Sie die Proportionen des Stencils. Bei 0 bleibt die Proportion Héhe zu
Breite erhalten.

Stencilhohe

A,

0-100 %
Den Verschub der Stencils zueinander stellen Sie hier ein.

Stencil Grundrhythmus

Grundrhythmus
Jod

0-8,9
sieche Rhythmus

Abstichlinge Grundrhythmus1 -8

1-127 1/10 mm
Die Abstichlénge der Steppstichlinien fiir den Grundrhythmus stellen Sie hier ein.

Max. Abstichlinge Grundrhythmus 9

1-127 1/10 mm
Die Hochststichlidnge der zufélligen Stichzerlegung fiir den Grundrhythmus stellen Sie hier ein.

Min. Abstichlinge Grundrhythmus 9

1-127 1/10 mm
Die Mindeststichlédnge der zufélligen Stichzerlegung fiir den Grundrhythmus stellen Sie hier ein.
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Parameter Programm Steppstich kurvig

Allgemeine Parameter

Max. Stichliinge

1-127 1/10 mm

Die Hochststichldnge der zufélligen Stichzerlegung stellen Sie hier ein. Die unterschiedlichen Stichldngen
vermeiden unerwiinschte Grében im Stickbild. Eine einheitliche Stichldnge erhalten Sie, wenn die beiden Werte
gleich sind. Beachten Sie jedoch, da3 der Parameter Stichverkiirzung fiir die automatische Stichverkiirzung die
Stichléange in engen Kurven verdandern kann.

Min. Stichléinge

1-127 1/10 mm
Die Mindeststichlédnge der zufilligen Stichzerlegung stellen Sie hier ein.

Weganzahl

—

1-3

Die Wiederholung jeder Steppstichlinie stellen Sie hier ein. Fiir jeden einzelnen Lauf einer Linie kdnnen Sie die
Parameter einstellen.

Stichverkiirzung

/A

0-70%

Die Stichverkiirzung gibt in Prozent an, wie stark ein Stich (bezogen auf die oben eingestellte Stichlange)
maximal gekiirzt werden darf. In engen Kurven wird das Programm versuchen, im Rahmen des von Thnen
zugelassenen Verkiirzungsfaktors die Stichlingen so zu verkiirzen, da3 die Kurve auch in diesem engen Bereich
optimal angefahren wird. Wenn Sie 0 % eingeben, so werden auch in den engen Kurventeilen die Stiche nicht
automatisch verkiirzt.

Umkehrverhalten

Umkehrtyp

Das Programm fahrt die beiden benachbart liegenden Punkte auf der Musterkontur an und verbindet diese durch
einen Stich. Da diese beiden Punkte im allgemeinen sehr nahe beieinander liegen, wird an diesen Stellen die
eingestellte minimale Stichldnge ggf. nicht eingehalten.
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i

Der zweite Umkehrtyp ist eine Mischung aus den beiden vorhergehenden Typen. Die letzte Unterteilung wird zu
einem Punkt verschmolzen.

LA

Min. Stichléinge

1-127 1/10 mm

Das Programm wird keine Stiche erzeugen, die kiirzer als der hier eingestellte Wert sind. Kritische Stiche dieser
Art konnen nur an den Kappen beim Ubergang von einer Steppstichlinie zur néchsten auftreten.

Weg1-3
Wickel

.-ﬁ-,'.-ﬁ-‘

0-991/10 mm

Sie geben mit diesem Parameter den Abstand des Einstiches (seitlicher Ausschlag) von der normalen
Steppstichlinie an.

Versetzen

1-3
Sie geben mit diesem Parameter den Versatz der Einstichpunkte bezogen auf die normale Steppstichlinie an.

1 = verschiebt den Einstichpunkt gar nicht.

-—

2 = verschiebt den Einstichpunkt um 1/2 Stichlinge.

3 = verschiebt den Einstichpunkt um 1/3 Stichlidnge.

——

VWiederholung

O

1,3,5,7,9

Sie geben mit diesem Parameter an, wie oft ein Stich ausgefiihrt werden soll. Bei einer Wiederholung grofer 1
wird der Umkehrtyp auf Querumkehr gestellt.
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Parameter Programm Kreuzstich

Allgemeine Parameter

VWiederholung

Pl

1l 'n
1-5
Die Wiederholung jedes Kreuzes stellen Sie hier ein.

Zugausgleich

het

0-9 1/10 mm

Der Zugausgleich gibt an, um welchen Wert der Stich zur Mitte des Kreuzes zum Ausgleich der Fadenspannung
manipuliert werden soll.

Anstickstiche

Start

0-127 1/10 mm
Zu Beginn des Kreuzstichprogramms wird der erste Kreuzstich in Stiche der eingestellten Lénge aufgeteilt.
0 = keine Aufteilung

Verstechstiche

"End

0-127 1/10 mm

Am Ende des Kreuzstichprogramms wird der letzte Kreuzstich in Stiche der eingestellten Lénge aufgeteilt.
0 = keine Aufteilung

Wickel

End
0-127 1/10 mm
Der letzte aufgeteilte Kreuzstich wird bei jeder Aufteilung versetzt, so da3 der Faden gewickelt wird.
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Parameter Programm Fiillung mit Blocken

Allgemeine Parameter

Min. Stichléinge

1-127 1/10 mm

Es wird kein Stich erzeugt, dessen axiale Lange kleiner als die minimale Stichldnge ist. Wir empfehlen den Wert
nicht kleiner als 5/10 mm und nicht grofer als 15/10 mm einzustellen.

Running - Stichléinge

Die Abstichlédnge der Running - Steppstichlinie stellen Sie hier ein. Verwenden Sie nicht zu grofle Langen,
sondern nur Werte zwischen 20 und 35 1/10 mm.

Blockkorrektur

Blockabstand

o-0

-127 bis 127 1/10 mm
Geben Sie an wie weit die Blocke innerhalb einer Linie auseinander liegen sollen.

Zeilenabstand

O

O
-127 bis 127 1/10 mm

Geben Sie an wie weit die Blocke von Linie zu Linie auseinander liegen sollen.

X-Faktor
P
-50 - 50%

Der Block wird um den eingestellten Faktor vergrofert bzw. verkleinert.
0 = OriginalgroB3e

Y-Faktor
P
-50 - 50%

Der Block wird um den eingestellten Faktor vergrofert bzw. verkleinert.
0 = Originalgrof3e
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Blocklage

Versetzen

—f—

0-99%
Die Blocke sind in jeder Zeile um den angegebenen Prozentsatz verschoben.

Richtung

eine Reihe hin und eine Reihe zuriick

—

jede Reihe die gleiche Richtung
=

Spiegel

Spiegel aus

A0
P

Spiegel ein

o
S
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Parameter Programm Steppstich Linie

Allgemeine Parameter

Weganzahl

—

1-3

Die Wiederholung jeder Steppstichlinie stellen Sie hier ein. Fiir jeden einzelnen Lauf einer Linie kdnnen Sie die
Parameter einstellen.

Abstichlinge

1-127 1/10 mm

Sie stellen die Abstichldnge der Steppstichlinie hiermit ein. Beachten Sie jedoch, dafl der Parameter
Stichverkiirzung fiir die automatische Stichverkiirzung die Stichldnge in engen Kurven verdndern kann.

Stichverkiirzung

/A

0-70%

Die Stichverkiirzung gibt in Prozent an, wie stark ein Stich (bezogen auf die oben eingestellte Stichlange)
maximal gekiirzt werden darf. In engen Kurven wird das Programm versuchen, im Rahmen des von Thnen
zugelassenen Verkiirzungsfaktors die Stichlingen so zu verkiirzen, da3 die Kurve auch in diesem engen Bereich
optimal angefahren wird. Wenn Sie 0 % eingeben, so werden auch in den engen Kurventeilen die Stiche nicht
automatisch verkiirzt.

Zugausgleich

/A

0-999 1/10mm

Der Zugausgleich gibt an, um welchen Wert der Stich bei Abzweigern zum Ausgleich der Fadenspannung
manipuliert werden soll.

Weg1-3
Wickel

.-ﬁ-,'.-ﬁ-‘

0-991/10 mm
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Sie geben mit diesem Parameter den Abstand des Einstiches (seitlicher Ausschlag) von der normalen

Steppstichlinie an.

Versetzen

1-3

Sie geben mit diesem Parameter den Versatz der Einstichpunkte bezogen auf die normale Steppstichlinie an.

1 = verschiebt den Einstichpunkt gar nicht.

-—

2 = verschiebt den Einstichpunkt um 1/2 Stichlidnge.

3 = verschiebt den Einstichpunkt um 1/3 Stichlidnge.

——

VWiederholung

O

1,3,5,7,9

Sie geben mit diesem Parameter an, wie oft ein Stich ausgefiihrt werden soll.
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Parameter Programm Kreuzbollen

Allgemeine Parameter

Iyp
Kreuzbollen

#*

Rosette

O

Doppelrosette

&

Umliufe

O

1-9
Umléufe gibt an, wie oft der Kreuzbollen wiederholt werden soll.

Bem.: Auf dem Bildschirm bzw. Plotting ist die Wiederholung nur sichtbar, wenn der Parameter Wachstum
groBer 0 ist und/oder der Parameter Verschub eingeschaltet ist.

Wachstum

©

1-100%

Der Parameter Wachstum gibt an, um wieviel Prozent der Kreuzbollen pro Umlauf in seinem Durchmesser
wachsen soll. Das Programm ist dabei so ausgelegt, daf3 der Kreuzbollen bei seinem letzten Durchlauf genau den
urspriinglich eingegebenen Kreis beschreibt. Der Kreuzbollen wird deshalb vor dem ersten Durchlauf
entsprechend verkleinert. Ist die Wiederholung gleich 1, so hat der Wachstumparameter keine Auswirkung.

Versetzen

M-

ein/aus
Bei jeder Wiederholung werden die Zackenspitzen verschoben.

Umlaufparameter fiir Kreuzbollen

Distanz
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Der Parameter Distanz stellt den Abstand der Zacken des Kreuzbollens ein. Wird eine zulédssige Distanz
eingegeben, so wird die Anzahl der Zacken geldscht.

Zacken

#

)

Die Anzahl der Zacken, die der Kreuzbollen haben soll, stellen Sie hier ein.

Umlaufparameter fiir Rosette

Zacken

#,

Die Anzahl der Zacken, die die Rosette haben soll, stellen Sie hier ein.

Es wird gepriift, ob die Anzahl der Zacken zum Zyklus vor palit. Die Anzahl der Zacken darf nicht durch den
Zyklus teilbar sein oder den gleichen Teiler haben.

Zyklus vor

Die Vorwirtsschrittgrofe Zyklus vor gibt an, um wie viele Zacken der nichste Einstich auf dem Kreisrand (der

gedachten kompletten Rosette) in der durch die Eingabe der Punkte x2 und x3 bestimmten Richtung vom letzten
Einstich entfernt ist.

Umlaufparameter fiir Doppelrosette

Zacken
%,

Die Anzahl der Zacken, die die Doppelrosette haben soll, stellen Sie hier ein.

Es wird gepriift, ob die Anzahl der Zacken zum Zyklus vor palit. Die Anzahl der Zacken darf nicht durch den
Zyklus teilbar sein oder den gleichen Teiler haben.

Zyklus vor

(=

Die Vorwirtsschrittgrofe Zyklus vor gibt an, um wie viele Zacken der nichste Einstich auf dem Kreisrand (der
gedachten kompletten Rosette) in der durch die Eingabe der Punkte x2 und x3 bestimmten Richtung vom letzten
Einstich entfernt ist.

Zyklus zuriick

O_

Die Riickwirtsschrittgrofe Zyklus zuriick' gibt an, um wieviele Zacken der nun folgende Einstich auf dem
Kreisrand (der gedachten kompletten Rosette) entgegen der durch die Eingabe der Punkte x2 und x3 bestimmten
Richtung vom letzten Einstich entfernt ist. Das Programm stellt selbstindig sicher, daB3 Zyklus vor stets grofler
als Zyklus zuriick ist, d.h. die Zahlen werden ggf. vertauscht.
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Parameter Programm verketten

Allgemeine Parameter

Typ

Der Block wird auf der Linie verteilt, ohne dafl die Grof3e verdndert wird, so dal3 evtl. ein Rest der Linie
iiberbleibt.
oo

Der Block wird auf der Linie verteilt und die Grof3e wird so verdndert, daf} kein Rest der Linie iiberbleibt.
oo

Der Block wird auf der Linie verteilt und die GroB3e variiert so, dafl kein Rest der Linie iiber bleibt und die engen
Kurven besser nachgezogen werden.
Lot}

Spiegeln

P
b

Der Block wird an dem Aufteilungsvektor (Verbindung vom Anfang des Blockes mit dem Ende) gespiegelt.
Minimale Stichléinge

Wird der durch Verschub eingefiigte Stich kiirzer als die minimale Stichldnge, dann wird der letzte Stich verlegt
und kein Stich eingefiigt.

Blockkorrektur

Blockabstand

o-0

- 127 - 127 1/10 mm

Jedem Block wird ein Stich der eingestellten Lange hinzugefiigt. Die Blocke kdnnen dadurch zusammen oder
auseinander geschoben werden.

X-Faktor
P
-50 - 50%

Der Block wird um den eingestellten Faktor vergrofert bzw. verkleinert.
0 = OriginalgroBe

Y-Faktor
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P

-50 - 50%
Der Block wird um den eingestellten Faktor vergrofert bzw. verkleinert.
0 = OriginalgroB3e

Zusatzparameter

Reduzierung nur bei Typ 3

——T1—

0-100 %

Die Reduzierung gibt in Prozent an, wie stark ein Block maximal verkleinert werden darf. In engen Kurven wird
das Programm versuchen, im Rahmen des von Thnen zugelassenen Verkiirzungsfaktors den Block so zu
verkleinern, daf die Kurve auch in diesem engen Bereich optimal nachgefahren wird. Wenn Sie 0 % eingeben,
so werden auch in den engen Kurventeilen die Blocke nicht automatisch verkleinert.
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Parameter Programm anordnen

Allgemeine Parameter

Winkel

-

e

1-360°
Der Block wird wiederholt um diesen Winkel gedreht. Die Stiickzahl ergibt sich automatisch.

Stiickzahl

G
[

a1¥n
1-99
Der gewihlte Block wird n - mal auf dem Kreis verteilt. Der Winkel ergibt sich automatisch.

Weg am Ende

Der Weg auf dem Kreis vom letzten Block zum ersten Block wird ausgefiihrt.

Spiegeln

P4

Der Block wird an dem Aufteilungsvektor (Verbindung vom Anfang des Blockes mit dem Ende) gespiegelt.
Stichléinge

1-127 1/10 mm
Die Stichldnge der Kreissteppstichlinie stellen Sie hier ein.
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Parameter Programm Monogramm

Dieses Automatikprogramm hat keinen Parametersatz. Die Parametereinstellung erfolgt fiir jedes Objekt
individuell. Fiir jedes Objekt konnen Sie die Monogrammparameter bestimmen. Diese setzen sich aus Text,
Zeichensatz, allgemeine Parameter und Aufteilungsparameter zusammen. Alle Einstellungen die Sie in Dialog
Monogrammparameter vornehmen, gelten fiir das gesamte Objekt. Sie konnen aber auch fiir jeden einzelnen
Buchstaben die Parameter einstellen.

Zeichensatz

Pro Objekt konnen Sie nur einen Zeichensatz verwenden. Mit <Links> auf den Zeichensatz wihlen Sie den

Text

Den Monogrammtext konnen Sie das das vorgesehene Feld eingeben. Sie konnen aber auch bei der Ersteingabe
den Text auf die Konturlinie schreiben. Ein : Return: schlieBit die Eingabe in diesem Fall ab. Die Korrektur
erfolgt aber in jedem Fall in dem Eingabefeld. Klicken Sie hierzu an die entsprechende Stelle im Text im

Allgemeine Parameter

Schrifthéhe

A

Hier stellen Sie die Schrifthohe fiir dieses Objekt ein. Beachten Sie, daf3 es sich bei diesem Parameter um die
Grundhohe des Textes handelt. Alle Buchstaben werden in gleichen Maf3stab vergrofert bzw. verkleinert. Als
Basis der Berechnung dient die proportionale Festlegung der Zeichen bei der Erstellung des Zeichensatzes. Dort
miissen alle Zeichen die richtigen Proportionen zueinander haben.

Schriftbreite

A

Ein Zeichen wird bei 0% proportional richtig zur Hohe berechnet. Bei einem Wert kleiner 0 werden die Zeichen
schmadler, bei groBer 0 werden die Zeichen breiter. Entsprechend der Anderung werden die Abstéinde zwischen
den Zeichen angepalit. Die Anpassung erfolgt nur bei der Verteilungsart Automatische Aufteilung.

Abstand

ABHC

Hier kénnen Sie den Zeichenabstand manipulieren. Durch eine positive Zahl vergroern Sie den Abstand. Eine
negative Zahl hat zur Folge, daf} die Zeichen néher zusammen riicken. Entsprechend der Anderung wird die
Breite der Zeichen angepalit. Die Anpassung erfolgt nur bei der Verteilungsart Automatische Aufteilung.

Distanz

Der eingestellte Distanzwert gilt fiir das gesamte Objekt. Alle Teilobjekte der Zeichen werden mit dieser Distanz
berechnet.

Verstechen
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e

Bei eingeschalteter Funktion wird bei jedem Zeichen die Anstick- bzw. Verstechsequenz abgearbeitet. Es wird
kein automatisches Fadenschneiden durchgefiihrt. Diese Sticksequenzen werden bei der Definition der Zeichen
innerhalb des Zeichensatzes festgelegt.

Fadenschnitt

e

Bei eingeschalteter Funktion wird nach jedem Zeichen ein Fadenschnitt durchgefiihrt. Es werden automatisch
die Anstick- bzw. Verstechsequenzen abgearbeitet.

Unterleger

Bei eingeschalteter Funktion wird in jedem Zeichen die Unterlegersequenz abgearbeitet. Aulerdem wird in den
Parametersitzen der Unterleger ausgefiihrt, falls er in den verwendeten Sitzen eingeschaltet ist.

In der Mitte abstechen

A.B

Bei eingeschalteter Funktion wird der Ubergang zwischen den Zeichen in der Mitte abgestochen.

Aufteilungsparameter

Auf einer Kontur verteilen

pRL

ausgeschaltet, schreiben Sie auf einer waagerechten Linie von links nach rechts ausgehend vom letzten Stich.
:Return: schliet die Eingabe ab. Es steht Ihnen nur Linksbiindig zur Verfiigung.

Linksbiindig

ABC

Der Schriftzug wird linksbiindig auf der Aufteilungskontur geschrieben.
Rechtsbiindig

ABC

Der Schriftzug wird rechtsbiindig auf der Aufteilungskontur geschrieben.

Zentriert

ABC

Der Schriftzug wird zentriert auf der Aufteilungskontur geschrieben.

Automatische Aufteilung
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ABC

Der Schriftzug wird so auf die Kontur geschrieben, das er die gesamte Lange der Kontur ausnutzt. Der
Zeichenabstand wird dazu gleichmiBig angepalit. Die Anpassung erfolgt auch, wenn Breite bzw. Abstand bei
einzelnen Zeichen veridndert werden.
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Parameter Programm Monogrammzeichen

In diesem Dialog kdnnen Sie die Parameter fiir bestimmte Zeichen verdndern. Die Zeichen selektieren Sie im
Editor fiir dieses Objekt. Die Anderungen bezichen sich nur auf die selektierten Zeichen. Wenn allerdings die
automatische Verteilung eingeschaltet ist, Andern sich unter Umstédnden auch die Abstéinde der anderen Zeichen,
da der Schriftzug immer auf die gesamte Kontur angepalit wird.

Wenn nur ein Zeichen selektiert wurde, werden alle Parameter dieses Zeichens dargestellt. Werden mehrere
Zeichen selektiert, werden nur die Parameter angezeigt die den gleichen Wert bzw. Zustand haben. Ansonsten
bleibt das Feld leer bzw. das Hakchen ist grau hinterlegt. Falls Sie in die leeren Felder einen neuen Wert
eintragen, iibernehmen alle selektierten Zeichen diesen Wert bzw. Zustand.

Wenn Sie nichts in das Feld eintragen, behalten die Zeichen Thren alten Parameterwert.

Absolute Anderung der Werte

Zeichenhohe

A

Absolute Hohe des Zeichens in 10tel mm.

Zeichenbreite

A

Absolute Breite des Zeichens in 10tel mm.

Abstand links

A

Absolute Abstand links vom Zeichen in 10tel mm.

Abstand rechts

A

Absolute Abstand rechts vom Zeichen in 10tel mm.

Prozentuale Anderung der Werte

Zeichenhohe

A

Prozentuale Anderung der Hohe des Zeichens. Bei positiver Zahl vergroBern Sie die Hohe des Zeichens. Bei
negativer Zahl vermindern Sie die Hohe.

Zeichenbreite

A

Prozentuale Anderung der Breite des Zeichens. Bei positiver Zahl wird das Zeichen breiter. Bei negativer Zahl
wird das Zeichen schmaéler.

Abstand links
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A

Prozentuale Anderung des Abstandes links vom Zeichen. Bei positiver Zahl wird der Abstand gréBer. Bei
negativer Zahl wird der Abstand kleiner.

Abstand rechts

A

Prozentuale Anderung des Abstandes rechts vom Zeichen. Bei positiver Zahl wird der Abstand groBer. Bei
negativer Zahl wird der Abstand kleiner.

Lageparameter

Schrigstellung

A

Hier konnen Sie ein Zeichen schrig stellen. Beachten Sie aber, daf3 ein Zeichen sich nur in einem gewissen
Rahmen schrég stellen lassen kann, da es auf Freiformkurven basiert. Zu gro3e Verdnderungen verformen das
Zeichen bis zur Unkenntlichkeit.

Grundlinienoffset

A

Das Zeichen wird mit einem Offset versehen und liegt dann um diesen Wert oberhalb bzw. unterhalb der
Aufteilungslinie. Der Bezugspunkt ist die Grundlinie des Zeichens. Diese wird bei der Ablage des Zeichens im
Zeichensatz festgelegt.

Winkelparameter

Automatischer Lagewinkel

Ist diese Funktion eingeschaltet, wird jedes Zeichen dem Kurvenverlauf folgend gedreht. Wenn Sie diese
Funktion ausschalten, kdnnen Sie fiir das Zeichen einen Drehwinkel bestimmen. Der Drehpunkt eines Zeichens
ist der Kreuzungspunkt von Grundlinie und Mittellinie des Zeichens. Diese werden bei der Ablage des Zeichens
im Zeichensatz festgelegt.

Lagewinkel

L

Hier kénnen Sie den Drehwinkel des Zeichens bestimmen. Das Feld ist nur aktiv, wenn Automatischer
Lagewinkel ausgeschaltet ist.

Zusatzparameter

Verstechen

e

Bei eingeschalteter Funktion wird bei den Zeichen die Anstick- bzw. Verstechsequenz abgearbeitet. Es wird kein
automatisches Fadenschneiden durchgefiihrt. Diese Sticksequenzen werden bei der Definition der Zeichen
innerhalb des Zeichensatzes festgelegt.
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Fadenschnitt

e

Bei eingeschalteter Funktion wird bei den Zeichen ein Fadenschnitt durchgefiihrt. Es werden automatisch die
Anstick- bzw. Verstechsequenzen abgearbeitet.

Unterleger

Bei eingeschalteter Funktion wird bei den Zeichen die Unterlegersequenz abgearbeitet. Aulerdem wird in den
Parametersitzen der Unterleger ausgefiihrt, falls er in den verwendeten Sitzen eingeschaltet ist.

In der Mitte abstechen

A.B

Bei eingeschalteter Funktion wird der Ubergang zum niichsten Zeichen in der Mitte abgestochen.
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Referenzdateneingabe

Die Referenzdateneingabe fiir ein Objekt teilt sich in der Regel in folgende Abschnitte auf:

- Konturaufnahme der Hauptfigur
- Stichlagen

- Zusatzkonturen

- Endpunkt

Nach der Dateneingabe werden die Stiche automatisch berechnet. Sie befinden sich wieder in der Eingabe von
manuellen Stichen. Ist das Resultat nicht in Ordnung, konnen Sie mit : Entf: den Objekteditor aufrufen und
die notwendigen Anderungen vornehmen. Tritt wihrend der Berechnung ein Fehler auf, wird automatisch der
Editor aufgerufen. Hier wird grafisch und in Textform auf die Fehlerursache hingewiesen.
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Konturbildung

)

Die Konturbildung ist eine Eingabeform von Freiformkurven. Sie kénnen eine Kontur durch Setzen von
Stiitzpunkten eingeben. Dieser Zustand heifit "Punktmodus'. Sie haben aber auch die Moglichkeit, eine
bestehende Kontur komplett oder in Ausschnitten zu iibernehmen. Dieser Modus heif3t "Linienmodus'. Beide
Varianten, Punktmodus und Linienmodus, kénnen wéhrend der Eingabe einer Kontur auch gemischt angewendet
werden.

Die Konturbildung dient sowohl als Eingabe einer Zeichenlinie, als auch als Eingabe einer Kontur fiir ein
Objekt. Die Funktionsweise ist in beiden Féllen gleich. Sie konnen fiir Punchkonturen bestehende Zeichenlinien
verwenden und umgekehrt.

N

Wir beschreiben zunéchst die Eingabe einer Kontur im Punktmodus. In diesem Modus befinden Sie sich auch
nach dem Aufruf der Konturbildung. Mit <Links> geben Sie Stiitzpunkte ein. Mit <Links><Links>
bestimmen Sie eine Ecke.

AA

Miissen Sie vornehmlich Ecken eingeben, konnen Sie {iber : F4 : und anschliefend : 2 : auf den Eckmodus
umschalten. Jetzt bedeutet <Links> eine Ecke und <Links><Links> ein Stiitzpunkt.

%

Bendtigen Sie orthogonal ausgerichtete Linien, schalten Sie mit : F4 : und anschlieBend : 3: in den
Geradenmodus um. Es wird eine vertikal oder horizontal verlaufende Linie erzeugt, je nachdem welcher
Schenkel lénger ist. Mit <Links> wird eine Ecke eingebaut.

Soll ein Stiitzpunkt genau auf einer bestehenden Linie bzw. auf dem Gitter liegen, konnen Sie mit : Shift: +
<Links> diese Stelle anfahren. Werden mehr als eine Linie bzw. das Gitter gefunden, wahlen Sie aus der
Snapliste die gewiinschte Linie aus. Der Stiitzpunkt wird auf die angesnapte Stelle gesetzt. Voraussetzung fiir

Einbinden von bestehenden Linien

Mit : Strg: +<Links> auf eine bestehende Kontur schalten Sie in den Linienmodus und bestimmen
gleichzeitig den Startpunkt der Teillinie. Das Ende auf dieser Kontur bestimmen Sie ebenfalls mit : Strg: +
<Links>. Sie befinden sich wieder im Punktemodus. Wollen Sie von einer Linie auf eine andere wechseln,
miissen diese Linien mindestens einen Schnittpunkt oder Beriihrungspunkt haben.

Fertige Teillinien werden griin markiert. Im Linienmodus wird die aktuelle Linie rot gezeichnet.

Driicken Sie im Punktmodus : Return:, werden die bisherigen Teillinien und das neue Konturteil bis zum
letzten eingegebenen Punkt als Kontur gebildet.

Driicken Sie im Linienmodus : Return:, werden nur die griin markierten Teillinien als Kontur gebildet. Die
aktuelle Linie (rot gezeichnet) wird nicht beriicksichtigt.

Ausnahme
Haben Sie mit : Strg: + <Links> als erstes eine bestehende Kontur gewihlt, iibernehmen Sie mit
:Return: die komplette Linie.
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Driicken Sie : ESC:, nachdem Sie mindestens einen Stiitzpunkt bzw. eine Linie mit : Strg: + <Links>
ausgewihlt haben, dann werden die bisherigen Eingaben geldscht. Haben Sie noch keine Eingaben gemacht,
verlassen Sie die Konturaufnahme.

Mit :Einfg: konnen Sie die zuriickgenommenen Punkte wieder herholen, solange Sie nach dem :Entf:
keinen neuen Punkt eingegeben haben.

Parallelmodus

N

Sie kdnnen zu einer bestehenden Linie bzw. Teillinie eine Parallele ziehen. Hierzu schalten Sie zunédchst mit
:F9: den Parallelmodus ein. Geben Sie dann wie oben beschrieben die Ausgangskontur der Parallelen ein.
Nachdem Sie mit : Return: die Kontur bestétigt haben, werden Sie nach dem Parallelabstand gefragt. Sie
konnen den Parallelabstand grafisch eingeben, bzw. mit : F11 : den Abstand numerisch eingeben. Mit
:Return: ohne : F11 : wird der Defaultwert ibernommen.

Konturoffnung verlegen

Bei geschlossenen Konturen kénnen Sie die Offnung der Kontur verlegen. Das EPCwin bietet diese Funktion an,
wenn die Kontur bestétigt wurde und dies sinnvoll ist. Mit : Return: bestitigen Sie die bisherige Offnung. Mit
<Links> bestimmen Sie die neue Position der Offnung.

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002) 114

00404t12.doc



ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

Referenzdaten Programm Plattstich

Hauptkonturen

Ein Plattstichobjekt besteht aus zwei Hauptkonturen und Stichlagen. Zur Aufnahme der beiden Hauptkonturen
stehen Thnen verschiedene Verfahren zur Verfiigung. Bestimmen Sie zunédchst die Verfahrensart. Die Eingabe
der Konturen schliefen Sie mit : Return: ab. Mit : ESC: brechen Sie die Eingabe ab.

Geriisteingabe

Mit : F3: Geriist konnen Sie die beiden Konturen und die Stichlagen gleichzeitig erstellen. Sie geben
abwechselnd einen Punkt mit <Links> fiir die Kontur 1 und einen Punkt mit <Links> fiir die Kontur 2 ein.
Der erste Punkt fiir die Kontur 1 ist automatisch der letzte manuelle Stich. Die Verbindung der zwei
korrespondierenden Punkte ist eine Stichlage.

Wird einmal die Punktreihenfolge vertauscht, dreht das EPCwin - System das Punktepaar. Mit
<Links><Links> konnen Sie eine Ecke in der Kontur einbauen. Mit : Strg: + <Links> markieren Sie
eine anzufahrende Ecke. Mit : Ent £ : nehmen Sie die Punkte wieder einzeln zuriick. Mit : Einfg: konnen Sie
die zuriickgenommenen Punkte wieder herholen, solange Sie nach dem :Entf. : keinen neuen Punkt
eingegeben haben.

Segment

Mit : F4: Segment schneiden Sie die beiden Kontoren aus bestehenden Linien aus. Sie geben zunichst die
Anfangsstichlage ein. Mit <Links> wihlen Sie den ersten Punkt auf einer Linie. Befinden sich mehrere Linien
an dieser Stelle, miissen Sie die Richtige in der Snapliste bestdtigen. Mit dem zweiten <Links> bestimmen Sie
den zweiten Punkt der Anfangsstichlage. Dieser Punkt muf sich ebenfalls auf einer Linie befinden (es kann auch
die gleiche Linie sein ). Mit : Strg: + <Links>, selektieren Sie automatisch den Anfangspunkt der Linie. Mit
dem dritten und vierten <Links> legen Sie die Endstichlage fest. Mit : Strg: + <Links>, selektieren Sie
automatisch den Endpunkt der Linie.

Bedingungen fiir dieses Verfahren:

- Der erste Punkt der Anfangs - und der Endstichlage muf8 auf der gleichen Linie sein.
- Der zweite Punkt der Anfangs - und der Endstichlage muf} auf der gleichen Linie sein.

Mit :Einfg: konnen Sie die zuriickgenommenen Punkte wieder herholen, solange Sie nach dem :Entf:
keinen neuen Punkt eingegeben haben.

Konturbildung

)

Mit : F5: Konturbildung geben Sie beide Hauptkonturen nacheinander mit der allgemeinen Linieneingabe des

Kreis

O

Mit : F7: Kreis konnen Sie einen Kreis aufziehen. Mit <Links> geben Sie die drei Punkte des Kreises ein.
Geben Sie den dritten Punkt mit <Links><Links> ein, so erhalten Sie einen Teilkreis. Gleichzeitig beenden
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Sie damit die Kreiseingabe. Driicken Sie nach dem dritten Kreispunkt : Return:, erhalten Sie einen Vollkreis.
Sie beenden damit die Kreiseingabe.

Geben Sie mit <Links> die Stichlage und die Breite des Kreisrings ein. Mdchten Sie, da3 die Stichlage durch
den Mittelpunkt des Kreises verlduft, so geben Sie die Breite mit : Strg: + <Links> ein.

Der Umlaufsinn der Fiillung entspricht dem Umlaufsinn der drei eingegebenen Punkte.

Mittellinie

—

Mit : F8: Mittellinie konnen Sie eine Mittellinie eingeben, zu der in einem von Thnen bestimmten Abstand zwei
Parallelen gezogen werden. Diese Eingabeform baut auf zwei Ihnen bekannte Eingabeformen auf, der
Geriisteingabe und der Konturbildung. Mit der Konturbildung geben Sie die Mittellinie ein. Die Geriisteingabe
erlaubt Thnen die Bildung von manuellen Ecken und nicht parallelen Passagen im Plattstichobjekt. Die
Umschaltung zwischen beiden Eingabeformen erfolgt mit : Return:. Driicken Sie : Return:, wenn Sie noch
keinen Punkt im aktuellen Abschnitt eingegeben haben, beenden Sie die Eingabe. Nach der Eingabe der
Konturen bestimmen Sie die Randbreite. Mit <Links> starten Sie die Randbreiteneingabe. Mit dem zweiten
<Links> beenden Sie diese. : F11: ermdglicht IThnen eine numerische Eingabe und : Return: iibernimmt
den Vorgabewert.

Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, werden die Parallelen berechnet und die Stichlagen senkrecht zur
Mittellinie gebildet. Auenecken werden automatisch erkannt und angefahren.

A

Die Ausfiithrung der Ecken steuern Sie mit dem Schalter : 10 : Gehrungsecke. Ist der Schalter aktiv, werden
die Ecken automatisch als Gehrungsecke ausgefiihrt. Im anderen Fall werden die Ecken automatisch als
Drehecke ausgefiihrt.

Stichlagen eingeben

St

Haben Sie die beiden Konturen eingegeben, konnen Sie (aufler bei Punktepaar und Kreis) Stichlagen hinzufiigen.
Bestehende Stichlagen aus der Zeichnung werden automatisch iibernommen. Neue Stichlagen werden durch
zwei Punkte mit <L.inks> bestimmt.

Eine anzufahrende Ecke geben Sie mit <Links> <Links> ein. Befindet sich in der Ndhe dieses Punktes eine
Ecke in der Kontur, wird die Stichlage automatisch in diese Ecke gelegt.

Eine Gehrungsecke geben Sie mit : Strg: + <Links> ein. Die Parameter einer Gehrungsecke stellen Sie mit

Mit :Return: beenden Sie die Eingabe der Stichlagen. Die Stichlagen werden an der Konturkante automatisch
abgeschnitten.

Information
Das Abschneiden der Stichlagen funktioniert nur dann, wenn die Mitte der Stichlage zwischen den beiden
Konturen liegt.

Teilungslinie eingeben

Hyt

Diese Eingabe ist nur erforderlich bei Programm 4. Bei Programm 5 ist eine Teilungslinie nur dann einzugeben,
wenn im Parametersatz der Parameter Teilungslinie einen Haken hat. Eine Teilungslinie geben Sie mit der

Endpunkt eingeben
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Mit dem Endpunkt bestimmen Sie, wo die Kalkulation enden soll, d.h. der zuletzt berechnete Stich liegt auf
diesem Punkt.

Mit <Links> setzen Sie den Endpunkt. Direkt im Anschlufl werden die Stiche automatisch berechnet.

Mit der Eingabe des Endpunktes bestimmen Sie die Laufrichtung der Fiillung. Die Laufrichtung ist immer so,
daf} der groBite Teil der Fiillung zum Endpunkt hin gefiillt wird.

Sie konnen den Endpunkt in drei verschiedenen Bereichen setzen:
Der Endpunkt liegt am Ende der Hauptfigur

Das Fadenkreuz wechselt auf die griine Farbe, wenn Sie sich im Fangbereich eines Konturendes befinden. Mit
<Links> legen Sie den Endpunkt exakt auf diesen Konturpunkt. Der Endpunkt kann auch in Stickrichtung
hinter der Endstichlage liegen. Es wird kein Running ausgefiihrt.

Der Endpunkt liegt am Anfang der Hauptfigur

Das Fadenkreuz wechselt auf die griine Farbe, wenn Sie sich im Fangbereich eines Konturanfangs befinden. Mit
<Links> legen Sie den Endpunkt exakt auf diesen Konturpunkt. Der Endpunkt kann auch in Stickrichtung vor
der Anfangsstichlage liegen.

Es wird ein Running ausgefiihrt. Die Running - Seite wird im Parametersatz festgelegt. Die Uberlappungsstiche
werden nicht ausgefiihrt.
Der Endpunkt liegt zwischen Anfangs - und Endstichlage

In diesem Fall wird das Objekt in zwei Teile zerlegt. Zwischen den beiden Teilen wird ein Running
entsprechend der Einstellung im Parametersatz ausgefiihrt. Die Running - Seite wird im Parametersatz (PS)
bestimmt. Die Anzahl der Uberlappungsstiche werden gegebenenfalls um 1 erhoht, wenn der letzte Stich vor
dem Running auf der falschen Seite endet.

Mit :Return: wird der Endpunkt an das Ende der 2. Kontur gesetzt.
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Referenzdaten Programm Steppstich

Auflenkontur

Achtung
Die Auflienkontur wird automatisch geschlossen. Sie sollten die Kontur deshalb nicht selbst schliefen.

Vermeiden Sie bei der Eingabe der Kontur Schlaufen.

Stichlage

Geben Sie zwei Punkte fiir die Stichlage mit <Links> ein. Mit : F11: geben Sie den Winkel numerisch ein.

Mit :Return: wihlen Sie den Winkel des letzten Steppstichobjektes.

Bei den letzten beiden Eingabeformen wird eine 2 cm lange Stichlage an der Stelle des Cursorkreuzes eingebaut.

0  Grad : Stichlage verlauft von links nach rechts
90 Grad : Stichlage verlauft von unten nach oben
180 Grad : Stichlage verlduft von rechts nach links
270 Grad : Stichlage verlauft von oben nach unten

Die Laufrichtung der Stichlage ist wichtig fiir die Lage der Einstichschablonen (Stencils).

Horizontale Stichlage

Mit : F9: geben Sie eine horizontale Stichlage ein. Es wird eine 2cm lange Stichlage an der Stelle des
Cursorkreuzes eingebaut.

Vertikale Stichlage
I
CEed

Mit : F10: geben Sie eine vertikale Stichlage ein. Es wird eine 2cm lange Stichlage an der Stelle des
Cursorkreuzes eingebaut.

Zusatzkonturen

Sie konnen Locher, Plattstichlocher und Teilungslinien in beliebiger Reihenfolge hinzufiigen. Driicken Sie den

Locher

o

Mit : F2: schalten Sie auf die Eingabe von Locher um. Locher unterbrechen die Fiillung der Innenfléche.

Plattstichlocher

My
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Mit : F3: schalten Sie auf die Eingabe von Plattstichlocher um. Plattstichlocher unterbrechen den
Stepprhythmus.

Teilungslinie

Hyt

Mit : F4: schalten Sie auf die Eingabe von Teilungslinien um. Teilungslinien erzwingen einen Einstich am
Schnittpunkt mit einer Steppstichlinie. Sie kdnnen Punkte einer Teilungslinie durch akzentuierte Punkte
hervorheben. An dieser Stelle wird in jedem Fall eingestochen. Einen akzentuierten Punkt konnen Sie im Editor
definieren, indem Sie den Stiitzpunkt anklicken und mit : F5: in einen akzentuierten Punkt umwandeln.

Achtung
Locher und Plattstichlocher werden automatisch geschlossen. Sie sollten die Kontur deshalb nicht selbst
schliefen.

Vermeiden Sie bei der Eingabe der Kontur Schlaufen.

Die Konturen diirfen sich nicht schneiden und sie diirfen sich nicht auflerhalb der Aullenkontur befinden oder
sich mit dieser schneiden.

Teilungslinien unterliegen nicht diesen Einschrankungen.

Bei Programm 13 Fiillung mit Blocken gibt es keine Plattstichlocher und Teilungslinien.

Endpunkt
Mit dem Endpunkt bestimmen Sie, wo die Kalkulation enden soll, d.h. der zuletzt berechnete Stich liegt auf
diesem Punkt.

Mit <Links> setzen Sie den Endpunkt individuell und mit : Return: setzen Sie den Endpunkt genau auf den
Startpunkt des Objektes, d.h. den letzten manuellen Stich vor dem Objekt. Direkt im Anschlufl werden die Stiche
automatisch berechnet.

Block nur Prg. 13

Sie konnen nur schon erstellte Blocke verteilen.
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Referenzdaten Programm Steppstich kurvig

Kontur

Kappen

Der Kappenendpunkt, der dem letzten manuellen Stich am néichsten liegt, ist automatisch der Startpunkt der
Kalkulation. Diese endet an dem anderen Ende dieser Kappe.

Achtung
Der erste und letzte Punkt einer Kappe muf} sich in der Nihe eines Stiitzpunktes der Hauptfigur befinden.

Der erste und letzte Punkt einer Kappe darf nicht auf derselben Aulenkante liegen.
Die Kappe muf} vollstindig innerhalb der Hauptfigur liegen.
Kappenteile, die aus der Hauptfigur herausragen, werden ignoriert.

Die Kappen diirfen sich nicht schneiden.
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Referenzdaten Programm Kreuzstich

Die Referenzdaten zum Kreuzstich erfolgen in der Reihenfolge:
- Gitter

- Kreuzlage

- Kreuzeingabe

- Endpunkt

Gitter

Zunichst haben Sie die Moglichkeit, durch Eingabe von zwei Punkten mit <Links> die Gitterzellengréfie und
den Winkel des Gitters zu bestimmen. Alternativ konnen Sie mit : F11 : den Dialog zur direkten Grof3eneingabe

Kreuzlage

Nach Eingabe der GrofBe und Lage der Kreuze kdnnen Sie das Gitter bewegen. Hierzu bewegen Sie die Maus.
An der gewtiinschten Stelle legen Sie mit <Links> die Position des Gitters fest. Wenn das Gitter nicht bewegt
wurde, wird die linke untere Ecke einer Gitterzelle am letzten manuellen Stich ausgerichtet.

Benutzen Sie wiederholt das Kreuzstichprogramm, so konnen Sie das Gitter des vorhergehenden
Kreuzstichprogramms iibernehmen.

Kreuzeingabe

Bei der Kreuzeingabe haben Sie folgende Mdoglichkeiten:

- <Links> innerhalb einer Gitterzelle fiir die Eingabe eines Kreuzes

- :Shift: +<Links> innerhalb einer Gitterzelle fiir die Zickzack-Eingabe
- :Backspace: oder :Entf: 16scht das jeweils letzte Kreuz

- :Einfg: fiigt das jeweils zuletzt geloschte Kreuz wieder ein

- :Return: beendet die Kreuzeingabe

Der letzte manuelle Stich wird zum ersten Kreuz verlegt. Ist der neue Weg zu lang, so wird ein Stich eingefiigt.

Kreuze, die zusammenhéngend auf einer Geraden bzw. Diagonalen des Rasters liegen, miissen Sie nicht einzeln
eingeben, sondern es geniigt, die Anfangs- und Endgitterzellen anzuklicken.

Geben Sie eine Gitterzelle an, die nicht eindeutig mit der davor angegebenen Gitterzelle zu verbinden ist, so wird
die Eingabe ignoriert und ein kurzer Warnton ausgegeben.

In manchen Kreuzstichmustern 148t es sich nicht vermeiden, einen Weg doppelt einzugeben. In diesem Fall
geben Sie die Gitterzellen (bis zur vorletzten) mit : Shift :+<Links> an und auf dem Riickweg ohne
:Shift: an. Die mit : Shift: angegebenen Gitterzellen werden mit einzelnen Zickzack-Stichen und bei der
Wiederholung ohne : Shift: mit Kreuzstichen ausgefiihrt. Das Kreuzstich-Programm beachtet hierbei, daf} es
bei diesen Kreuzen schon einmal gestickt hat und stickt somit nur noch den Rest des Kreuzes und die
Wiederholung. Dies ergibt in jedem Fall immer die optimale Stichzahl.

Endpunkt

Nach der Kreuzeingabe werden Ihnen alle vier méglichen Endpunkte am letzten Kreuz als gelbe Punkte
markiert. Klicken Sie einen Punkt mit <Links> an. Mit : Return: wird die linke untere Ecke des letzten
Kreuzes als Default-Endpunkt iibernommen.
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Referenzdaten Programm Steppstich Linie

Hauptlinie

Der AnschluBipunkt einer Nebenlinie wird automatisch gesucht und mit einem griinen Punkt markiert.

Parametersatz

Mit : F8: PS geben Sie nach der Eingabe einer Linie (Haupt - oder Nebenlinie) den gewiinschten Parametersatz

Endpunkt

Der Endpunkt wird automatisch durch die Anzahl der Wege bestimmt und befindet sich entweder am Ende bzw.
am Anfang der Hauptlinie.
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Referenzdaten Programm Kreuzbollen

Kreis

Der letzte manuelle Stich ist automatisch der erste Kreispunkt. Mit <Links> geben Sie den zweiten und dritten
Punkt des Kreises ein.

Endpunkt

Der Endpunkt ist beim Kreuzbollen immer gleich dem Startpunkt.
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Referenzdaten Programm verketten

Aufteilungslinie

schon erstellte Blocke verteilen.
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Referenzdaten Programm anordnen

Kreis

Der letzte manuelle Stich ist automatisch der erste Kreispunkt. Mit <L inks> geben Sie den zweiten und dritten
Punkt des Kreises ein.

Block

erstellte Blocke anordnen.
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Referenzdaten Programm Monogramm

Aufteilungslinie
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Stichlagenparameter

In diesem Dialog stellen Sie die Parameter einer Stichlage innerhalb des Plattstichobjektes ein. Bei der
Erstellung gelten die Angaben fiir die aktuelle Stichlage und fiir alle folgenden. Im Editor gelten die Anderungen
ebenfalls von der selektierten Stichlage an bis zum Ende des Objektes. Wenn Sie also mehrere Anderungen
vornehmen miissen, beachten Sie die Laufrichtung des Objektes, da sonst gemachte Anderungen durch die
spiteren Anderungen iiberschrieben werden.

Allgemeine Parameter

Stichdistanz

L B
Diesen Parameter konnen Sie nur einstellen, wenn im Parametersatz die Stichdistanzrampe ausgeschaltet ist d.h.
auf 0 steht.

Die Einstellung der Stichdistanz bewirkt, daf3 an dieser Stichlage die neue Distanz bereits eingehalten wird. Die
flieBende Anpassung der Distanz erfolgt ab der Vorgéngerstichlage.
Stichverkiirzung

Hier kdnnen Sie den neuen Wert fiir die Stichverkiirzung eingeben.

Gehrungsecke

Uberstechen

/A

Das Uberstechen kann einen Wert zwischen 0 und 127 haben. Es beschreibt die Verldngerung der Stiche zur
Ecke. Der Riickweg iibersticht mit einem Drittel der Uberstechlénge.

Abrunden

Der Spitzstich einer Gehrungsecke wird verkiirzt, soda3 er mit den beiden Nachbarstichen eine ,runde' Ecke
bildet. Diese Maflnahme soll verhindern, das beim ausschneiden der Stickerei der Spitzstich durchgeschnitten
wird.

Alle Ecken des Objekts

Die gemachten Anderungen sollen fiir alle Gehrungsecken des Objekts gelten und nicht nur fiir die selektierte.
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Kreuzstichgitterparameter

Mit diesem Dialog kénnen Sie die Einstellungen zum Kreuzstich direkt eingeben.

Sie haben die Moglichkeit, die Gitterzellengrof3e, die Anzahl der Kreuze und den Gitterwinkel in den
entsprechenden Feldern einzugeben.

Gitter bewegen
Mit diesem Schaltknopf legen Sie fest, ob nach Beendigung dieses Dialoges das Gitter bewegt werden soll.
Abbrechen

Mit diesem Schaltknopf brechen Sie den Dialog ab und die Einstellungen vor Aufruf des Dialoges werden
beibehalten.

OK

Mit diesem Schaltknopf beenden Sie den Dialog. Es werden die neuen Einstellungen zu GitterzellengroBe,
Anzahl Kreuze und Gitterwinkel {ibernommen
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Editor

Der Editor ermoglicht es Thnen, nachtriglich Design- und Punchdaten zu verdndern. Sie konnen manuelle Stiche,
Stiche von Automatikprogrammen (Objektstiche), Sonderfunktionen, die maximale Stichlédnge, die
Springstichautomatik, Marker, Designlinien und Designpunkte &ndern, einfiigen oder 16schen. Ebenso kénnen
Sie die Parameter und die Referenzdaten der Objekte editieren.

Es kann nur das ausgewahlt werden, was mit dem Ansicht-Tool als sichtbar eingestellt wurde.

Die Standardbildschirmanzeige wéhrend des Editierens ist folgendermallen aufgebaut:

Aktueller Bildausschnitt

Im aktuellen Bildausschnitt sehen Sie die Referenz- und Stichdaten des Musters, das Sie gerade editieren. Auf
Wunsch sehen Sie auch die dazugehorige Zeichnung und/oder das gescannte Bild.

Den Bildauschnitt konnen Sie verschieben (scrollen), indem Sie den Cursor (Fadenkreuz) mit Hilfe der Lupe an
den Rand der Darstellung bewegen.

Ubersichtsbild

Im Ubersichtsbild sehen Sie das gesamte Muster. Der aktuelle Bildschirmausschnitt ist im Ubersichtsbild
eingerahmt.

Assistentenleiste

Es werden der VergroBerungsfaktor (Zoom) und die Stichanzahl des Musters, das aktuelle Automatikprogramm,
die Sonderfunktionszustinde, und unten rechts sehen Sie die aktuelle Stichliste.

Anzeige der Funktionstasten

Die jeweilige Belegung der Funktionstasten : F1: bis : F12 : wird unten links im Bildschirm aufgefiihrt.

Softkeyfunktionen

- Mit : F3: konnen Sie die Selektionsarten auswéhlen

- Mit : F4: konnen Sie zwischen Grau- und Farbdarstellung umschalten
- Mit : F6: konnen Sie die Filterfunktionalitit aus- und einschalten

- Mit : F7 : konnen Sie Filterfunktionen einstellen

- Mit : F8: konnen Sie zwischen GroB3- und Kleindarstellung der Stichliste umschalten

oF
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- Mit : F12 : konnen Sie Sonderfunktionen zu einem Stich auswahlen

Umschalten zur Blockliste

Mit : ALT: oder : F: aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Blockliste. Falls Sie die Blockliste noch nicht
eingeschaltet haben, wird mit : ALT : oder : F: die Blockliste eingeschaltet und gleichzeitig aktiviert.

Bei aktivierter Blockliste sehen Sie einen Pfeilcursor. Sie konnen nur Elemente in der Blockliste anwéihlen. Bei
deaktivierter Blockliste sehen Sie ein Fadenkreuz als Cursor. Sie konnen nur Elemente im Arbeitsfenster
selektieren.

Blockliste

Datenselektion

Sie haben mehrere Mdglichkeiten, Daten zu selektieren:
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Selektionsart

Es gibt mehrere Moglichkeiten zum Auswihlen von Daten:

Einzelselektion
E1R
A

Blockfilter aktiv

Aktivieren Sie den Blockfilter, dann wird automatisch bei der Einzelselektion ein Stichbereich selektiert, der

Rechteck

=N

Bei dieser Wahl selektieren Sie ein oder mehrere Musterelemente, die sich innerhalb eines aufgezogenen
Rechtecks befinden. Siehe Mehrfachauswahl mittels Rechteck

Umfahren

C
(a_ i
Hier selektieren sie die Musterelemente durch Umfahren der Flache, d.h. durch Bildung eines Polygons. Siehe

Ganzes Muster

Hier konnen Sie das ganze Muster selektieren. In einem Dialog bestimmen Sie welche Musterbestandteile

(Designlinien, Punchdaten, Kommentartexte und Hilfslinien) beriicksichtigt werden sollen.

Auch einzelne Punkte

Diese Option gilt fiir Rechteck und Umfahren. Haben Sie sie eingeschaltet, konnen Sie beim Rechteck bzw. beim
Polygon auch Punkte einer Linie selektieren.

Ist diese Option ausgeschaltet, konnen Sie im Falle der Linien nur die vollstdndig in der Flache enthaltenen
Linien selektieren.

Deselektion abfragen

Wenn Sie einige Musterelemente bei der Einzelselektion mit gedriickter Control-Taste selektiert haben, und Sie
danach ohne gedriickte Control-Taste ein einzelnes Element auswéhlen, werden die bisher selektierten Elemente
deselektiert.

Wenn Sie diese Option einschalten, werden Sie in diesem Falle darauf hingewiesen, ob Sie die bisher

berticksichtigt, ab wieviel Elemente der Auswahlmenge diese Meldung erscheinen soll.

Blockverwaltung
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Hier konnen Sie die abgespeicherten Blocke verwalten, z.B. Loschen, Verzeichnisse anlegen / umbenennen.

Block laden

Schnellwahl

Mit der Schnellwahl kdnnen Sie alternativ zum Betétigen einiger Schaltkndpfe Zahlen eingeben.
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Einzelauswahl

Mit der Einzelauswahl (Einzelselektion) haben Sie die Moglichkeit, gezielt einzelne Elemente des Musters
auszuwihlen.

Mit <Links> konnen Sie ein einzelnes Element auswéhlen. Gibt es schon ausgewéhlte Elemente, so erscheint

Anderenfalls wird nur das aktuell markierte Element genommen.

Mit : Strg: + <Links> konnen Sie nacheinander einzelne Elemente auswihlen, um so eine Auswahlmenge
zu bilden. Mit : Return: oder mit einem Klick mit der rechten Maustaste bestétigen Sie die Auswahl.

Wenn ein schon markiertes Element nochmals mit : Strg: + <Links> ausgewihlt wurde, wird es von der
aktuellen Auswahlmenge zuriickgenommen.

Mit : Shift: +<Links> auf einem Stich werden alle bisher ausgewihlten Elemente von der Auswahlmenge
zuriickgenommen. Das neue Element (ein Stich) bildet jetzt eine Grenze (es kann die obere oder untere Grenze
sein) eines Stichbereiches. Die gleiche Aktion auf einem anderem Stich schliefit die Bereichsbildung ab. Sie
konnen mit der : Strg: + <Links> die Elementmenge dndern, d.h. Stiche wegnehmen oder andere einzelne
Elemente hinzufiigen. Mit der : Return: oder mit einem Klick mit der rechten Maustaste bestétigen Sie die
Auswahl.

Gleiches gilt fiir Monogrammzeichen.

Selektionsarten umschalten konnen (mit : F3:), d.h. Sie konnen ganze Objekte auswéhlen, Stichbereiche
zwischen zwei Sonderfunktionen oder Markern auswihlen oder einzelene beliebige Elemente auswihlen, je nach
Einstellung des Blockfilters.

Blockfilter:

Hinweise zu sich iiberschneidenen Stichbereichen bei einer Mengenbildung mit gedriickter Control-Taste:

*  Wenn der selbe Bereich nochmals ausgewéhlt wurde, wird er aus der Menge der ausgewihlten Elemente
entfernt.

e Ist ein ausgewaihlter Bereich vollstindig in einem anderen Bereich enthalten, so wird die Schnittmenge
entfernt.

e Ist ein ausgewihlter Bereich nicht vollstindig in einem anderen Bereich enthalten, welcher aber zu anderen
Stichbereichen Schnittmengen bildet, so werden alle diese Bereiche zu einem Bereich zusammengefasst.

Cursortasten:

Mit den Cursortasten konnen Sie stichweise durch das Muster laufen. Néheres siche Auswahl beim Laufen.

Bei dieser Aktion ist ein Stich immer vorselektiert. Durch : Return: konnen Sie diesen Stich editieren. Sie
konnen aber auch direkte Aktionen an diesem Stich durchfithren: Die Aktionen sind im folgenden aufgelistet:

Fir manuelle Stiche:

:Einfg: Wechseln in den Einfiigemodus

:Entf: Loschen des Stiches

(F11: Wechseln von Springstich nach Einstich und umgekehrt
(F12: Sonderfunktion editieren bzw. einfiigen

:Div: Marker editieren bzw. einfiigen

HE Anderung der maximalen Stichlinge editieren bzw. einfiigen

Manuelle Stiche editieren

Fiir Objektstiche:
siehe manuelle Stiche.

Des Weiteren wechselt man mit der : 0 : auf dem Nummernblock in den Objekteditor, um die Referenzdaten
dieses Objektes zu editieren.
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Auswahl bei Einzelklick

Hierbei konnen Sie entscheiden, ob Sie die bisher markierten Elemente beibehalten wollen. Wenn Ja, dann wird
das aktuell angewihlte Element nicht mitiibernommen. Wenn Nein, dann wird nur das aktuell ausgewihlte
Element iibernommen und das Markieren von Daten ist dadurch beendet. 4bbruch funktioniert wie Nein.

koénnen.
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Mehrfachauswahl mittels Rechteck

Sie konnen eine Auswahlmenge bilden, indem Sie ein Rechteck aufziehen. Ein Rechteck ziehen Sie durch
zweimal <Links> auf. Die beiden Punkte stellen die diagonalen Eckpunkte des Rechtecks dar.

Alle Musterelemente, die sich innerhalb des Rechtecks befinden, bilden eine neue Auswahlmenge. Je nach
Einstellung gehoéren nur die vollstandig im Rechteck enthaltenen Objekte und Elemente zur Auswahlmenge oder
Teile der Elemente (z.B. Punkte einer Designlinie anstatt die vollstdndige Designlinie).

koénnen.
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Mehrfachauswahl mittels Polygon

Sie konnen eine Auswahlmenge bilden, indem Sie ein Polygon aufziehen, wodurch ein Bereich umfahren wird.
Die Eckpunkte des Polygons erzeugen Sie mit <Links>. Fiir den Endpunkt des Polygons geniigt ein
:Return:.

Weiter siche Mehrfachauswahl mittels Rechteck.

koénnen.
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Auswahl beim Laufen

Sie konnen Stich fiir Stich mit den Cursortasten (je nach Einstellung Pfeil unten und oben bzw. Pfeil links und
rechts) vorwiarts und riickwérts durch das Muster wandern. Der aktuelle Stich ist dann in der Markierungsfarbe
(Gelb) markiert. Dieser kann mit : Return: fiir die Auswahl eines einzelnen Stiches bestétigt werden. Fiir das

Hierbei gilt die Regelung:

e Markieren mit Einzelselektion Blockfilter nicht aktiv: Die Einstellung des Filters (mit : F6:, : F7:) wird
iibernommen.

e Markieren mit Einzelselektion Blockfilter aktiv: Die Einstellung des Filters (mit : F6:, : F7:) gilt nicht. Es

Wenn noch kein aktueller Stich selektiert ist, wird durch das Vorwartslaufen der erste Stich markiert oder durch
das Riickwirtslaufen der letzte Stich markiert.

Beim Laufen in Einzelstichen ist immer nur ein Stich markiert.

Fiir das Wandern gelten 3 Schrittweiten: einfache, mittlere, gro3e. Die Schrittweiten sind in den

Wenn fiir das einfache Laufen das Cursortastenpaar links/rechts eingestellt wurde, gelten die mittleren
Schrittweiten fiir das Cursortastenpaar oben/unten. Mit gedriickter Controltaste und dem Cursortastenpaar fiir
das Laufen in mittlerer Schrittweite laufen Sie in grossen Schritten. Mit gedriickter Controltaste und dem
Cursortastenpaar fiir das Laufen in einfacher Schrittweite laufen Sie entlang der Objektgrenzen.

Zusétzlich mit gleichzeitig gedriickter Shifttaste konnen Sie Stichbereiche bilden. Je nach Laufrichtung
vergrofert oder verkleinert sich der Bereich. Wenn nur ein Stich markiert ist (dies ist der Ausgangsstich fiir das
Bilden eines Stichbereiches), wird entweder beim Vorwirtslaufen der Stichbereich in Richtung Musterende
vergrofert, oder beim Riickwértslaufen der Stichbereich in Richtung Musteranfang vergroBert.

Existiert schon ein Stichbereich, konnen Sie mit : F9: entscheiden, ob der Ausgangsstich am Anfang oder am
Ende des Stichbereiches sein soll. Ist der Ausgangsstich der Anfangsstich des Stichbereiches, vergrofern Sie den
Stichbereich in Richtung Musteranfang, verkleinern Sie den Stichbereich in Richtung Musterende. Ist der
Ausgangsstich der Endstich des Stichbereiches, verhélt es sich umgekehrt.

Entsteht durch das Verkleinern eines Stichbereiches nur ein markierter Stich, so gelten die Regeln fiir das Laufen
in Einzelstichen.

Existieren mehre Stichbereiche (wobei ein Bereich auch aus einem Stich bestehen kann), so konnen Sie mit
:F9: nur zwischen dem Anfangsstich des ersten Stichbereiches und dem Endstich des letzten Stichbereiches
hin- und herschalten.
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Auswahl in der Blockliste

Mit der Auswahl in der Blockliste haben Sie die Moglichkeit, gezielt einzelne Blocke des Musters auszuwéhlen.

Mit <Links> konnen Sie einen einzelnen Block auswihlen. Mit : Strg: + <Links> konnen Sie
nacheinander einzelne Blocke auswéhlen, um so eine Auswahlmenge zu bilden. Mit : Return: oder mit
<Rechts> bestitigen Sie die Auswahl.

Wenn ein schon markierter Block nochmals mit : Strg: + <Links> ausgewédhlt wurde, wird er von der
aktuellen Auswahlmenge zuriickgenommen.

Mit : Shift: +<Links> auf einen Block werden alle bisher ausgewéhlten Blocke von der Auswahlmenge
zuriickgenommen. Der neue Block bildet jetzt eine Grenze (es kann die obere oder untere Grenze sein) eines
Stichbereiches. Die gleiche Aktion auf einen anderen Block schliefit die Bereichsbildung ab. Sie konnen mit der
:Strg: +<Links> die Elementmenge dndern, d.h. Blocke wegnehmen oder andere einzelne Blocke
hinzufiigen. Mit der : Return: oder mit : Rechts: bestitigen Sie die Auswahl.

Weitere Informationen finden unter Blockliste.
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Blockfilter

Mit dem Blockfilter bestimmen Sie die Blockgrenzen im Muster. Durch die Blockeinteilung des Musters wird

aktiven Blockfilter.

FilterKkriterien

Die Filterkriterien lassen sich in zwei unterschiedliche Gruppen einteilen.

Gruppe 1

Zwei Blocke werden getrennt, weil der Faden zwischen dem letzten Einstich des ersten Blockes und dem ersten
Einstich des zweiten Blockes geschnitten ist. Aus dem Stickgut wird der Verfahrweg zwischen den Blocken
nicht gestickt.

Zu diesen Filterkriterien gehoren:

Nadelwechsel:

Fadenschnitt:

e

Kopfschaltung:
g
Stichlénge ab:

Alle Stiche die langer als der eingestellte Wert sind, erzeugen einen neuen Block.

Gruppe 2

Zwei Blocke werden getrennt, weil ein Ereignis aufgetreten ist. Der letzte Einstich des einen Blockes ist gleich
dem ersten Einstich des nachfolgenden Blockes.

Zu diesen Filterkriterien gehoren:

Stopp:

Kettel/Moos/Wickel:

I

¥

Kordel:

Schlaufe:
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Marker:

Die Blockgrenze wird durch manuell gesetzte Marker bestimmt. Diesen Marker konnen Sie wiahrend des
Punchens bzw. im Editor setzen bzw. 16schen.

Objekt:
I

Die Blockgrenze wird durch ein Objekt bestimmt, wobei die manuellen Stiche zwischen zwei Objekten einen
eigenen Block bilden.

Regeln fiir die Blockbildung

Treffen an einer Blockgrenze zwei Filterkriterien aus Gruppe 1 und Gruppe 2 aufeinander, so gelten bei der
Bildung der Blockgrenzen die Regeln von Gruppe 1.

Ausnahme: Befindet sich eine Sonderfunktion Stopp zwischen zwei Blocken, die durch ein Gruppe 1-Kriterium
getrennt wurden, so wird die Filtergrenze an dem Stich gebildet, der zum Stopp gehort.
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Einzelaktion

Nachdem Sie ein einzelnes Element ausgewihlt haben, konnen Sie in Abhéngigkeit des Art einige Aktionen
damit ausfithren:

e Manuelle Stiche editieren
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Manuelle Stiche editieren

Bewegen

Bewegen Sie den Stich an die neue Position und bestétigen Sie diese mit <Links>.
Loschen
Driicken Sie : Entf: um den Stich zu I6schen.

Einfiigen

Driicken Sie : Einfg: um in den Einfiigemodus zu wechseln. Punchen Sie jetzt die fehlende Stichsequenz. Sie

Einfiigemodus beenden Sie mit : ESC:.

Yersatz

[

Driicken Sie : F4:. Es erscheint ein Dialog. In den Feld Neuer Versatz steht der aktuelle Weg des Stiches.
Tragen Sie den gewiinschten Weg ein. Die folgenden Stiche bis zum Ende des Musters werden entsprechend
angepalfit. Fiihren Sie diese Funktion ein weiteres mal aus, konnen Sie den bisher erzeugten Versatz durch
Riicknahme wieder autheben. Dabei ist es wichtig, das Sie in Laufrichtung des Musters vorgegangen sind. Wird
die Funktion mehrfach an verschiedenen Stellen im Muster angewendet, werden die Versitze aufaddiert.

Paillette

@

Driicken Sie : F6: um eine Paillette zu setzen oder eine bestehende zu 16schen. Sie miissen selbst darauf achten,
daB die Funktion Paillette bereits an diesem Stich eingeschaltet ist.

Springstich/Einstich (Mehrkopf)

Driicken Sie : F11 : um einen Einstich in einen Springstich umzuwandeln und umgekehrt.

Sonderfunktion editieren

S
Driicken Sie : F12 : um eine an diesem Stich bestehende Sonderfunktion zu editieren bzw. eine neue
Sonderfunktion einzufiigen.

Maximale Stichléinge editieren

eine neue Anderung der maximalen Stichlinge einzufiigen.

Marker editieren

Driicken Sie : Div: um einen an diesem Stich bestehenden Marker zu editieren bzw. einen neuen Marker
einzufiigen.
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Sonderfunktion editieren

Loschen

Driicken Sie : Entf: um eine Sonderfunktion zu 16schen. Befinden sich an diesem Stich mehrere
Sonderfunktionen, erscheint ein Dialog. Hierin sind die entsprechenden Sonderfunktionen markiert. Sie miissen
die gewiinschte Sonderfunktion anklicken.

Einfiigen

Austauschen

Driicken Sie : F4 : um eine Sonderfunktion gegen eine andere auszutauschen. Befinden sich an diesem Stich
mehrere Sonderfunktionen, erscheint ein Dialog. Hierin sind die entsprechenden Sonderfunktionen markiert. Sie
miissen die gewiinschte Sonderfunktion anklicken. Jetzt konnen Sie die neue Sonderfunktion durch anklicken

Andern

..S""*

Driicken Sie : F5: um bei bestimmten Sonderfunktionen deren Zustand zu dndern. Die Sonderfunktionen, bei
denen man den Zustand dndern kann, sind Nadelwechsel, Kopfselektion und Kopfsprung. Befinden sich an
diesem Stich mehrere Sonderfunktionen dessen Zustand Sie &ndern kdnnen, erscheint ein Dialog. Hierin sind die
entsprechenden Sonderfunktionen markiert. Sie miissen die gewiinschte Sonderfunktion anklicken. Wéhlen Sie
die neue Nadel oder eine neue Kopfselektion oder geben Sie den neuen Kopfsprung ein.
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Maximale Stichlinge editieren

Loschen

Driicken Sie : Ent f: um eine Anderung der maximalen Stichlinge zu 16schen.

Einfiigen

Andern

..S""*

Driicken Sie : F3 : um die Anderung der maximale Stichlinge zu editieren. Geben Sie den neuen Wert ein.
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Marker editieren

Loschen

Driicken Sie :Entf: um den Blockmarker zu 16schen.

Einfiigen
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Objektstiche editieren

Sobald Sie einen Objektstich editieren, ist das Objekt fiir die Kalkulation gesperrt (Anfangspunkt wird gelb
markiert). Mochten Sie das Objekt wieder frei schalten, so klicken Sie in das Objekt. Bestétigen Sie die Abfrage,
um das Objekt wieder freizuschalten. Kalkulieren Sie das Objekt. Beachten Sie, das

TIhre Anderung an den Objektstichen damit wieder geldscht wird.

Bewegen

Bewegen Sie den Stich an die neue Position und bestétigen Sie diese mit <Links>.

Loschen

Driicken Sie :Entf: um den Stich zu 16schen.

Einfiigen

Driicken Sie : Einfg: um in den Einfiigemodus zu wechseln. Punchen Sie jetzt die fehlende Stichsequenz. Sie

Einfiigemodus beenden Sie mit : ESC:.

Haben Sie in der neuen Stichsequenz ein Objekt gepuncht, so wird das Objekt, in das diese Sequenz eingebaut
werden soll, in manuelle Stiche umgewandelt.

Paillette

@

Driicken Sie : F6: um eine Paillette zu setzen oder eine bestehende zu 16schen. Sie miissen selbst darauf achten,
daB die Funktion Paillette bereits an diesem Stich eingeschaltet ist.

Springstich/Einstich (Mehrkopf)

Driicken Sie : F11 : um eine Einstich in einen Springstich umzuwandeln und umgekehrt.

Sonderfunktion editieren

S
Driicken Sie : 12 : um eine an diesem Stich bestehende Sonderfunktion zu editieren bzw. eine neue
Sonderfunktion einzufiigen.

Wechseln in den Objekteditor

Driicken Sie : Return: und Sie wechseln in den Objekteditor um die Referenzdaten dieses Objektes zu
editieren.

Hinweiss
Sie konnen bei Objektstichen keine Marker und keine Anderungen der maximalen Stichliinge einfiigen.
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Objekt editieren

Objekt l6schen

Driicken Sie : Entf: und das Objekt wird nach Bestitigung einer Sicherheitsabfrage geldscht.

In Objekt einfiigen

<l

Driicken Sie : F6: oder :Einfg: und Sie konnen fehlende Teile in Threm Objekt hinzufiigen. Was Sie
ergdnzen konnen hiangt von der Art des Automatikprogramms ab. Es folgt eine Auflistung der Moglichkeiten.

Plattstichobjekt:

Stichdistanz dndern

L B
Mit : F7: konnen Sie die Stichdistanz fiir ein Plattstich- bzw. ein Steppstichobjekt dndern. Die Einstellung gilt
fiir das gesamte Objekt.

Parametersatz editieren

Das EPC-System stellt fest, ob der verédnderte Parametersatz auch in einem anderen Objekt verwendet wird. Bei
Programm 20 (Steppstichlinie) wird auch im selben Objekt bei den Nebenlinien gesucht. Soll die Anderung nur
fiir dieses Objekt gelten, dann driicken Sie Nein und wéhlen einen freien Musterparametersatz (MPS) aus. Ist
Thre Antwort Ja, dann gelten diese Anderungen fiir alle anderen Objekte.

Beachten Sie, das die anderen Objekte nicht automatisch mit dem verdanderten Parametersatz kalkuliert werden.
Starten Sie bitte eine Kalkulation in Global Edit

Hinweiss
Programm 33 (Monogramm) hat keine Parametersiitze. Jedes Objekt hat individuelle Parameter.

Parametersatz wechseln

i

Driicken Sie : F8:. Klicken Sie den Parametersatz an, den Sie einwechseln mdchten. Nehmen Sie einen
Systemparametersatz, so wird dieser auf die gleiche Nummer des Musterparametersatzes kopiert, wenn er noch
nicht vorhanden ist. Ist die Nummer mit einem anderen Musterparametersatz belegt, wird vom System eine freie
Nummer festgelegt.
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Hinweiss
Innerhalb der Plattstichfamilie (Prg. 1-6) konnen Sie die Plattstichart wechseln, (z.B. 1 -> 2) indem Sie im
Parametersatz auf die entsprechende Programmnummer driicken. Sie miissen dann einen Parametersatz
fiir das neue Automatikprogramm auswiihlen.

Block tauschen

(s

Driicken Sie : F7: um einen Verkettungsblock fiir Programm 13, 31 und 32 zu tauschen. In der
Blockverwaltung kdnnen Sie jetzt den neuen Block bestimmen.

Objekt konvertieren

I r
|I

Driicken Sie : F3: um ein Objekt zu konvertieren.

Ein Plattstichobjekt mit der Konturart Mittellinie bzw. Kreis kdnnen Sie in ein normales Objekt mit zwei
Auflenkonturen umwandeln. Diese beiden Konturen konnen Sie danach individuell editieren.

Die Verkettungsobjekte (Programm 13, 31 und 32) kdnnen Sie in Teilblocke konvertieren, die dann ebenfalls
individuell editierbar sind. Nach der Konvertierung sind allerdings die Teilobjekte nicht kalkuliert. Dies konnen

Alle Objekte konnen Sie in manuelle Stiche konvertieren. Dabei werden die Referenzdaten entfernt.
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Konturlinie editieren

Bewegen

Bewegen Sie die Konturlinie an die neue Position und bestétigen Sie diese mit <Links>.

Loschen

Driicken Sie : Entf: um eine Konturlinie zu 16schen. Sie konnen nur Locher, Teilungslinien und
Plattstichlocher von Steppstichobjekten und Nebenlinien von Steppstichlinienobjekten 16schen.
Einfiigen

Driicken Sie : Einfg: um einen Konturpunkt einzufiigen. Bewegen Sie den neuen Konturpunkt an die

gewiinschte Stelle und bestitigen Sie diese mit <Links>.

Ersetzen

£

Driicken Sie : F4 : um diese Kontur gegen eine neue Kontur auszutauschen. Diese Kontur geben Sie mit der

Tauschen

Driicken Sie : F5: um die beiden Aussenkonturen eines Plattstichobjektes zu tauschen. Sie erreichen damit bei
einigen Abstechrhythmen eine andere Aufteilung.

Umkehren

AB
BA

Driicken Sie : F6: um bei geschlossenen Figuren die Laufrichtung umzudrehen. Damit &ndert man gleichzeitig
die Fiillrichtung des Objektes.

Distanz

L B
Mit : F7: konnen Sie die Stichdistanz fiir ein Plattstich- bzw. ein Steppstichobjekt dndern. Die Einstellung gilt
fiir das gesamte Objekt.

Parametersatz

Randbreite

hibd

Driicken Sie : F11 : um die Randbreite eines Plattstichobjektes mit Mittellinie zu &ndern. Geben Sie danach den
neuen Wert ein.
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Konturpunkt editieren

Bewegen

Bewegen Sie den Konturpunkt an die neue Position und bestétigen Sie diese mit <Links>. Wenn Sie
gleichzeitig : Shift: gedriickt halten, wird der Konturpunkt an eine bestehende Kontur herangezogen.

Loschen

Driicken Sie : Entf: um den Konturpunkt zu 16schen. Es gibt Konturpunkte, die Sie nicht 16schen kdnnen.
Wenn z.B. die Kontur nur aus zwei Punkten besteht, ist das Loschen eines dieser Punkte nicht erlaubt, da sonst
die Kontur nicht mehr vollstiandig ist. Eine Kontur muf8 mindestens aus zwei Punkten bestehen.

Punkt

(@

Driicken Sie : F3: um aus einer Ecke einen Konturpunkt zu machen.

Ecke

Driicken Sie : F3: um aus einen Konturpunkt eine Ecke zu machen.

Akzentuierter Punkt

%

Driicken Sie : F5: um aus einen Konturpunkt einen akzentuierten Punkt zu machen und umgekehrt. Diese
Funktion steht nur bei Teilungslinien im Prg 10 und bei Stencil zur Verfiigung. Ein Akzentuierter Punkt fithrt
dazu, daf3 dort der Steppstich in jedem Fall abgestochen wird. Sie konnen damit eine enge Kurve in der
Teilungslinie besonders betonen.

Distanz

L B
Mit : F7: konnen Sie die Stichdistanz fiir ein Plattstich- bzw. ein Steppstichobjekt dndern. Die Einstellung gilt
fiir das gesamte Objekt.

Parametersatz

i
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Stichlage editieren

Wir unterscheiden zwischen zwei Stichlagenarten, erstens die Stichlage der Plattstichfamilie und zweitens die
Stichlage der Steppstichfamilie.

In einem Plattstichobjekt gibt es mindestens zwei Stichlagen (Anfangs- und Endstichlage). Parameter der
weiteren Stichlagen beeinfluBen die Ausfiihrung des Plattstiches.

Ein Steppstichobjekt hat nur eine Stichlage. Diese Stichlage hat keine zusétzlichen Parameter.

Bewegen

Bewegen Sie die Stichlage an die neue Position und bestétigen Sie diese mit <Links>.

Information
Bewegen Sie die Anfangs- oder Endstichlage, so bewegen Sie auch automatisch die Anfangs- und
Endpunkte der Konturlinie.
Bewegen Sie den Stichlagepunkt einer Anfahrecke, so bewegen Sie auch gleichzeitig den Eckpunkt in der
Auflenkontur.

Loschen

Driicken Sie : Entf: und die Stichlage ist geldscht. Nur die ,normalen‘ Stichlagen eines Plattstichobjektes
konnen geldscht werden. Die Anfangs- oder Endstichlage eines Plattstichobjekts und die Stichlage eines
Steppstichobjekts kann nicht geldscht werden.

Ecke
Driicken Sie : F4 : Ecke. Die Ecke wird angefahren bzw. wenn dieser Punkt schon als Ecke markiert war, wird
diese Markierung entfernt. Ecken werden griin dargestellt und ausschlieBlich in Plattstichobjekten unterstiitzt.

Gehrung

A

Driicken Sie : F3: Gehrung. Die Ecke wird mit einer Gehrungsecke ausgefiihrt. Die Parameter der

ausschlieBlich in Plattstichobjekten unterstiitzt.

Stichlagenparameter Kurz

&
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Endpunkt editieren

Bewegen Sie den Punkt an die neue gewiinschte Position und bestétigen Sie diese mit <Links>.
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Kreuzpunkt editieren

Bewegen

Bewegen Sie den Kreuzpunkt in das gewtinschte Gitterfeld und bestétigen Sie diese mit <Links>.

Achtung
Vor der Kalkulation wird iiberpriift, ob Ihre Anderungen zuliissig waren. Ist dies nicht der Fall, so wird
der Kreuzweg griin eingefiirbt, der nicht zuléssig ist.

Loschen

Driicken Sie : Entf : und der aktuelle Kreuzpunkt ist geldscht.

Einfiigen

Driicken Sie : F6: oder :Einfg:. An der aktuellen Position wechseln Sie in den Einfiigemodus. Das fehlenden

Den Einfiigemodus beenden Sie mit : Return:.

Kreuz

X

Driicken Sie : F4 : und der Punkt wird ein ZickZack-Punkt.

ZickZack

A

Driicken Sie : F4 : und der Punkt wird ein Kreuz-Punkt.
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Designlinie editieren

Bewegen

Bewegen Sie die Designlinie an die neue Position und bestétigen Sie diese mit <Links>.

Loschen

Driicken Sie : Entf: um die Designlinie zu 16schen.

Kopieren

i

Driicken Sie : F2 : um die Designlinie zu kopieren. Bewegen Sie die neue Designlinie an die neue Position und
bestdtigen Sie diese mit <Links>.

Edit-Box

Schneiden mit dieser Designlinie

K %

S
Driicken Sie : F6: um diese Designlinie als Schnittkontur einzusetzen. Die Designlinien, die sich mit dieser
Designlinie schneiden, werden an dem Schnittpunkt getrennt.

Schneiden

Driicken Sie : F7: um die Designlinie an der selektierten Stelle zu schneiden.

Verbinden

r“"’f |

Befindet sich der Linienanfang bzw. das Linienende in der Néhe eines anderen Linienanfangs oder Linienendes
werden diese beiden Linien zu einer gemeinsamen Linie verbunden.

Parallele

N\

Driicken Sie : F9: um zu dieser Designlinie eine Parallele zu bilden. Geben Sie die Richtung und den
Parallelabstand ein und bestitigen Sie mit <Links>. Alternativ kdnnen Sie den Abstand numerisch eingeben.
Bestimmen Sie die Richtung indem Sie den Cursor auf die gewiinschte Seite der Kontur ziehen und driicken Sie
:F11: fiir Eingabe. Geben Sie den Abstand ein.

Aufteilen

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002) 154

00404t12.doc



ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

"
L

Driicken Sie : F10: um die Designlinie in gleiche Teile aufzuteilen. Geben Sie AnschlieBend die Anzahl der
Teile ein. Die Teilbereiche der Linien werden durch kleine Linien markiert.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12: um die Farbe der Designlinie zu dndern
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Designlinienpunkt editieren

Bewegen

Bewegen Sie den Designlinienpunkt an die neue Position und bestdtigen Sie diese mit <Links>.

Loschen

Driicken Sie : Entf: um den Designlinienpunkt zu 16schen. Besteht eine Designlinie nur noch aus zwei
Punkten, wird die gesamte Linie geldscht

Ecke

Driicken Sie : F3: um einen Stiitzpunkt in eine Ecke zu verwandeln.
Punkt

(@

Driicken Sie : F3: um eine Ecke in einen Stiitzpunkt zu verwandeln.

Schneiden

Driicken Sie : F7: um die Designlinie an der selektierten Stelle zu schneiden.

Verbinden

)

Befindet sich der Linienanfang bzw. das Linienende in der Néhe eines anderen Linienanfangs oder Linienendes
werden diese beiden Linien zu einer gemeinsamen Linie verbunden.

Parallele

N\

Driicken Sie : F9: um zu dieser Designlinie eine Parallele zu bilden. Geben Sie die Richtung und den
Parallelabstand ein und bestitigen Sie mit <Links>. Alternativ kdnnen Sie den Abstand numerisch eingeben.
Bestimmen Sie die Richtung indem Sie den Cursor auf die gewiinschte Seite der Kontur ziehen und driicken Sie
:F11: fiir Eingabe. Geben Sie den Abstand ein.

Linienfarbe

&

Driicken Sie : F12: um die Farbe der Designlinie zu dndern
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Edit-Box

Allgemeine Erklirung

Die Edit-Box unterscheidet zwei Arbeitszustidnde. In Zustand 1 kénnen Sie die Box bewegen, dehnen/stauchen
oder in der GrdBe proportional dndern. In Zustand 2 kénnen Sie die Box bewegen, drehen und schrig stellen
(Slantfunktion). Sie wechseln den Zustand, indem Sie in die Edit-Box klicken. Sie konnen den Zustand anhand
des Cursors bzw. der Boxmarker ablesen. In Zustand 1 haben die Ecken der Box quadratische Markierungen. In
Zustand 2 sind die Ecken mit roten Punkten gekennzeichnet. Aulerdem wird der Drehpunkt in Form eines roten
Punktes sichtbar gemacht.

Bewegen

Mit <Links> in die Edit-Box konnen Sie bei gedriickter linker Maustaste die Edit-Box bewegen. Mit den
Cursortasten konnen Sie ebenfalls die Edit-Box bewegen. Mit : Shift: + Cursortasten bewegen Sie die
Edit-Box in kleineren Schritten.

Box vertikal dehnen/stauchen

Bewegen Sie den Bewegungscursor in die Mitte der oberen bzw. unteren Boxseite. Der Cursor verdndert sein
Aussehen in einen vertikalen Pfeil. Ziehen Sie die Boxseite bei gedriickter linker Maustaste auf die gewiinschte
GrofBe. Diese Funktion konnen Sie nur dann ausfiihren, wenn Zustand 1 aktiv ist.

Box horizontal dehnen/stauchen

Bewegen Sie den Bewegungscursor in die Mitte der linken bzw. rechten Boxseite. Der Cursor verdndert sein
Aussehen in einen horizontalen Pfeil. Ziehen Sie die Boxseite bei gedriickter linker Maustaste auf die
gewiinschte GroBe. Diese Funktion kdnnen Sie nur dann ausfithren, wenn Zustand 1 aktiv ist.

Achtung
Der Inhalt der Box wird nicht proportional verindert. Das hat zur Folge, dafi bestimmte
Automatikobjekte in manuelle Stiche aufgelost werden. Folgende Programme sind davon betroffen.
Programm 12, 13, 30, 31, 32, 33

Box in der Grof3e verindern

Bewegen Sie den Bewegungscursor an eine Ecke der Box. Der Cursor verdndert sein Aussehen in einen
schrigen Pfeil. Ziehen Sie die Boxecke bei gedriickter linker Maustaste auf die gewiinschte Grof3e. Der Inhalt
der Box wird proportional veréndert. Diese Funktion konnen Sie nur dann ausfithren, wenn Zustand 1 aktiv ist.

Drehen

Bewegen Sie den Drehcursor an eine Ecke der Box. Der Drehcursor wird aktiv. Ist dies nicht der Fall, klicken
Sie einmal in die Boundingbox. Drehen Sie die Boxecke bei gedriickter linker Maustaste in die richtige Lage.
Diese Funktion kénnen Sie nur dann ausfithren, wenn Zustand 2 aktiv ist.

Drehpunkt verlegen

Klicken Sie den roten Drehpunkt (Keine Ecke der Box) an und bewegen Thn bei gedriickter linken Maustaste an
die gewlinschte Position. Diese Funktion kénnen Sie nur dann ausfithren, wenn Zustand 2 aktiv ist.

Box vertikal slanten

Bewegen Sie den Cursor in die Mitte der oberen bzw. unteren Boxseite. Der Cursor verdndert sein Aussehen in
einen horizontalen Pfeil. Ziehen Sie die Boxseite bei gedriickter linker Maustaste an die gewiinschte Stelle.
Diese Funktion kénnen Sie nur dann ausfithren, wenn Zustand 2 aktiv ist.
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Box horizontal slanten

Bewegen Sie den Cursor in die Mitte der linken bzw. rechten Boxseite. Der Cursor veridndert sein Aussehen in
einen vertikalen Pfeil. Ziehen Sie die Boxseite bei gedriickter linker Maustaste an die gewiinschte Stelle. Diese
Funktion kénnen Sie nur dann ausfiihren, wenn Zustand 2 aktiv ist.

Loschen

Driicken Sie :Entf: um den Inhalt der Edit-Box zu 16schen.

Kopieren

i

Driicken Sie : F2: um den Inhalt der Edit-Box zu kopieren. Die neue Edit-Box wird um die Kopie der Daten
gelegt. Es stehen Thnen jetzt alle Funktionen der Edit-Box zur Verfiigung.

Speichern

Tool-Box

e

Driicken Sie : F4 : um die Tool-Box aufzurufen.

Horizontal spiegeln

|

Driicken Sie : F6: um den Inhalt der Box horizontal zu spiegeln. Bestimmen Sie mit dem Cursor die
Spiegelachse. Bei <Links> + : Shift: wird die Spiegelachse an einer bestehenden Kontur festgelegt.

die Kopie gelegt.
Vertikal spiegeln

15

Driicken Sie : F7: um den Inhalt der Box vertikal zu spiegeln. Bestimmen Sie mit dem Cursor die Spiegelachse.
Bei<Links> + :Shift: wird die Spiegelachse an einer bestehenden Kontur festgelegt.

die Kopie gelegt.

Spiegeln an freier Achse

/&

Driicken Sie : F8: um den Inhalt der Box an einer freien Achse zu spiegeln. Bestimmen Sie die Spiegelachse
durch Eingabe zweier Punkte. Bei <Links> + : Shift: wird die Spiegelachse an einer bestehenden Kontur
festgelegt. Dabei bildet der erste und letzte Punkt der Kontur die Spiegelachse.

die Kopie gelegt.
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Umschaltung Kopierspiegel an/aus

Auswahl erweitern
=i
=)

Driicken Sie : F10: um die Auswahl zu erweitern. Wenn bei der Selektion etwas vergessen wurde oder zuviel

Numerische Anderung

D'

Driicken Sie : F11 : um die GroBe/Lage der Edit-Box numerisch anzupassen. Auflerdem konnen Sie Parameter

Farbe dindern

&>

Driicken Sie : F12: um die Farbe der Designlinien innerhalb der Edit-Box zu &ndern.
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Tool-Box

Loschen

Mit dieser Funktion 16schen Sie den Inhalt der Edit-Box.
Kopieren

i

Mit dieser Funktion kopieren Sie den Inhalt der Edit-Box. Die neue Edit-Box wird um die Kopie der Daten
gelegt. Es stehen Thnen jetzt alle Funktionen der Edit-Box zur Verfiigung.

Speichern

Mittelpunkt

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Mittelpunkt der Edit-Box markieren.

Horizontal spiegeln

|

Mit dieser Funktion konnen Sie den Inhalt der Box horizontal spiegeln. Bestimmen Sie mit dem Cursor die
Spiegelachse. Bei <Links> + : Shift: wird die Spiegelachse an einer bestehenden Kontur festgelegt.

Ist die Option Als Kopie eingeschaltet, bleibt das Original bestehen. Die Edit-Box wird um die Kopie gelegt.

Vertikal spiegeln

15

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Inhalt der Box vertikal spiegeln. Bestimmen Sie mit dem Cursor die
Spiegelachse. Bei <Links> + : Shift: wird die Spiegelachse an einer bestehenden Kontur festgelegt.

Ist die Option Als Kopie eingeschaltet, bleibt das Original bestehen. Die Edit-Box wird um die Kopie gelegt.

Spiegeln an freier Achse

/&

Mit dieser Funktion konnen Sie den Inhalt der Box an einer freien Achse spiegeln. Bestimmen Sie die
Spiegelachse durch Eingabe zweier Punkte. Bei <Links> + : Shift: wird die Spiegelachse an einer
bestehenden Kontur festgelegt. Dabei bildet der erste und letzte Punkt der Kontur die Spiegelachse.

Ist die Option Als Kopie eingeschaltet, bleibt das Original bestehen. Die Edit-Box wird um die Kopie gelegt.

Als Kopie
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Ist die Option Als Kopie eingeschaltet, bleibt das Original bei der Spiegelfunktion bestehen. Die Edit-Box wird
um die Kopie gelegt.

Anordnen

vl
W&
L E]
o
Die Designlinien der Edit-Box werden bei dieser Funktion um einen Drehpunkt im Kreis angeordnet. Bestimmen
Sie den Drehpunkt. Anschliefend geben Sie die Anzahl der Anordnungen an.

Achtung
Diese Funktion arbeitet nur mit Designlinien. Punchdaten werden ignoriert.

Aufteilen
£
L

Mit dieser Funktion koénnen Sie die Designlinie in gleiche Teile aufzuteilen. Geben Sie Anschlieend die Anzahl
der Teile ein. Die Teilbereiche der Linien werden durch kleine Linien markiert.

Achtung
Diese Funktion wird nur dann angeboten, wenn sich in der Edit-Box nur eine Designlinie befindet.

Verteilen

=

w
o W
=+

Achtung
Diese Funktion arbeitet nur mit Designlinien. Punchdaten werden ignoriert.

Farbe dndern

&

Mit dieser Funktion konnen Sie die Farbe der Designlinien innerhalb der Edit-Box dndern.

Linienart wechseln zu Designlinien

)

Mit dieser Funktion werden alle Linien innerhalb der Edit Box in Designlinien umgewandelt.

Linienart wechseln zu Kommentartext

T

Mit dieser Funktion werden alle Linien innerhalb der Edit Box in Kommentartexte umgewandelt.

Linienart wechseln zu Hilfslinien

Mit dieser Funktion werden alle Linien innerhalb der Edit Box in Hilfslinien umgewandelt.
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Verteilen

Allgemeine Informationen

Der Inhalt der Edit-Box wird auf einer von Thnen definierten Aufteilungslinie dem Konturverlauf folgend
verteilt. Mit dem FuBpunkt bestimmen Sie den Aufsatzpunkt des Verteilungsobjektes.

Achtung
Es werden nur die Designlinien innerhalb der Edit-Box beriicksichtigt.

Verteilen mit fester Anzahl (Verteilungsart 1)
n

QO

Sie bestimmen die Verteilungsanzahl. Das Verteilungsobjekt wird entsprechend oft auf die Aufteilungslinie
gesetzt. Die Absténde ergeben sich aus Lange der Aufteilungslinie und der Anzahl der Objekte.

Verteilen mit definierbarer Objektbreite (Verteilungsart 2)

'
e

Sie bestimmen die Objektbreite. Entsprechend der Objektbreite wird die Aufteilungsanzahl ausgerechnet. Ist die

Funktion GroBenanpassung eingeschaltet, wird die eingegebene Objektbreite so angepalit, da3 die Aufteilung
keinen Rest ergibt.

Verteilen mit original Objektbreite (Verteilungsart 3)

o
R

Die Objektbreite errechnet sich aus der X-Ausdehnung des Objektes. Entsprechend der Objektbreite wird die
Aufteilungsanzahl ausgerechnet. Ist die Funktion GroBenanpassung eingeschaltet, wird die eingegebene
Objektbreite so angepalit, dafl die Aufteilung keinen Rest ergibt.

Groflienanpassung

oS00

Diese Funktion steht Thnen nur bei Verteilungsmethode 2 und 3 zur Verfiigung. Ist die Funktion
GrofBenanpassung eingeschaltet, wird die eingegebene Objektbreite so angepalit, dal die Aufteilung keinen Rest
ergibt.

Endhohe

)

Mit der Endhdhe bestimmen Sie die Hohe des letzten Verteilungsobjektes. Dieser Parameter steht Thnen nur bei
der Verteilungsart 1 zur Verfiigung. Die Objekte werden in [hrer Hohe und Breite kontinuierlich von der
Ausgangsgrofle bis zur Endgrofle angepalt.

Ausfteilungsanzahl

n
S0

Mit diesem Parameter geben Sie die Anzahl der Verteilungsobjekte an. Dieser Parameter steht Thnen nur bei der
Verteilungsart 1 zur Verfiigung.
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Objektbreite

'
e

Mit diesem Parameter bestimmen Sie die Objektbreite. Dieser Parameter steht Thnen nur bei der Verteilungsart 2
zur Verfliigung.

Zuwachsfaktor

S0

il ¥

Mit diesem Parameter bestimmen Sie den GroBenunterschied in Prozent von Objekt zu Objekt. Dieser Parameter
steht Thnen nur bei der Verteilungsart 2 und 3 zur Verfiigung. Ist die Funktion Groenanpassung eingeschaltet,
wird der Wert so angepalit, dafl die Aufteilung keinen Rest ergibt.

Lagewinkel

L

Wenn Sie die Funktion Lagewinkel ausgeschaltet haben, wird das Objekt senkrecht zum Linienverlauf gesetzt.
Der Drehpunkt ist der FuBBpunkt des Objektes. Ist die Funktion eingeschaltet, konnen Sie einen Winkel vorgeben.
Alle Objekte haben dann die gleiche Lage.
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Numerische Anderung

Ausdehnung

X-Achse

Sie konnen die Breite der Edit-Box prozentual oder auch absolut anpassen. Wenn Sie einen Wert dndern, wird
automatisch der andere angepal3t.

Y-Achse

Sie konnen die Hohe der Edit-Box prozentual oder auch absolut anpassen. Wenn Sie einen Wert dndern, wird
automatisch der andere angepal3t.

Achtung
Wenn Sie die Edit-Box-Ausdehnung proportional éindern wollen, muf} die Funktion Proportional
eingeschaltet sein.

Wenn der Inhalt der Edit-Box nicht proportional verindert wird, werden bestimmte Automatikobjekte in
manuelle Stiche aufgelost. Folgende Programme sind davon betroffen.
Programm 12, 13, 30, 31, 32, 33

Winkel

Winkel

L

Mit diesem Parameter konnen Sie die Edit-Box um den Drehpunkt drehen.
Spiegel
Horizontal spiegeln

|

Mit dieser Funktion konnen Sie den Inhalt der Box horizontal spiegeln. Bestimmen Sie mit dem Cursor die
Spiegelachse. Bei <Links> + : Shift: wird die Spiegelachse an einer bestehenden Kontur festgelegt.

Vertikal spiegeln

15

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Inhalt der Box vertikal spiegeln. Bestimmen Sie mit dem Cursor die
Spiegelachse. Bei <Links> + : Shift: wird die Spiegelachse an einer bestehenden Kontur festgelegt.

Spiegeln an freier Achse

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002) 164

00404t12.doc




ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

/4

Mit dieser Funktion konnen Sie den Inhalt der Box an einer freien Achse spiegeln. Bestimmen Sie die
Spiegelachse durch Eingabe zweier Punkte. Bei <Links> + : Shift: wird die Spiegelachse an einer
bestehenden Kontur festgelegt. Dabei bildet der erste und letzte Punkt der Kontur die Spiegelachse.

Blockfaktoren

Stichdistanz

L B
Mit diesem Parameter konnen Sie die Stichdistanz der in der Edit-Box enthaltenden Objekte prozentual
verdndern.
X-Verschiebung
iy

Mit diesem Parameter konnen Sie die Edit-Box horizontal um den eingegebenen Wert verschieben.

Y-Verschiebung

Mit diesem Parameter konnen Sie die Edit-Box vertikal um den eingegebenen Wert verschieben.
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Global-Edit

Allsemeine Informationen

In diesem Dialog kdnnen Sie Parameter der Stichkalkulation kontrollieren und ggf. &ndern. Dazu stehen Thnen
verschiedene Methoden zur Verfiigung. Die wichtigsten Parameter wie die Distanz (Deckung der Fiillung) und
Zugausgleich (Verzug der Stickerei) konnen Sie direkt anpassen. Die weiteren Parameter steuern Sie iiber die
Parametersitze.

Gehen Sie wie folgt vor:

+  Fiillen Sie die Anderungsparameter aus. Sie kdnnen entweder nur den Wert absolut oder nur prozentual
andern.

+  Bestimmen Sie die Programmart und die Parametersitze in dem Feld Parametersitze. Uber die
Filterfunktion kdnnen Sie evtl. die Auswahl einschrénken.

»  Starten Sie den Austauschvorgang mit Anderung durchfiihren.

»  Wihrend des Austauschvorganges bestimmen Sie fiir jedes Objekt individuell, ob die Anderung
durchgefiihrt werden soll.

Anderungsparameter

Setze Distanz auf

Mit diesem Parameter konnen Sie den ausgewéhlten Objekten einen festen Distanzwert zuweisen.
Distanz %

Mit diesem Parameter konnen Sie die Distanzwerte der ausgewdhlten Objekte prozentual verandern.

Setze Breite auf

hibd

Mit diesem Parameter konnen Sie die Randbreite der Plattstichobjekte basierend auf Mittellinie auf einen neuen
Wert setzen.

Breite %

hibd

Mit diesem Parameter konnen Sie die Randbreite der Plattstichobjekte basierend auf Mittellinie prozentual
verdndern.

Zugausgleich %

hid

Mit diesem Parameter konnen Sie den Zugausgleich der Plattstich- und Steppstichobjekte auf einen neuen Wert
setzen. Dazu wird in den Parametersétzen der Eintrag fiir den Zugausgleich ausgetauscht. Bei dieser Aktion
konnen neue Parametersitze erzeugt werden, wenn nicht alle Objekte die einen gemeinsamen Parametersatz
verwenden, diese Anderung erfahren sollen.
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Limit 1/10mm

Mit diesem Parameter konnen Sie den Parameter Limit der Plattstich- und Steppstichobjekte auf einen neuen
Wert setzen. Dazu wird in den Parametersétzen der Eintrag fiir Limit ausgetauscht. Bei dieser Aktion koénnen

neue Parametersitze erzeugt werden, wenn nicht alle Objekte die einen gemeinsamen Parametersatz verwenden,
diese Anderung erfahren sollen.

Gehrung Uberlappung

A

Mit diesem Parameter konnen Sie die Uberlappung der Gehrungsecken in Plattstichobjekten auf einen neuen
Wert setzen.

Tausche MPS mit

i

Sie bestimmen einen Parametersatz den Sie fiir einen anderen Parametersatz einwechseln wollen. Dabei konnen
Sie auch innerhalb der Plattstichfamilie die Programmart dndern. Zum Beispiel konnen Sie Programm 1 mit
Parametersatz 5 gegen Programm 3 mit Parametersatz 8 austauschen. Geben Sie dafiir in dieses Feld zunédchst
3.8 ein. AnschlieBend klicken Sie in der Matrix der Parametersétze das Feld 3.5.

Reset

Mit Reset setzen Sie den Anderungsvorgang zuriick. Alle Felder enthalten keine Werte mehr.

Parametersitze

In der Matrix der Parametersétze werden alle Sétze aufgefiihrt, die in diesem Muster verwendet werden. Mit der
Parameter, die gedndert werden sollen. So ist der Parameter Zugausgleich nur in den Parametersétzen der
Plattstich- und Steppstichobjekte vorhanden. Es werden somit nur die Parametersitze dieser Programmarten
angezeigt, wenn Sie den Zugausgleich dndern wollen.

Werden pro Programmart mehr Parametersitze verwendet, als in einer Zeile angezeigt werden konnen, scrollen
Sie mit >> durch die Auswahl durch. Am Ende angekommen stehen Sie wieder am Anfang der Zeile.

Die Programmart Monogramm (33) hat eine Sonderstellung. Objekte dieser Programmart haben keine
Parametersitze. Sie konnen nur als ganzes angewahlt werden.

Parametersitze die in einem Verkettungsprogramm (13, 31, 32, 33) verwendet werden, sind folgendermafien
gekennzeichnet: 12*.

Bestimmung der Parametersitze die geindert werden sollen

Klicken Sie die Parametersitze an, die Sie andern mochten. Wollen Sie alle Objekte einer Programmart dndern,
klicken Sie die Nummer der Programmart (Spalte 1) an. Wollen Sie alle Objekte des Musters dndern, klicken Sie
Prg an.

Musterparametersiitze editieren

Wenn Sie die Anderung durchgefiihrt haben, driicken Sie Speichern und wihlen Sie die Parametersatznummer in
der Matrix oberhalb des Parametersatzes.

Filter

Die Filterfunktion besteht aus zwei Bereichen. Zum einen konnen Sie iiber die Nadelfarbe bestimmen, an
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Sie reduzieren damit die Auswahl, was Ihre Arbeit erleichtern kann.

Musterinformationen

Stiche gesamt
Die Anzahl der Stiche im Muster.

Stiche manuell

Die Anzahl der manuellen Stiche im Muster.

Stiche Objekt
Die Anzahl der Objektstiche.

Aktionen

Anderung durchfiihren

Haben Sie alle Anderungswiinsche angegeben, die Parametersitze bestimmt, konnen Sie noch bestimmen, ob die
Anderung ohne Nachfrage durchgefiihrt werden soll. Hierzu klicken Sie auf das Feld hinter der neuen
Parametereinstellung. Es stehen zwei Einstellungen zur Verfiigung.

?
?

Keine Abfrage bei Objekten.

Bei jedem Objekt wird abgefragt, ob Anderung durchgefiihrt werden soll.

Bei der zweiten Variante bleibt der Vorgang vor jedem betroffenen Objekt stehen. Mit <Links> iiberspringen
Sie das Objekt, d.h. es wird keine Anderung durchgefiihrt. Mit <Recht s> wird die Anderung an diesem Objekt
durchgefiihrt. Mit : F3 : beenden Sie den Durchlauf an dieser Stelle. Die bisher gemachten Anderungen bleiben
bestehen. Mit : F4 : schalten Sie die Abfrage aus. Das bedeutet, das ab jetzt alle betroffenen Objekte gedndert
werden.

Muster kalkulieren

Bei allen Objekten wird die Stichkalkulation neu durchgefiihrt. Dies kann in bestimmten Situationen notwendig
sein. Z.B. wenn bei einem Objekt der Parametersatz gedndert wurde, der aber auch in anderen Objekten
Verwendung findet. Um auch bei diesen Objekten die Anderung durchfiihren zu lassen, miissen Sie das Muster
neu kalkulieren.

Objekte editieren

Sie konnen mit dieser Funktion den Objekteditor fiir bestimmte Objekte nacheinander aufrufen. Dazu darf sich
in dem Feld Anderungsparameter kein Eintrag befinden. Falls doch, driicken Sie Reser. Wihlen Sie in der
Parametersatzmatrix die Parameterséitze wie oben beschrieben aus. Driicken Sie Objekte editieren. Im
anschlieenden Durchlauf kénnen Sie mit <Links> das Objekt iiberspringen und mit <Rechts> in den Editor
fiir dieses Objekt springen. Mit : F3: brechen Sie den Durchlauf ab. Die bisher gemachten Anderungen bleiben
dabei bestehen.
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Global-Edit Filter

Bis auf Stichdistanz und Randbreite sind die anderen Parameter Bestandteil eines Parametersatzes. Klicken Sie
den entsprechenden Parameter an, iiber den Sie die Auswahl der Parametersitze einschranken wollen. Geben Sie
den Wertebereich an. Bei dem Parameter Fransen konnen Sie nur Ja oder Nein sagen. Wenn Sie den Dialog mit
mit OK bestdtigen, werden die Parametersitze heraus gefiltert, die aulerhalb des Wertebereiches liegen. Mit
Reset stellen Sie wieder die Grundeinstellung ein.
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Blockliste

wird das Muster in einzelne Blocke zerlegt und in einer chronologischen Stickreihenfolge in eigenen Fenstern
angezeigt. Die Blockliste dient Thnen zum Einen zu einer vereinfachten Selektionsmoglichkeit und zum Anderen
zur Umstellung der Stickreihenfolge.

Es gibt zwei Darstellungsformen der Blockliste. Die Standarddarstellungsform ist ein ,Filmstreifen® am linken
Rand des Arbeitsfensters. Die Anzahl der Fenster die gleichzeitig angezeigt werden kann, hdngt von der
Auflésung des Bildschirms ab. In dem verkleinerten Arbeitsfenster sehen Sie das Muster in der gewohnten
Form. Die andere Darstellungsform ist die ,Diashow*. Diese nutzt den gesamten Platz des Arbeitsfensters aus.
Das Muster im Arbeitsfenster wird durch die ,Diashow* tiberdeckt.

Die Blockliste schalten Sie in Ansicht ein und aktivieren sie mit : ALT :. Der Cursor dndert sich bei aktivierter

Blockliste von einem Fadenkreuz zu einem Pfeilcursor. Sie konnen dann nur noch Selektionen in der Blockliste
durchfithren. Wiederum mit : ALT : deaktivieren Sie die Blockliste.

Ist ein Block selektiert, wird ein Rahmen in der Selektionsfarbe (gelb) um das entsprechende Fenster gezeichnet.
Gleichzeitig werden die Stiche des Blockes im Fenster des Blockes und auch im Arbeitsfenster in der
Selektionsfarbe gezeichnet.

Mit <Links> konnen Sie einen einzelnen Block auswéhlen. Mit : Strg: + <Links> konnen Sie
nacheinander einzelne Blocke auswéhlen, um so eine Auswahlmenge zu bilden.

Wenn ein schon markierter Block nochmals mit : Strg: + <Links> ausgewéhlt wurde, wird er von der
aktuellen Auswahlmenge zuriickgenommen.

Mit : Shift: +<Links> auf einen Block werden alle bisher ausgewéhlten Blocke von der Auswahlmenge
zuriickgenommen. Der neue Block bildet jetzt eine Grenze (es kann die obere oder untere Grenze sein) eines
Stichbereiches. Die gleiche Aktion auf einen anderen Block schlie3t die Bereichsbildung ab. Sie konnen mit der
:Strg: +<Links> die Elementmenge &dndern, d.h. Blocke wegnehmen oder andere einzelne Blocke
hinzufiigen.

Funktionen in der Blockliste

e Mit :Return: oder mit <Rechts> bestdtigen Sie die Selektion und befinden sich in der entsprechenden
Edit-Box im Arbeitsfenster.

*  Mitden Cursortasten : Pfeil unten: und :Pfeil oben: laufen Sie vorwirts bzw. riickwérts durch
die Blockliste. Gleichzeitig ist der aktuelle Block selektiert. Bei gleichzeitigem : Shift : bilden Sie eine
Blockmenge.

e Mit:Bild ab: und :Bild auf: laufen Sie in groBeren Schritten vorwérts bzw. riickwirts durch die
Blockliste. Es wird nicht selektiert.

* Mit :Posl: springen Sie an den Anfang der Blockliste. Mit : Ende : springen Sie an das Ende der
Blockliste.

* Mit :Entf: wird die aktuelle Selektion aus dem Muster entfernt.

e Mit :Strg: + :X: wird die aktuelle Selektion aus dem Muster entfernt und in die Zwischenablage (Block
1.1) gelegt.

e Mit :Strg: + :C: wird die aktuelle Selektion in die Zwischenablage (Block 1.1) gelegt.

e Mit :Strg: + :V: wird die aktuelle Selektion aus dem Muster entfernt und die Zwischenablage
(Block 1.1) wird statt dessen eingefiigt.

e Block umstellen (Drag & Drop)

Ansicht

ausblenden. Beachten Sie, dal3 Blocke in der Blockliste nicht anwéhlbar sind, wenn Stiche {iber die
Ansichtfunktion ausgeblendet wurden. Diese Blocke werden dann in der Blockliste in der Abblendfarbe
gezeichnet.

,Filmstreifen‘ / ,Diashow*
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I [
I [

Mit : F3: schalten Sie die Darstellungsform der Blockliste um.

Alternative Blockumstellung

[4l[sl1]
(51312

Mit : F4 : starten Sie die alternative Blockumstellung. Sie sehen alle Blocke des Musters in der ,Diashow*. Mit
<Links> selektieren Sie jetzt die Blocke nacheinander an, und zwar in der gewiinschten Reihenfolge wie sie
gestickt werden sollen. Mit : Backspace: nehmen Sie die letzte Selektion zuriick. Mit : Return: wird die
Blockumstellung abgeschlossen. Falls noch nicht alle Blocke selektiert wurden, werden die tibriggebliebenen
Blocke in gleichbleibender Reihenfolge an die bereits selektierten Blocke angehingt. Im Ubersichtsfenster
werden die selektierten Blocke angezeigt.

Refresh

2}

Mit F5 : wird die Blockliste neu aufgebaut. Eine Selektion bleibt erhalten.
Verschiebe Block nach

]

]

g
Mit : F6: verschieben Sie die selektierten Blocke durch Eingabe einer Blocknummer numerisch. Der
bestehende Block mit der Zielnummer und alle folgenden werden entsprechend der Anzahl der zu selektierten

Blocke nach hinten verschoben. Mit Musteranfang werden die selektierten Blocke an den Anfang des Muster
geschoben. Mit Musterende werden die selektierten Blocke an das Ende des Musters geschoben.

Blockfilter

|_%
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Block umstellen (Drag & Drop)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Stickreihenfolge der Blocke in einem Muster umstellen. Dazu selektieren Sie
die Blocke, die Sie in der Reihenfolge verschieben wollen. Mit gedriickter linker Maustaste bewegen Sie die
selektierten Blocke an die Zielposition. Dort lassen Sie die linke Maustaste los. Die Verschobenen Blocke
werden an der Zielposition eingebaut. Stimmen die Zustidnde der Sonderfunktionen an den neu entstandenen
Ubergangsstellen der Blocke nicht iiberein, werden durch Einbau von Sonderfunktionen die Zustinde angepalt.

Verlassen Sie mit dem Umstellcursor die Blockliste, dndert sich der Cursor in ein Verbotszeichen. Lassen Sie
dort die linke Maustaste los, bleiben die selektierten Blocke an ihrer Ursprungsposition. Sie miissen neu
selektieren.

Kommen Sie mit Umstellcursor an den oberen Rand der Blockliste, wird automatisch nach oben gescrollt,
entsprechend wird am unteren Rand nach unten gescrollt.
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Zeichnen

Die mit der Zeichenfunktion gebildeten Zeichnungselemente dienen neben den (eingescannten) Bildern als

Vorlage fiir die Erstellung von Objekten in Punchen.

Wenn Sie die Zeichenfunktion aufgerufen haben, kénnen Sie direkt Designlinien eingeben. Designlinien sind
Zeichnungslinien, die unabhéngig von den Punchdaten zum Muster gehoren. Sie sind als Hilfe zur Erstellung der

eigentlichen Konturen fiir Objekte oder manuelle Stiche gedacht.

Blockfunktion
Mit : F3: starten Sie die Blockfunktion

Konturmodus
%
N

Editor
i |
3]

Mit : F6: starten Sie den Editor

Geometrie

‘B

o

Punchen

]

N

Mit : F8: starten Sie die Punchfuntktion

Parallelfunktion

N\

Stichlage

St

Linienfarbe

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002)

173

00404t12.doc



ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

&>

Driicken Sie : F12 : um die Linienfarbe zu dndern. Danach werden alle Linien mit der selektierten Farbe
gezeichnet.
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Stichlage

Die Stichlage ist eine Linie mit zwei Endpunkten. Dafiir sind nacheinander zwei Punkte mit <Links>
einzugeben. Die Eingabe von Stichlagen konnen Sie solange fortsetzen, bis Sie sie mit : Return: abschliefen.
AnschlieBend werden die eingegebenen Stichlagen an den bestehenden Designlinien abgeschnitten.
Voraussetzung darfiir ist, daf3 sich die Stichlage mit zwei Konturen schneidet.

:ESC: bricht die Stichlageneingabe ab, welche durch einen Dialog bestétigt werden muf.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12 : um die Linienfarbe zu dndern.
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Geometrische Form

Als Zeichnungselemente stehen IThnen neben den Linien auch geometrische Formen zur Verfiigung. Die
verschiedenen Formen konnen Sie <Links> auf den entsprechenden Schaltflichen auswéhlen.
Es sind realisiert:

e Ellipse

e Ellipse Winkel
e Polygon

¢ Rechteck

Ist die Funktion Zeige Mittelpunkt gesetzt, so wird bei der Darstellung der erstellten geometrischen Form ein
Mittelpunkt mitgezeichnet.

Hinweis:
Dieser Mittelpunkt stellt ein getrenntes Zeichnungselement dar, d.h. beim Selektieren einer geometrischen
Form selbst mit einer Einzelselektion im Editor wird der Mittelpunkt nicht mitselektiert. Er besteht aus
zwei sich kreuzenden Zeichnungslinien, welche separat selektiert werden kénnen.

Nach Bestitigung der Auswahl mit OK konnen Sie das gewiinschte geometrische Element eingeben.
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Kreis

Einen Kreis geben Sie ein, indem Sie zuerst den Mittelpunkt mit <Links> festlegen. Mit dem zweiten
<Links> bestimmen Sie den Radius des Kreises.

Mit <Links> + : Shift: fahren Sie eine bestehende Designlinie bzw. das Gitter an.

Mit :Return: wird an der entsprechenden Cursorposition als Mittelpunkt ein Kreis mit dem Defaultwert
erzeugt.

Mit : ESC: beenden Sie die Eingabe der Kreise.

Edit-Box

Geometrie

‘B

=

Driicken Sie : F7: um eine neue geometrische Form auszuwéhlen.

Numerische Eingabe

D'

Driicken Sie : F11 : um die GroBe des Kreises durch Zahleneingabe zubestimmen.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12: um die Zeichenfarbe zu dndern.
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Kreisbogen

Einen Kreisbogen erstellen Sie, indem Sie nacheinander 3 Punkte mit <Links> eingeben.
Mit <Links> + : Strg: bei dem dritten Punkt wird anstatt eines Kreisbogens einen Vollkreis erstellt.
Mit<Links> + : Shift: fahren Sie eine bestehende Designlinie bzw. das Gitter an.

Mit : ESC: beenden Sie die Eingabe der Kreisbogen.

Edit-Box

Driicken Sie : F3: um die zuletzt eingegebene geometrische Form in die Edit-Box zuladen.

Geometrie

‘B

=

Driicken Sie : F7: um eine neue geometrische Form auszuwéhlen.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12 : um die Zeichenfarbe zu dndern.
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Ellipse

Eine Ellipse geben Sie ein, indem Sie zuerst den Mittelpunkt mit <Links> festlegen. Mit dem zweiten
<Links> bestimmen Sie die Ausdehnung der Ellipse.

Mit <Links> + : Shift: fahren Sie eine bestehende Designlinie bzw. das Gitter an.

Mit :Return: wird an der entsprechenden Cursorposition als Mittelpunkt eine Ellipse mit dem Defaultwert
erzeugt.

Mit : ESC: beenden Sie die Eingabe der Ellipsen.

Edit-Box

Geometrie

‘B

=

Driicken Sie : F7: um eine neue geometrische Form auszuwéhlen.

Numerische Eingabe

D'

Driicken Sie : F11 : um die GroBe der Ellipse durch Zahleneingabe zubestimmen.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12: um die Zeichenfarbe zu dndern.
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Ellipse Winkel

Eine Ellipse mit Winkel geben Sie ein, indem Sie zuerst die Lage bestimmen: Dazu geben Sie zwei Punkte mit
<Links> ein. Mit dem dritten <Links> bestimmen Sie die Ausdehnung der Ellipse.

Mit <Links> + : Shift: fahren Sie eine bestehende Designlinie bzw. das Gitter an.
Mit : ESC: beenden Sie die Eingabe der Ellipsen.

Edit-Box

Driicken Sie : F3: um die zuletzt eingegebene geometrische Form in die Edit-Box zuladen.

Geometrie

‘B

=

Driicken Sie : F7: um eine neue geometrische Form auszuwéhlen.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12: um die Zeichenfarbe zu dndern.
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Polygon

Fiir die Eingabe eines Polygons wird zuerst die Anzahl der Ecken benoétigt, die Sie in einem Dialog eingeben und
bestdtigen miissen.

Danach geben Sie den Mittelpunkt mit <Links> ein. Mit dem zweiten <Links> bestimmen Sie die
Ausdehnung des Polygons.

Mit<Links> + : Shift: fahren Sie eine bestehende Designlinie bzw. das Gitter an.

Mit :Return: wird an der entsprechenden Cursorposition als Mittelpunkt eines Polygons mit dem Defaultwert
erzeugt.

Mit : ESC: beenden Sie die Eingabe der Polygone.

Edit-Box

Geometrie

‘B

=

Driicken Sie : F7: um eine neue geometrische Form auszuwéhlen.

Numerische Eingabe

D'

Driicken Sie : F11 : um die GroBe des Polygons durch Zahleneingabe zubestimmen.

Linienfarbe

&

Driicken Sie : F12: um die Zeichenfarbe zu dndern.
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Rechteck

Ein Rechteck geben Sie ein, indem Sie zwei Ecken mit <Links> festlegen.

Mit<Links> + : Shift: fahren Sie eine bestehende Designlinie bzw. das Gitter an.
Mit <Links> + : Strg: ziehen Sie ein Quadrat auf.

Mit :Return: wird an der entsprechenden Cursorposition ein Rechteck mit dem Defaultwert erzeugt.
Mit : ESC: beenden Sie die Eingabe der Rechtecke.

Edit-Box

Geometrie

‘B

=

Driicken Sie : F7: um eine neue geometrische Form auszuwéhlen.

Numerische Eingabe

D'

Driicken Sie : F11 : um die GroBe der Rechtecke durch Zahleneingabe zubestimmen.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12 : um die Zeichenfarbe zu dndern.
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Rechteck Winkel

Ein Rechteck mit Winkel geben Sie ein, indem Sie zuerst die Lage bestimmen. Dazu geben Sie zwei Punkte mit
<Links> ein. Mit dem dritten <Links> bestimmen Sie die Ausdehnung des Rechteckes.

Mit <Links> + : Shift: fahren Sie eine bestehende Designlinie bzw. das Gitter an.
Mit : ESC: beenden Sie die Eingabe der Rechtecke.

Edit-Box

Driicken Sie : F3: um die zuletzt eingegebene geometrische Form in die Edit-Box zuladen.

Geometrie

‘B

=

Driicken Sie : F7: um eine neue geometrische Form auszuwéhlen.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12: um die Zeichenfarbe zu dndern.
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Rechteck (Radius)

Geben Sie zunichst den Radius der abgerundeten Ecken ein. Danach bestimmen Sie die Gro3e des Rechteckes,
indem Sie zwei Ecken mit <Links> festlegen.

Mit <Links> + : Shift: fahren Sie eine bestehende Designlinie bzw. das Gitter an.
Mit <Links> + : Strg: ziehen Sie ein Quadrat auf.

Mit :Return: wird an der entsprechenden Cursorposition ein Rechteck mit dem Defaultwert erzeugt.
Mit : ESC: beenden Sie die Eingabe der Rechtecke.

Edit-Box

Geometrie

‘B

=

Driicken Sie : F7: um eine neue geometrische Form auszuwéhlen.

Numerische Eingabe

D'

Driicken Sie : F11 : um die GroBe der Rechtecke durch Zahleneingabe zubestimmen.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12: um die Zeichenfarbe zu dndern.
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Rechteck (Radius) Winkel

Geben Sie zunichst den Radius der abgerundeten Ecken ein. Danach bestimmen Sie die Lage des Rechteckes.
Dazu geben Sie zwei Punkte mit <Links> ein. Mit dem dritten <Links> bestimmen Sie die Ausdehnung des
Rechteckes.

Mit<Links> + : Shift: fahren Sie eine bestehende Designlinie bzw. das Gitter an.
Mit : ESC: beenden Sie die Eingabe der Rechtecke.

Edit-Box

Driicken Sie : F3: um die zuletzt eingegebene geometrische Form in die Edit-Box zuladen.

Geometrie

‘B

=

Driicken Sie : F7: um eine neue geometrische Form auszuwéhlen.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12: um die Zeichenfarbe zu dndern.
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Spirale

Bestimmen Sie zunéchst die Parameter der Spirale.

Abstand

Mit diesem Parameter bestimmen Sie den Abstand der Spiralenlinien zueinander.

Ecken

")

Mit diesem Parameter bestimmen Sie die Eckanzahl der Spirale. Wenn Sie 0 eintragen, wird eine Spirale ohne
Ecken erzeugt.

Drehsinn

©

Mit diesem Parameter bestimmen Sie den Drehsinn der Spirale.

Danach bestimmen Sie den Mittelpunkt, Startpunkt und Endpunkt der Spirale mit <Links>.
Mit <Links> + : Shift: fahren Sie eine bestehende Designlinie bzw. das Gitter an.

Mit : ESC: beenden Sie die Eingabe der Spiralen.

Edit-Box

Driicken Sie : F3: um die zuletzt eingegebene geometrische Form in die Edit-Box zuladen.

Geometrie

‘B

=

Driicken Sie : F7: um eine neue geometrische Form auszuwéhlen.

Linienfarbe

&>

Driicken Sie : F12: um die Zeichenfarbe zu dndern.
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Monogramm TrueType-Schriftarten

Mit diesem Programm kdnnen Sie einen Schriftzug auf einer Linie verteilen. Dabei kdnnen Sie die TrueType-
Schriftarten Threr Windows-Installation verwenden.

folgenden Dialog geben Sie den Text ein und bestimmen die notwendigen Parameter und die Aufteilungsform.

Mit OK wird der Schriftzug berechnet. Mit Ja wird das Ergebnis bestétigt. Mit Nein konnen Sie die Parameter
und den Text dndern.

Hinweis
Wenn Sie das Ergebnis mit Ja bestéitigen, konnen Sie keine weiteren Parameter- oder Textinderungen
mehr durchfiihren. Vielmehr wird das Ergebnis in Designlinien umgewandelt. Diese konnen Sie dann
individuell anpassen.

Zeichensatz

Pro Objekt konnen Sie nur einen Zeichensatz verwenden. Mit <Links> auf den Zeichensatz wihlen Sie den
gewiinschten.

Text

Den Monogrammtext kdnnen Sie in das vorgesehene Feld eingeben. Sie konnen aber auch bei der Ersteingabe
den Text auf die Konturlinie schreiben. Ein : Return: schlieBit die Eingabe in diesem Fall ab. Die Korrektur
erfolgt aber in jedem Fall in dem Eingabefeld. Klicken Sie hierzu an die entsprechende Stelle im Text im
Eingabefeld und editieren Sie die fehlerhaften Zeichen.

Allgemeine Parameter

Schrifthéhe

A

Hier stellen Sie die Schrifthohe fiir dieses Objekt ein. Beachten Sie, daf es sich bei diesem Parameter um die
Grundhohe des Textes handelt. Alle Buchstaben werden im gleichen Mafistab vergrofert bzw. verkleinert.

Schriftbreite

A

Ein Zeichen wird bei 0% proportional richtig zur Hohe berechnet. Bei einem Wert kleiner 0 werden die Zeichen
schmadler, bei groBer 0 werden die Zeichen breiter. Entsprechend der Anderung werden die Abstéinde zwischen
den Zeichen angepalit. Die Anpassung erfolgt nur bei der Verteilungsart Automatische Aufteilung.

Abstand

ABHC

Hier kénnen Sie den Zeichenabstand manipulieren. Durch eine positive Zahl vergrofern Sie den Abstand. Eine
negative Zahl hat zur Folge, daf} die Zeichen néher zusammen riicken. Entsprechend der Anderung wird die
Breite der Zeichen angepalit. Die Anpassung erfolgt nur bei der Verteilungsart Automatische Aufteilung.
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Aufteilungsparameter

Auf einer Kontur verteilen

BRE

ausgeschaltet, schreiben Sie auf einer waagerechten Linie von links nach rechts ausgehend vom letzten Stich.
:Return: schliet die Eingabe ab. Es steht Ihnen nur Linksbiindig zur Verfiigung.

Linksbiindig

ABC

Der Schriftzug wird linksbiindig auf der Aufteilungskontur geschrieben.
Rechtsbiindig

ABC

Der Schriftzug wird rechtsbiindig auf der Aufteilungskontur geschrieben.

Zentriert

ABC

Der Schriftzug wird zentriert auf der Aufteilungskontur geschrieben.

Automatische Aufteilung

ABC

Der Schriftzug wird so auf die Kontur geschrieben, daf er die gesamte Lange der Kontur ausnutzt. Der
Zeichenabstand wird dazu gleichmiBig angepalit. Die Anpassung erfolgt auch, wenn Breite bzw. Abstand bei
einzelnen Zeichen veridndert werden.
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Block

Blocke sind Teile aus einem Muster. Sie kdnnen innerhalb eines Musters temporér Blocke bilden und diese
editieren, 16schen oder speichern. Gespeicherte Blocke konnen Sie in ein Muster laden und editieren.
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Blockverwaltung

Es stehen Thnen 99 Verzeichnisse mit jeweils 99 Plitzen fiir Blocke zur Verfiigung.
Fiir das Blockdirectory gibt es zwei unterschiedliche Darstellungsformen.

Textdarstellung

Pictogrammdarstellung
Sie wechseln die Darstellungsform, indem Sie auf das passende Icon klicken.

Textdarstellung

Verzeichnis.Name

Einen Block konnen Sie durch eine Nummernkombination ansprechen, wobei das Verzeichnis durch einen Punkt
vom Block getrennt wird. So ist z.B. der dritte Block aus dem zweiten Verzeichnis mit 2.3 anzusprechen.

Verzeichnisname

Hier kdnnen Sie den Namen eines Verzeichnisses angeben. Wéhlen Sie zunéchst in der Textdirectoryliste die
passende Zeile mit <Links> auf die Zahl aus. Nachdem Sie den Namen in das Eingabefeld eingetragen haben,
aktivieren Sie die Eingabe mit Ubernehmen. Der Neue Verzeichnisname erscheint in der Spalte
Verzeichnisname.

Verzeichnis loschen

Hier konnen Sie ein ganzes Verzeichnis aus dem Blockdirectory herausloschen. Wéhlen Sie zunéchst in der
Textdirectoryliste die passende Zeile mit <Links> auf die Zahl aus. Mit Léschen entfernen Sie nach bestatigter
Sicherheitsabfrage das Verzeichnis.

ACHTUNG!
Falls das Verzeichnis nicht leer ist, werden die darin enthaltenen Blocke unwiderruflich entfernt.

Markierte Blocke loschen

Hier konnen Sie die markierten Blocke aus dem Blockdirectory herausloschen. Wiahlen Sie zunichst in der
Pictogrammdarstellung des Blockdirectories die Blocke aus, die Sie 16schen wollen. Dafiir wechseln Sie in die
Pictogrammdarstellung und wéhlen mit <Links> die Blocke. Wenn Sie einen bereits selektierten Block noch
einmal wihlen, wird dieser wieder deselektiert. Danach wechseln Sie wieder in die Textdarstellung des
Blockdirectories. Mit Loschen entfernen Sie nach bestétigter Sicherheitsabfrage die Blocke.

ACHTUNG!
Die Blocke werden unwiderruflich entfernt.

Pictogrammdarstellung

Mit dieser Funktion wechselt die Anzeige von der Textdarstellung in die Pictogrammdarstellung.

Pictogrammdarstellung

Verzeichnisname

Der Verzeichnisname wird in der Kopfzeile des Fensters in eckigen Klammern dargestellt.
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Verz. Nr

Hier wird die Nummer des Verzeichnisses angezeigt.

Block Nr.

Hier wird der zuletzt selektierte Block angezeigt.

Textdarstellung

Mit dieser Funktion wechselt die Anzeige von der Pictogrammdarstellung in die Textdarstellung.
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Block laden - Block speichern

Es stehen Thnen 99 Verzeichnisse mit jeweils 99 Plitzen fiir Blocke zur Verfiigung.
Fiir das Blockdirectory gibt es zwei unterschiedliche Darstellungsformen.

Pictogrammdarstellung
Sie wechseln die Darstellungsform, indem Sie auf das passende Icon klicken.

Textdarstellung

Verzeichnis.Name

Einen Block konnen Sie durch eine Nummernkombination ansprechen, wobei das Verzeichnis durch einen Punkt
vom Block getrennt wird. So ist z.B. der dritte Block aus dem zweiten Verzeichnis mit 2.3 anzusprechen.

Blockverzeichnisl

Das Blockverzeichnis 1 hat ein paar besondere Eigenschaften:

Beim Laden oder Speichern eines Blocks im Verzeichnis 1 miissen Sie nicht immer die Verzeichnisnummer
eingeben, sondern es geniigt die Blocknummer fiir die Blocke 1 bis 9.

Der zuletzt gebildete Block wird immer im Verzeichnis 1/Block 1 (/.1) gespeichert.

Blockname (Nur bei Block speichern)

Hier kdnnen Sie den Namen des Blockes angeben.

Verzeichnisname

Hier kdnnen Sie den Namen eines Verzeichnisses angeben. Wéhlen Sie zunéchst in der Textdirectoryliste die
passende Zeile mit <Links> auf die Zahl aus. Nachdem Sie den Namen in das Eingabefeld eingetragen haben,
aktivieren Sie die Eingabe mit Ubernehmen. Der Neue Verzeichnisname erscheint in der Spalte
Verzeichnisname.

Pictogrammdarstellung

Mit dieser Funktion wechselt die Anzeige von der Textdarstellung in die Pictogrammdarstellung.

Pictogrammdarstellung

Verzeichnisname

Der Verzeichnisname wird in der Kopfzeile des Fensters in eckigen Klammern dargestellt.
Verz. Nr

Hier wird die Nummer des Verzeichnisses angezeigt.

Block Nr.

Hier wird der zuletzt selektierte Block angezeigt.

Textdarstellung
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Mit dieser Funktion wechselt die Anzeige von der Pictogrammdarstellung in die Textdarstellung.

Block auswihlen

Einen Block wihlen Sie mit <Links> auf entsprechende Feld. Ein selektierter Block wird durch eine gedriickte
FuBlzeile markiert.
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Generaldirectory

Allgemeine Beschreibung

Ein Generaldirectory dient zur Verwaltung der erstellten Muster. In ihm werden die wichtigsten Daten der
Muster wie z.B. Musternummer, Name usw. gespeichert.

Fiir Sie dient das Directory dazu, ein Muster zur weiteren Verarbeitung auszuwahlen. Je nach Aufrufart wird der
Inhalt des Directory gefiltert dargestellt. Wenn Sie ein Bild auswéhlen miissen, sehen Sie auch nur Muster mit
Bildern.

Das EPCwin-System merkt sich fiir die jeweilige Aufrufart, das zuletzt selektierte Muster und stellt den Cursor
auf diese Position. Mit : Return: wihlen Sie das Muster direkt aus.

Bei einer normalen Installation heif3t IThr Hauptverzeichnis EPCwinData. Sie konnen mehrere
Musterverzeichnisse unterhalb des Hauptverzeichnisses anlegen.

Beispiel:

EPCwinData
DesignData 1
DesignData 2

Es existiert pro Unterverzeichnis jeweils ein Generaldirectory. In jedem Generaldirectory konnen Sie bis zu 10
000 Muster verwalten.

Fiir das Generaldirectory gibt es zwei Darstellungsformen.

Das EPCwin-System merkt sich die jeweils letzte Darstellungsform und zeigt diese auch beim nichsten Aufruf
an.

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002) 194

00404t12.doc



ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

Generaldirectory — Textdarstellung

Aktuelles Datenverzeichnis  Home-“erzeichnis Pictogramrm

s Direclary - Muoster laden ﬂ

@ [C~EPC_Muster-Hustersawwlung I ]l ml

[T Einktrag laschen

np

AB-289-0a7 .00 Astronsat grbeig Bild 4C  verbessart 36703 17 .05 2000 0806 7

00-000-039 . 00 OJREAIR 32794 12.03.2001 10:33 E 001 -——
00-000-003.02 Heiks Bild 46906 15.12.1999 09:04 B 011 —-——
00=000=240. 00 Japan Jiam %6 Hezgpa H. Barger EE343 15.12.1%93 0852 9 10l ===
D0-049-108.00 Fuenstlerns=tz Cross 38785 15.12.1999 DB:59 9 101 -——
0=500-034 . 01 libs=lls 5241 16.03. 2000 0&5:03 5 001 ———
AB=889=061.01 Ohstkorb 167627 15.12.1%99  09:04 10 001 ===
BE-B89-072 .00 Prog.b 4136 10.05. 2000 13:28 1 011 ——o
AB-889-071.00 prog. 6 1476 10.05 2000 13:47 1 011 -——
BE=389=070.00 Frog. b 2318 10,05, 2000 1159 1 011 ===
BE-889-073.00 Prog.b 0 10.05.2000 13:37 1 o010 -—
Bd=-127=042 .00 Stickdarstellung EPC Prosz Bild 13 B9819 27.09.199& 12:30 12 001 ===
00-000-164 .00 Te=th 4612% 15.12.19%93%9 0&:852 10 101 —-——
BE=000=105. 00 XB 3605 1000 TIAH 200 ==k 45554 29,09 2000 10:1% Il e
BE-000-113.00 ZSE USA B 26 i He=ads= ET183 29.09 2000 10:31 1 011 -——

[T M=nge anzeigen

Markimrte Zmilen Hilte I e |

11l -— J\

Speicherhedart HE Anzahl 17 Zeile [ 13 Abbrechen
Markierte Datenmenge Gesamtanzahl der Muster und aktuelle Zeile

Aufbau und Bedeutung der Textzeilen

Musternummer ~ Mustername Gruppe Kunde Stiche  Datum  Zeit FA BZP Status
00-010-000.00 Kleine Bluete Blumen Maier 19200 25.04.2000 14:32 5 101  --—---

Musternummer Eindeutige Identifikationsnummer eines Musters
Mustername Name des Musters

Gruppe Gruppenzuordnung

Kunde Kundenzuordnung

Stiche Anzahl der Stiche des Musters

Datum Datum des letzten Speichervorganges

Zeit Zeit des letzten Speichervorganges
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FA Farbanzahl (Nadelanzahl)
BZP Zum dem Muster gehoren : BILD | Zeichnung | Punchdaten
Status Status des Musters (noch keine Verwendung)

Funktionen im Textverzeichnis:

Innerhalb des Textverzeichnisses stehen IThnen eine Vielzahl von Funktionen zum Markieren, Sortieren und zur
Informationsanzeige zur Verfiigung. Das Markieren von mehreren Mustern geschieht wie unter WINDOWS
iiblich, durch Zuhilfenahme von : Shift: fiir einen Musterbereich bzw. von : Strg:, fiir eine Menge.

Wahl des Musterverzeichnisses

Sie haben drei Mdoglichkeiten, das aktive Musterverzeichnis zu wéhlen:

- Durchsuchen der Computerverzeichnisstruktur (incl. Netzwerk).
- Home: Wihlen, des in Grundeinstellungen/Datenpfade eingestellten Home-Verzeichnisses
- Favoriten: Auswahl aus den Verzeichnissen, die Sie in der Vergangenheit schon gewihlt haben.

Durchsuchen

[...]
Durchsuchen der Computerverzeichnisstruktur nach einem EPCwin-Datenverzeichnis. Das gewihlte Verzeichnis
mull vom EPCwin-System erstellt worden sein, und muB} eine Datei DesignDirectory enthalten.

Home

bestimmt.

Favoriten

Z:~EPC_Muster~Mustersammlung I j

Jedes Datenverzeichnis, welches Sie wéhlen, wird vom EPCwin-System dokumentiert. Sie kdnnen somit aus den
Datenverzeichnissen der Vergangenheit das gewlinschte heraus selektieren.

Das EPCwin-System verwaltet bis zu 50 Eintrdge. Um bestimmte Eintrige aus der Favoritenliste zu entfernen,
aktivieren Sie bitte das Optionsfeld Eintrag loschen, und selektieren das Datenverzeichnis, welches Sie entfernen
mochten.

Schreibschutz

&

Wenn Sie in dem gewéhlten Verzeichnis keine Schreibrechte besitzen, wird IThnen dieses durch ein Pictogramm
angezeigt.

Filtern

Zur Zeit ohne Funktion.
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Musterkopf

'

Wenn Sie diesen Knopf anwéhlen, wird der Musterkopf zum aktuell markierten Muster dargestellt.

Pictogrammdarstellung

gemachten Markierungen von Mustern gehen nicht verloren.

Drucken

Mit dieser Funktionen konnen Sie die selektierten Zeilen ausdrucken.

Suchen

s

Mit dieser Funktion starten Sie die Suche, nachdem Sie den Suchtext in das nebenstehende Eingabefeld
eingegeben haben. Die Suche ist eine Volltextsuche. Das heifit, dal die Suche zum Ergebnis fiihrt, wenn sich der
Suchbegriff an irgend einer Stelle innerhalb der Directoryzeile befindet. Das System markiert nun die erste
gefundene Directoryzeile. Jeder weitere Klick auf den Suchknopf springt zum néchsten gefundenen Eintrag. Die
Suche wird automatisch am Anfang des Directories fortgefiihrt, wenn das Ende erreicht wurde.

Sortieren

Husternunner Husternane

Durch den Klick auf einen Spaltenbezeichner sortieren Sie das gesamte Verzeichnis, entsprechend der
selektierten Spalte, in alphabetischer Reihenfolge. Eine aufsteigende bzw. absteigende Reihenfolge erzielen Sie
durch einen weiteren Klick auf diesen Spaltenbezeichner.

Loschen

¥ Muster Lo=schen

Um ein oder mehrere Muster zu 16schen, aktivieren Sie die Option Muster I6schen. Im daraufhin erscheinenden
Auswahldialog bestimmen Sie, welcher Musterteil: Bild, Zeichnung, Punchdaten, oder das ganze Muster (Alles),
geldscht werden soll. Zur optischen Kontrolle wird neben dem Optionsfeld ein Papierkorb dargestellt.

Markieren Sie die zu 16schenden Muster und bestétigen Sie den Vorgang mit dem OK-Knopf. Sie werden zur
Sicherheit nochmals gefragt, ob Sie diese Muster wirklich 16schen mochten.

ACHTUNG!
Die Muster werden unwiderruflich entfernt.
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Aktuelles Pictogramm

Zum aktuell markierten Eintrag wird oben rechts ein Pictogramm dargestellt.

Menge anzeigen

Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird die Anzahl und der Speicherbedarf der markierten Muster angezeigt.
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Generaldirectory - Pictogrammdarstellung

Funktionen im Pictogrammverzeichnis

Muster werden in der Pictogrammdarstellung jeweils in 4 Spalten zu 4 Zeilen angeordnet. Zu jedem Pictogramm
werden 3 Informationsfelder, auf einem Knopf unterhalb des Pictogramms, dargestellt:

e Musternummer
¢ Bild/Zeichnung/Punchdaten
e Stichanzahl

Bei markierten Mustern wird dieser Knopf als gedriickt dargestellt.

Gesamtanzahl der Muster

Alktuelle Markierung (links oben)

17
Akduall 1
GEBEDOFEOD D11 4136 | S5S50071.00 D11 1476 | 858307000 011 33018 | 8888907300 M0 0 ELH'T'I TEKt"."ET’IElChﬂIS
ik
Hilie
[y
SI952R4500 111 20468 | B4027042 00 D01 B3819 |I]I]I2l:l:l1l34m 101 46129 | BEOOOAOS 00 011 45554 |- Schbaban
Musternummer Bild/Zeichnung/Punchdaten (BZP) Stichanzahl

Im rechten Bereich des Dialoges finden Sie Angaben zur Gesamtanzahl der Muster, und zum aktuell markierten
Muster (immer erstes Muster oben links). Dieses aktive Muster konnen Sie mit : Return: auswihlen.

Textverzeichnis
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gemachten Markierungen von Mustern gehen nicht verloren.
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Musterkopf

Der EPCwin-Musterkopf beschreibt Eigenschaften des Musters. Sie fiillen den Musterkopf aus, indem Sie die
Felder anklicken, die Sie &ndern mochten. Mit OK beenden Sie die Eingabe. Mit Abbrechen verlassen Sie den
Musterkopf ohne Anderung.

00 Gar BA500 Sclwnetterking A X
= 1
El] Frad |[\Er‘|:_h'l.-5her'-l-lu:ll.“mri.r\-;| :J 3 .
ket Sl Y §?) |Speicherpfad
e [ehretinfieg | Musteramme mamesw | Gupe [T |
Eunde [Mewr Eadenk. 17 e L FELE [dentifikation
Puarchas [Fazen Zaichrer [ |
Shartnadel [1 Mo Sichienge  [i77 110 el Soplehes L St Zerivum ¥ ISTEIH-WEHE
Earsrboungsn Tiate | GAnrcmatansl Lesirsn | Waiiheren Top Sharaland - |
Gl se 1Y 185/ 145mn Dleign 17 352 ¢ 852 om Esal. Tesman 102000 (5 ey | ]
Ehckanzshl ZIME8 Erzahl Purkle R el Tewran 1203200 1350 k) [ 13 FI}{-WEI‘TE
feashl Faben ) Erash Lvien B o, D alen R |
T o
|
} e sonderfunktions
7 0 ]
M=l Bezschmng sl Bezscharg Hlaris Bazmihnirg LES Basschrang
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Speicherpfad

Speicherpfad

Wurde der Musterkopf aus einer Aktion aufgerufen, die zum Abspeichern des Muster dient, kdnnen Sie den
Speicherpfad festlegen.

Homeverzeichnis

bestimmt.

Favoriten

Z:~EPC_Muster~Mustersammlung I j
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Jedes Datenverzeichnis, welches Sie wéhlen, wird vom EPCwin-System dokumentiert. Sie kdnnen somit aus den
Datenverzeichnissen der Vergangenheit das gewlinschte heraus selektieren.

Das EPCwin-System verwaltet bis zu 50 Eintrdge. Um bestimmte Eintrige aus der Favoritenliste zu entfernen,
aktivieren Sie bitte das Optionsfeld Eintrag loschen und selektieren das Datenverzeichnis, welches Sie entfernen
mochten.

Schreibschutz:

&

Wenn Sie in einem gewihlten Verzeichnis keine Schreibrechte besitzen, wird Thnen dieses durch ein
Pictogramm angezeigt.

Identifikation

Zur Identifikation eines Musters im EPCwin-Directory kdnnen Sie hier im Musterkopf Eintrige wie Name,
Nummer etc. vornehmen. Eintrdge mit einem (D) erscheinen auch im Directory.

Mustername (D)

Der Mustername umfafit maximal 16 alphanumerische Zeichen. Dieses Feld sollte gefiillt sein, wenn Sie das
Muster abspeichern.

Musternummer (D)

Die Muster- und Versionsnummer mul} spitestens beim Speichern des Musters definiert sein. Mit Hilfe der
Musternummer ist jedes Muster innerhalb eines Directory eindeutig zu identifizieren.

Gruppe (D

Der Name der Gruppe umfafit maximal 16 alphanumerische Zeichen. In diesem Feld sollten Sie Thre
Klassifizierung wie z.B. (Blumen, Bliiten, Wappen usw.) eintragen.

Kunde (D)

Der Name des Kunden umfaf3t maximal 16 alphanumerische Zeichen.

Kunden Nr.

Die Kundennummer umfaf3t maximal 10 alphanumerische Zeichen. Hier sollte z.B. die Kundennummer des
Autraggebers eingetragen werden.

Auftrags Nr.

Die Auftragsnummer umfafit maximal 10 alphanumerische Zeichen. Hier sollte z.B. die Autragsnummer des
Autraggebers eingetragen werden.

Puncher
Der Name des Punchers umfafit maximal 16 alphanumerische Zeichen.
Zeichner

Der Name des Zeichners umfafit maximal 16 alphanumerische Zeichen.

Startwerte

Startnadel

Fiir die Ablage von Punchdaten muf} die Startnadel spétestens beim Speichern des Musters vorhanden sein.
Standardvorgabe ist Nadel 1 bzw. der Eintrag im Default - Musterkopf. Es werden die Nadel 1 bis 32 unterstiitzt.
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Max Stichl. [1/10mm]

Die maximale Stichldinge muf} spitestens beim Speichern des Musters vorhanden sein. Die Standardvorgabe ist
127 bzw. der Eintrag im Default - Musterkopf. Der eingegebene Wert mufl zwischen 1 und 127 liegen. Wahrend
des Punchvorganges konnen Sie die maximale Stichldnge nur auf einen Wert, kleiner als diese maximale
Musterkopfstichlinge, verdndern. Verdndern Sie nachtrdglich die maximale Stichlinge im Musterkopf, so
werden in den Referenzdaten die Stichlingen mit der Musterkopfstichldnge ebenfalls verdndert. Sie miissen das
Muster jedoch kalkulieren, damit die Stichdaten neu berechnet werden. Die anderen Stichldngen bleiben
erhalten.

Masch. Typ

Haben Sie Cornelly eingeschaltet, so stehen IThnen beim Punchen die Sonderfunktion 47 fiir Kettel, 48 Moos und
49 Wickel zur Verfiigung. Die Sonderfunktionen 42 Bohren, 45 Kordel, 46 Schlaufe, 50 1.Paillette und 51
2.Paillette stehen zur Verfiigung, wenn Standard eingeschaltet ist.

Bei der Ausgabe Cornelly auf Diskette wird jeder Springstich in einen Einstich umgewandelt. Eine Ausnahme
bilden die Springstiche nach einem Nadelwechsel oder Fadenschneiden bis zum ersten Einstich.

Haben Sie rapportierent ausgewihlt, geben Sie zunichst den Kopfabstand der Maschine ein. Beim Punchen
stehen Thnen dann die Sonderfunktionen 52 Kopfschaltung und 53 Kopfsprung zur Verfiigung.

Bemerkungen

In diesem Feld konnen Sie eine Bemerkung zum Muster in einer Lange von bis zu 114 Zeichen eingeben. Die
erste Zeile konnen Sie bei der Musterkopfanzeige immer sehen. Die restlichen Zeichen sehen Sie, wenn Sie
dieses Feld anklicken.

Grundmaterial

In diesem Feld konnen Sie Texte zum Grundmaterial in einer Lange von bis zu 114 Zeichen eingeben. Die erste
Zeile konnen Sie bei der Musterkopfanzeige immer sehen. Die restlichen Zeilen sehen Sie, wenn Sie dieses Feld
anklicken

Start im Zentrum

Haben Sie Start im Zentrum eingeschaltet, so wird der Startpunkt beim Speichern des Muster auf die aktuelle
Mitte des Musters verlegt. Die Berechnung der Mitte erfolgt tiber die Stichdaten.

Fix-Werte

Die nachfolgend dargestellten Werte konnen Sie nicht manuell &ndern. Diese Werte werden aus spezifischen
GroBen der Punch- bzw Zeichnungsdaten berechnet.

Groesse X/Y(mm).

Es zeigt die MustergroBe der Punchdaten in Millimeter an. Zuerst die Breite (x) und dann die Hohe (y).

Stichanzahl

Dieser Wert gibt Thnen die Anzahl der Stiche dieses Musters an, welche bei der Ausgabe als Stichdaten
berechnet werden.

Anz. Farben

Dieser Wert zeigt [hnen, wieviel Farben bzw. Nadeln in diesem Muster verwendet wurden.

Design X/Y(mm)

Es zeigt die Mustergroe der Zeichnungsdaten in Millimeter an. Zuerst die Breite (x) und dann die Hohe (y).

Anz. Punkte

Es zeigt die Anzahl der Designlinienpunkte an.
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Anz. Linien

Es zeigt die Anzahl der Designlinien an.

Erst. Termin
Es zeigt das Datum und die Uhrzeit der Erstellung des Musters an.
And. Termin

Es zeigt das Datum und die Uhrzeit der letzten Anderung des Musters an

Vorh. Daten [BZP]

Es zeigt an, welche Daten zu diesem Muster vorhanden sind.

0 => nicht vorhanden

1 => vorhanden

B/Z/P = Bild / Zeichnung / Punchdaten

Ausdehnung des Musters

I? [rm]
EalERE R

E3 X

Diese Felder geben die Ausdehnung des Musters, bezogen auf den Startpunkt an. Das griine Quadrat ist das
Symbol fiir den Startpunkt, die roten Diagonalen fiir den Endpunkt. Links, rechts, oben und unten vom
Startpunktsymbol sehen Sie jeweils die Maximalwerte zum Rand des Musters.

Die rechte Spalte mit der Darstellung des Start- und Endpunktes zeigt in der Mitte die Entfernung zwischen
Start- und Endpunkt an.

Sonderfunktionen
7 10

Diese 16 Felder zeigen die Im Muster verwendeten Sonderfunktionen, sowie deren Anzahl.

Nadelfarben

M adel Bezeichhung
1 [ 07 vick

2 | 00023 Blau

a[ | 4155 Geb

s I 22 R 40
- I

Mit Hilfe dieser Farbtabelle konnen Sie die Farben fiir die 32 Nadeln festlegen. Die Tabelle unterteilt sich in
Nadelnummer, Farbe und Bezeichnung.

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002) 204

00404t12.doc



ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

Mit <Links> auf das Farbfeld konnen Sie eine Farbe aus dem Farbdialog auswahlen, bzw. sich eine neue Farbe
mischen. Wenn Sie auf das Feld Bezeichnung klicken, erhalten Sie einen Dialog, in dem Sie die Farbnummer,
die Farbbezeichnung sowie die Garnstérke, eingeben kdnnen.

Die Farben die im Muster Verwendung finden, werden durch einen gedriickten Knopf gekennzeichnet.

Darstellungsfarben

Mit den folgenden Farben konnen die im System verwendeten Grundfarben fiir Referenzdaten, Hintergrundfarbe
usw. einstellen.

Referenzfarbe

Mit Hilfe der Referenzfarbe stellen Sie die Farbe fiir die Anzeige der Referenzdaten (Konturen der
Automatikprogramme) ein.

Hintergrundfarbe

Mit Hilfe der Hintergrundfarbe stellen Sie die Farbe des Bildschirmhintergrundes ein.

Abblendfarbe

Mit Hilfe der Abblendfarbe stellen Sie die Farbe fiir die abgeblendeten Stichdaten ein.

Rapportfarbe

Mit Hilfe der Rapportfarbe stellen Sie die Farbe fiir die Darstellung der Nebenrapporte ein.

Paillette 1

Mit Hilfe der Paillette I stellen Sie die Farbe fiir die Darstellung der 1. Paillette ein.
In dem Gro6Benfeld bestimmen Sie den Durchmesser in Millimeter, der Paillette 1.

Paillette 2

Mit Hilfe der Paillette 2 stellen Sie die Farbe fiir die Darstellung der 2. Paillette ein.
In dem Gro6Benfeld bestimmen Sie den Durchmesser in Millimeter, der Paillette 2.
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Ein-Ausgabe

Der Menupunkt Ein - Ausgabe ermdglicht Thnen Daten von Threm EPCwin-System auszugeben, bzw.

einzulesen. Darunter fillt auch die Ausgabe auf Diskette sowie weitere Import / Export - Mdglichkeiten lokal auf

Threm PC bzw. iiber ein Netzwerk.

i Ein-/Ausgabe
~kedium —Formate
B= Diskette otichdaten
% " EFCunix EPCunix Daten mittels Metzwerk
gg " EPCwin EFCwin hMusterdaten
=  Alg Pfad Stichdaten, Bilddaten
|
ﬁ " Export Musterinfo Ausgabe von Musterinformationen
% " Backup Parameter ovstemparameter und Einstellungen

|'3_'?'|

Folgende Ein/Ausgabebereiche werden unterschieden:

Diskette

= |
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Diskette

Das Standard-Tranportmedium fiir Stichdaten ist die Diskette. Das EPCwin-System stellt verschiedene Daten-
und Diskettenformate zur Ein- und Ausgabe bereit.

i Diskette - Mur DDS Formate yerfiigbar bei Windows NT

—Stichdaten ——— ~Disketentormat m
E ¢ ZSK alt ¢ DOS(*DSZ) ¢ ZEK %
LB

% v ZSKTC + DOS (*Z00)
2a ¢ Tajima ¢ DOS *DST) @
Surde ™~ Barudan C DOS *DSB) CIEFDEI € BIFME D
zq |
Melee™ ¢ beleo " DOS (*EXP) ﬂ
Brion 0 Fofran C Fartran @

Erkunde

Inhz

Lesi

Schre
Loscl
Kopie

Formad

Hilf

Schlie

Beispielanwendungen fiir Ausgabe und Einlesen von Stichdaten

Ausgabe der Stichdaten auf Diskette

&

- Legen Sie eine Stichdatendiskette ein. (Die Diskette muf fiir das gewiinschte Format formatiert sein.)
- Wihlen Sie das gewiinschte Datenformat aus (z.B. ZSK alt ; ZSK_TC ..).

- Wihlen Sie danach das gewiinschte Diskettenformat aus (z.B. ZSK ; DOS ..).

- Wihlen Sie die Funktion Schreiben.

- Wihlen Sie das auszugebende Muster im nun erscheinenden EPCwin-Directory, und bestdtigen diese Aktion
mit dem OK.

- Kontrollieren bzw. dndern Sie die Datenausgabe im Dialog Verhalten bei Funktionen.

- Starten Sie den Ausgabevorgang mit OK.

Einlesen der Stichdaten von Diskette
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- Legen Sie die Quell-Stichdatendiskette ein.
- Wihlen Sie das gewiinschte Datenformat (z.B. ZSKalt ; ZSK _TC ...) aus.

- Wihlen Sie ein Diskettenformat aus, welches dem Format der eingelegten Diskette entspricht. (z.B. ZSK ;
DOS ...)

- Selektieren Sie die Funktion Lesen.
- Das EPCwin-System ziegt Ihnen eine Auflistung der Daten auf der Diskette.
- Selektieren Sie das gewiinschte Muster und bestdtigen Sie mit Lesen.

- Nachdem der Lesevorgang abgeschlossen ist, wird der Musterkopf des Musters angezeigt, und Sie konnen die

Eintrége anpassen.

- Nachdem Sie den Musterkopf mit OK bestitigt haben, wird das Muster ins EPCwin-Directory tibernommen.

Funktionsbeschreibung

Erkunde Format

K,

Wenn Sie nicht wissen, welches Format eine eingelegte Diskette besitzt, so konnen Sie durch Anklicken von

Erkunde Format eine Priifroutine starten. Nach der Uberpriifung des Diskettenformats, stellen sich die
Optionsfelder auf der linken Seite des Dialoges fiir Stichdaten und Diskettenformat, automatisch auf das
passende Format.

Achtung !!

Da nicht alle Diskettenformate ein eindeutiges Kennzeichen besitzen, kann es vorkommen, das die Routine

nicht in jedem Fall das richtige Format erkennt.

Inhalt
—4
Lk 3

Mit der Funktion Inhalt konnen Sie sich das Inhaltsverzeichnis der Diskette anschauen. Zusétzlich zu den
Musterinformationen erhalten Sie hier Informationen zum Fiillstand der Diskette.

Lesen
Einlesen der Stichdaten Muster von Diskette.

Schreiben

&

Schreiben der Stichdaten Muster auf Diskette.

Loschen

Lo6schen der Stichdaten Muster auf Diskette.

Kopieren

i
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Kopieren von Disketten. Hierbei wird der gesamte Inhalt einer Quell-Diskette auf die Ziel-Diskette geschrieben.

Formatieren

[

Formatieren von Disketten. Das Diskettenformat wird entsprechend der unter (Stichdaten/Diskettenformat)
eingestellten Optionen angelegt.
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Verhalten bei Funktionen

In diesem Dialog kdnnen Sie das Verhalten bei Funktionen festlegen. Diese Einstellungen verdndern nur die
ausgegeben Stichdaten und haben keinen Einflul auf die Daten im EPCwin - System. Folgende Einstellungen
konnen hier vorgenommen werden:

STOP statt Nadelwechsel

Schalten Sie diese Funktion ein, dann wird anstatt eines Nadelwechselcodes ein STOP - Code erzeugt.

Fadenschneiden erlaubt

Hiermit legen Sie fest, ob ein Fadenschneiden - Code ausgegeben werden soll. Vor jedem Nadelwechsel wird ein
Fadenschneiden - Code ausgegeben.

Maschinentyp 168/169

Diese Einstellung ist nur fiir Stichdatencode im ZSK - Format relevant. Hiermit legen Sie fest, dafl der erzeugte
Stichdatencode fiir die ZSK Stickmaschinen der Serie 168/169 angepalit werden soll.

Kein FS bis Linge 1/10 mm

Es werden alle Fadenschneiden - Funktionen ausgeben, bei denen der nichste Einstich mindestens die
eingestellte Lange entfernt ist.

Fadenschneiden erlaubt muf} eingeschaltet sein, damit diese Funktion aktiv sein kann. Mochten Sie das alle
Fadenschneiden - Ein - Funktionen ausgegeben werden, dann schalten Sie Fadenschneiden erlaubt ein und
stellen die Lange auf 0.

Anz. Nadeln im Code

Mit dieser Zahl geben Sie an, wieviele Nadeln maximal kodiert werden sollen. Fiir jeden Nadelwechsel auf eine
hohere Nadel wird eine STOP - Funktion erzeugt.

Nadelzuweisung

Hier legen Sie fest, welcher Nadelwechselcode fiir eine bestimmte Nadel in den Daten erzeugt werden soll. Ist
hier eine 0 eingetragen, so wird fiir den entsprechenden Nadelwechsel ein STOP - Code erzeugt.

Achtung
Wenn Sie die Nadelzuweisung eingeschaltet haben, vergessen Sie nicht die Nadelzuweisungstabelle zu
iiberpriifen.

Reservezuweisung

Nachdem Sie die Reservezuweisung eingeschaltet haben, werden Thnen alle 10 Reservefunktion mit Threr
aktuellen Stichanzahl angezeigt.

Klicken Sie auf die Reservefunktion, die Sie &ndern mochten. Geben Sie die Anzahl der Stiche ein, die diese
Reserve umfassen soll. Nachdem Sie diese Eingabe bestétigt haben, werden Thnen die Reserve - Codezeilen
angezeigt.

Klicken Sie auf die Zeile, die Sie dndern mochten.

Bedenken Sie, daB3 jeder Code aus drei Zeilen besteht, d.h. eine Sychronisationszeile und zwei Zeilen fiir die
Weginformation (x/y Wege). Die Weginformation kénnen Sie nicht editieren, sondern nur die
Synchronisationszeile. Der Weg ist immer 0/0. Nur die Synchronisationszeile wird auf dem Bildschirm
dargestellt. In jeder Synchronisationszeile befinden sich ein bzw. zwei Synchronisationslocher, die nicht
editierbar sind. Locher fiir die Vorzeichen der x - bzw. y - Wege in dieser Zeile sind ebenfalls nicht editierbar.
Bei Tajima sind in der Synchronisationszeile auch Stichwerte, die nicht editierbar sind. Dadurch ergibt es sich,
daf} bestimmte Locher immer vorhanden sein miissen ‘0’, welche abhingig von der Weginformation sind ‘x” und
die restlichen frei definierbar sind ‘f* (ZSK ‘oxxfffff’, Tajima ‘ffxxxxoo’, Barudan ‘oxxfffff’).
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Das Editierprogramm ignoriert die Eingaben fiir die festgelegten Locher und wird sie bei der Ausgabe
entsprechend setzen.

Eine Sonderfunktion kann maximal 10 Stiche bzw. Synchronisationszeilen umfassen. Ein Loch markieren Sie
durch ein :0:, :O: oder :0: und alle anderen Eingaben werden als ‘kein Loch’ interpretiert.

Achtung
Benutzen Sie die Reservezuweisung nur, wenn Sie eine Funktion in einem Fremdcode erzeugen mochten,
die das EPC System nicht unterstiitzt.
Sie miissen ausreichende Kenntnisse iiber den Lochcode besitzen.

Anz. Springstiche zum Schneiden

Mit dieser Einstellung geben Sie an, wieviele Springstiche bei einem Fadenschneiden ausgegeben werden sollen.
Diese Einstellung ist nur bei Stichdatencode fiir Tajima und Barudan relevant.
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EPCunix-Daten iibertragen

Die Funktion EPCunix-Daten iibertragen dient zur Netzwerk-Ubertragung von Musterdaten sowie Pool-Daten
(Bildern, Vektordaten, Plottdateien etc.) von einem angeschlossenen EPCunix-System zu Threm EPCwin-
System.

i Wihle EPC System und Datentyp

Xl
EFC System %

owstemn_2

| 4

—kuster
i+ hdusterdaten HD

i Musterdaten OO

@.‘ =enden
u|@ Empfangen

—Fooldaten

lokales YWerzeichnis {?&‘ RESET
|CATEMPY ]

" Bitrmap “brmp

" “ektordaten * clxf

" Textdatei * et @ Hilfe

" Flotterdatei *plt

" Beferenzdaten EPC *epc

" Stichdaten (TC) * Lxx sSchlieBen

Empfangen von Musterdaten

Musterdaten kénnen vom EPCunix-System nur empfangen werden. Nachfolgend wird Thnen die Ubertragung
Schritt fiir Schritt beschrieben.

Auswahl des EPCunix-Quellsystems

EFC System

owstem_2 -

Waihlen Sie das Quellsystem aus (System_1 ... System_9), von welchem Sie Thre Musterdaten iibertragen
mochten. Die System Nr. konnen Sie beim EPCunix-System aus der Systemkonfiguration heraus lesen.
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Achtung !!
Vergewissern Sie sich, daB} dieses System aktiv ist, da nicht aktive Systeme vom EPCwin iiber lingere Zeit
gesucht werden und somit das Epcwin-System fiir diese Zeit blockiert ist.

Auswahl der Datenquelle

{* bdusterdaten HD
i busterdaten pOD

Sie konnen Muster vom EPCunix-System sowohl direkt von der Festplatte, als auch von einer MO-Diskette
empfangen. Haben Sie Musterdaten HD gewahlt, so ist die Auswahl hiermit abgeschlossen (Weiter mit Muster
empfangen).

Laden von einer MO-Diskette

Da das EPCwin-System die MO-Diskette nicht aktiv einbinden kann, miissen Sie vom EPCunix-System aus, die
MO-Diskette einbinden. Dies erreichen Sie am einfachsten, indem Sie Thr Unix-System in den Zustand Muster
von MO-Diskette lesen versetzen.

Fiir EPCunix 5.80 und hoher verfahren Sie bitte folgendermafBen:
*  Schalten Sie Das MOD-Laufwerk ein.
* Legen Sie die Sicherungs MO-Diskette in das MOD-Laufwerk.

¢ Binden Sie nun die MO-Diskette durch folgende Aktionen, am EPCunix-System, ein: Ein/Ausgabe -> MO-
Disk --> Fertig -> Lesen --> Fertig.

*  Sie sehen nun den Dialog Suchen auf dem EPCunix-System.

0 Bis EPCunix 5.50 verfahren Sie bitte folgendermalien:
*  Schalten Sie Das MOD-Laufwerk ein.
* Legen Sie die Sicherungs MO-Diskette in das MOD-Laufwerk.

* Binden Sie nun die MO-Diskette durch folgende Aktionen, am EPCunix-System, ein: Muster importieren->
bis in den Dialog Suchen.

Muster empfangen

|||@ Emptangen

Nachdem Sie auf den Knopf Empfangen gedriickt haben, wird das EPCunix-Directory tbertragen und
dargestellt. Nun konnen Sie die gewiinschten Muster markieren. Mit dem Knopf OK starten Sie die Ubertragung.
Zum Abschlul3 erhalten Sie eine Fertigmeldung mit der Anzahl der kopierten Muster.

Die Ubertragenen Muster werden automatisch in das aktuelle Datenverzeichnis des EPCwin-Systems integriert.
Nicht vorhandene Musternummern werden iibernommen, vorhandene Musternummern werden auf die hochste
freie Musternummer gelegt.

Innerhalb des EPCunix-Directory sind die Sortierkndpfe nicht funktionstiichtig. Des weiteren werden keine
Pictogramme von Bilddaten dargestellt, da diese auf dem EPCunix-System nicht vorliegen.

Empfangen von Pooldaten

Im EPCunix-System kdnnen bestimmte Daten in einem Poolbereich unter der Funktion Ein/Ausgabe->Pool,
abgelegt werden. Zu diesen Daten gehoren Bitmapdateien (.bmp), Vektordaten (*.dxf), Textdateien (*.txt),
Plottdateien (*.plt), EPCunix Referenzdaten (*.epc) und Stichdaten im Transportcode (*.ZXX).

Auswahl des EPCunix-Quellsystems
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EFC System
owstem_2 j

Wihlen Sie das Quellsystem aus (System_1 ... System_9), von welchem Sie Thre Daten iibertragen mochten. Die
System Nr. konnen Sie beim EPCunix-System aus der Systemkonfiguration heraus lesen

Achtung !!
Vergewissern Sie sich, daB} dieses System aktiv ist, da nicht aktive Systeme vom EPCwin iiber lingere Zeit
gesucht werden und somit das Epcwin-System fiir diese Zeit blockiert ist.

Definition des lokalen Verzeichnisses

lokales Yerzeichnis

|[::xTEru1Px _|

Definieren Sie nun mit der Durchsuchenfunktion [...] das lokale Zielverzeichnis. In dieses Verzeichnis werden
die iibertragenen Pooldateien hineinkopiert.

Auswahl der Dateiart

&+ Bitrmayp *bmp
i~ “ektordaten * ot

Selektieren Sie nun die gewiinschte Datenart, durch Anklicken eines der Optionsfelder(*.bmp ... *.Zxx).

Daten empfangen

|||@ Emptangen

Nachdem Sie auf den Knopf Empfangen gedriickt haben, werden die auf dem EPCunix-System vorhandenen
Daten dargestellt. Nun konnen Sie die gewiinschten Daten markieren und mit dem Knopf Empfangen die
Ubertragung starten.

Senden von Pooldaten

Folgende Datenarten kdnnen vom EPCwin-System in den Poolbereich eines EPCunix-Systems kopiert werden:
Bitmapdateien (.bmp), Vektordaten (*.dxf), Textdateien (*.txt), Plottdateien (*.plt), EPCunix Referenzdaten
(*.epc) und Stichdaten im Transportcode (*.ZXX).

Auswahl des EPCunix-Zielsystems

EFC System
owstem_2 j

Waihlen Sie das Zielsystem aus (System_1 .. System_9), zu welchem Sie Thre Daten {ibertragen mochten. Die
System Nr. konnen Sie beim EPCunix-System aus der Systemkonfiguration heraus lesen

Achtung !!
Vergewissern Sie sich, daB} dieses System aktiv ist, da nicht aktive Systeme vom EPCwin iiber lingere Zeit
gesucht werden und somit das Epcwin-System fiir diese Zeit blockiert ist.

Auswahl der Dateiart
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&+ Bitrmayp *bmp
i~ “ektordaten * ot

Selektieren Sie nun die gewiinschte Datenart, durch Anklicken eines der Optionsfelder(*.bmp ... *.Zxx).

Daten senden

@.. aenden

Nachdem Sie auf den Knopf Senden gedriickt haben, werden Sie in dem Dialog Wihle Datei zum senden
aufgefordert, die zu iibertragende Datei zu selektieren. Mit dem Knopf Offnen starten Sie den Kopiervorgang.
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EPCwin-Daten kopieren

Mit dieser Funktion haben Sie die Mdglichkeit, EPCwin Musterdaten von einem Directory in ein anderes zu
kopieren.

i Kopiereinstellungen definieren

& Quelle — Ziel

I CAERPC_Musterkustersammlung j ..... | CAEPC Mustetbustersamml.

[ Eintrag ldschen Freier Speicher | 15944 44 hB [T Eintrag ldschen Freier =

&)

—FParameter

¥ Bild = [ komprimiert lesen

[T Ganzes “erzeichnis g:;l [ Als e'mail ﬁ

Der Kopiervorgang ist in zwei funktionale Blocke unterteilt:
- Definition der Kopierparameter
- Selektion der Daten mit anschlieBendem Starten des Kopiervorganges.

Definition der Kopierparameter

Der Dialog zur Definition der Kopierparameter ist in 3 Bereiche unterteilt. Oben links ist der Einstellbereich fiir
die Datenquelle, oben rechts ist der Einstellbereich fiir das Datenziel und im unteren Teil des Dialogs befinden
sich die Parameter.

Zum Kopieren von Musterdaten gehen Sie bitte folgendermalen vor:

Wihlen Sie zuerst das Quell- und Zielverzeichnis

Durchsuchen

[.]

Durchsuchen der Computerverzeichnisstruktur (incl. Netzwerk).

Home
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Wihlen des in Grundeinstellungen/Systempfade eingestellten Home-Verzeichnisses

Favoriten

Z:~EPC_Muster~Mustersammlung I j

Jedes Datenverzeichnis, welches Sie wéhlen, wird vom EPCwin-System dokumentiert. Sie kdnnen somit aus den
Datenverzeichnissen der Vergangenheit das gewiinschte heraus selektieren.

Das EPCwin-System verwaltet bis zu 50 Eintrdge. Um bestimmte Eintrige aus der Favoritenliste zu entfernen,
aktivieren Sie bitte das Optionsfeld Eintrag loschen und selektieren das Datenverzeichnis, welches Sie entfernen
mochten.

Inhalt anschauen

»

Diese Funktion ermoglicht es Thnen, das Quell- bzw. das Zielverzeichnis anzuschauen, Muster herauszuldschen
oder den Musterkopf zu betrachten.

Neues Verzeichnis

-

Mit dieser Funktion konnen Sie ein neues Verzeichnis anlegen.

Definition der Parameter

Bild

<.

Mit dieser Funktion legen Sie fest, ob beim Kopiervorgang das Bild ebenfalls mitkopiert werden soll.

Uberschreiben

&

Mit dieser Funktion legen Sie fest, ob bestehende Muster mit gleicher Musternummer {iberschrieben werden
sollen.

Ganzes Verzeichnis

Mit dieser Funktion legen Sie fest, ob das ganze Verzeichnis kopiert werden soll.

Komprimiert lesen

Mit dieser Funktion legen Sie fest, ob die Daten der Quelle kompromiert sind.

Komprimiert schreiben
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Mit dieser Funktion legen Sie fest, ob die Daten komprimiert geschrieben werden sollen.

Als e’mail

é@i

Mit dieser Funktion legen Sie fest, ob die komprimierten Daten nach dem Kopiervorgang als e-mail verschickt
werden soll. Diese Funktion ist nur erlaubt, wenn Komprimiert schreiben eingeschaltet ist.

Parameter fiir ¢’mail

&

Mit dieser Funktion stellen Sie die Vorgabeparameter fiir den e‘mail-Versand ein. Sie konnen die Adresse, die
Betreff-Zeile und Text speziell fiir die EPCwin Musterdaten Ausgabe definieren. Diese Vorgaben werden vom
System gespeichert.

Selektieren+Kopieren der Daten

selektieren + Kopieren

Nachdem Sie auf den Knopf Selektieren+ Kopieren gedriickt haben, wird das Quellverzeichnis dargestellt. In
diesem Verzeichnis markieren Sie nun die gewiinschten Muster. Sie starten den Kopiervorgang mit OK.
AnschlieBend werden die Muster kopiert.

Folgende Besonderheiten sind bei der Definition der Kopiereigenschaften zu beachten:

Kopieren ohne Kompression:

Quellverzeichnis darf auch Zielverzeichnis sein.

Die Zieldatei darf keine Endung .zip Datei haben.

Achten Sie bitte auf einen ausreichenden Speicherplatz im Zielverzeichnis.

Die Selektion eines schreibgeschiitzten Verzeichnisses wird durch ein entsprechendes Pictogramm angezeigt.

Liegt in dem angegebenen Zielverzeichnis keine EPCwin Datenstruktur vor, so wird diese wihrend des
Kopiervorganges erzeugt.

Seien Sie vorsichtig bei der Verwendung der Option: Uberschreiben.
Werden aus den Favoriten Verzeichnisse selektiert, welche nicht vorhanden sind, wird diese Aktion nicht
ausgefiihrt.

Kopieren mit Kompression:

In Abhingigkeit des Parameters komprimiert lesen muf3 die Quelldatei die Endung .zip haben.
In Abhingigkeit des Parameters komprimiert schreiben muf3 die Zieldatei die Endung .zip haben.
Wird aus den Favoriten eine Datei selektiert, welche nicht vorhanden ist, wird diese Aktion nicht ausgefiihrt.

Nach dem Einlesen von einer *.zip Datei, werden die gelesenen Musterdaten in einem Zwischenverzeichnis
dargestellt, aus welchem Sie die gewiinschten Daten selektieren kdnnen, und die entgiiltige Ubertragung mit dem
Knopf OK starten.

Kopieren mit anschliessendem Versand als e-mail:

e
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Mochten Sie Daten als e-mail-Datei versenden, ist es zwingend erforderlich, die Daten zu komprimieren. Nach
dem Kopiervorgang, werden die Daten automatisch komprimiert. Hiernach 6ffnet sich Ihr Standard e-mail
Programm, mit den schon eingesetzten Vorgaben wie Adresse, Betreff und Text. Die komprimierten Daten sind
schon als Anlage eingebunden.
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Allgemeiner Pfad

Mit dieser Funktion haben Sie die Moglichkeit, verschiedene Arten von Daten, exportieren bzw. zu importieren.
Im Gegensatz zur Diskettenausgabe konnen Sie z.B. Stichdaten auf die Festplatte schreiben oder via Netzwerk
direkt zu einer Stickmaschine senden. Dabei werden nur Dateien fiir DOS-Stichdatenformate beriicksichtigt. Die
Dateiendungen z.B. (*.DSZ) der Formate sind im nachstehenden Dialog abgebildet.

i Allgemeiner Plad

—Bild und Yektordaten —Definition
S| ~ Bilder (* BMF)
if : .j, " “ektordaten (* D=F)
Lo
.-f ? ™ “elktordat
b ektardaten (* Chd)
—stichdaten —Definition

E " Z5K alt *DS7) é—
E i ZEKTC (* Z00) =

"1"!‘#'{'-'& " Tajima *DST)

facdan 0 Barudan (*DSE)

Melee™ ™ hdelco (*ExXP)
~ Unix-Referenzdaten —Definition

LE " EPCunix LInix Referenzdaten Diskette/Pool
—e'mail —Diefinition

i o .
é:? I~ AlsiemEil ﬂ Diaten werden als e'mail wersanch

Der Dialog ist in drei unterschiedliche Datenbereiche aufgeteilt
- Bilder und Vektordaten

- Stichdaten

- Unix-Referenzdaten von Diskette und Pool

Ausgabe von Daten

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002) 221

00404t12.doc



ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

f* Bilder

@ Schreiben

Nachdem Sie auf den Knopf Schreiben gedriickt haben, wird das aktuelle EPCwin Directory dargestellt, und Sie
konnen das Muster, welches Sie ausgeben mdchten, markieren und durch den Knopf OK die Ausgabe bestétigen.

Geben Sie nun im nachfolgenden Dialog die Zieldatei an, und schlieen die Ausgabe mit Speichern, ab.

Einlesen von Daten

f* Bilder

Optionsfeld.

m Lesen

Nachdem Sie auf den Knopf Lesen gedriickt haben, wihlen Sie die Quelldatei aus und bestitigen Sie mit Offien.
Wenn der Lesevorgang abgeschlossen wurde, wird der Musterkopfdialog dargestellt. Hier konnen Sie vor dem
endgiiltigen Speichern, noch Anderungen vornehmen.

% & EPCunix

Lesen der Unix-Referenzdaten von einer R-DOS Diskette oder von der Festplatte.

Wiihlen Sie die Datei auf der Diskette (D1...Dnn) bzw, (rdat_xxxxxxxx_xx.epc) aus, und bestdtigen diese
Aktionen mit Offien. Die Referenzdaten werden nun dekomprimiert und in Thr Generaldirectory iibernommen.

e

Die Funktion als e-mail ist zur Zeit noch inaktiv.
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Vektordaten (CMX)
i j ¥ “Yeltordaten
s

Mit dieser Funktion haben Sie die Mdglichkeit, Vektordaten im Corel Presentation Exchange Format Version
6/7 (CMX) einzulesen.

Lesen von Zeichnungsdaten im CMX - Format

m Lesen

Nachdem Sie auf den Knopf Lesen gedriickt haben, wihlen Sie die Quelldatei aus und bestitigen Sie mit Offnen.
Wenn der Lesevorgang abgeschlossen wurde, wird der Musterkopfdialog dargestellt. Hier konnen Sie vor dem
entgiiltigen Speichern, noch Anderungen vornehmen.

Beim Einlesen der CMX - Daten werden diese ins EPCwin Vektorformat konvertiert. Bei der Konvertierung der
Vektordaten kdnnen nur die Grafikeffekte iibernommen werden, die auch im EPCwin-System erzeugt werden
konnen. (Fiillfarben, Linieneffekte usw. werden herausgefiltert)

Es konnen iiber das CMX - Format nur Vektordaten eingelesen werden, keine Bitmaps (Bilder). Um
festzustellen, ob es sich um eine Vektorgrafik handelt, wéhlen Sie in Corel Draw Ansicht und dann Umriss.

Handelt es sich um eine Vektorgrafik, sehen Sie nun die Outlines. Sehen Sie nun aber weiterhin die Bitmap,
handelt es sich hierbei nicht um eine Vektorgrafik, und kann somit nicht mittels CMX-Format eingelesen
werden.

Um die Konvertierung erfolgreich durchfiihren zu kénnen, ist folgendes wichtig :

Nach Fertigstellung der Zeichnung in Corel Draw wihlen Sie unter Bearbeiten den Punkt Alles auswdhlen und
fiihren Sie dann unter Anordnen die Funktionen Kombination Aufheben und Gruppierung aller Objekte aufheben
durch, sofern diese aktiv geschaltet sind, andernfalls sind diese beiden Meniifelder grau geschaltet.

Je nach Eigenschaft der Grafikobjekte konnte es empfehlenswert sein, die Grafikobjekte zu verschmelzen um
eine gemeinsame Auflenlinie mehrere sich schneidender Objekte zu erhalten.

Dazu wihlen Sie unter Ansicht den Meniipunkt Verschmelzen.

Um Vektordaten im CMX Format auszugeben, wihlen Sie in Corel Draw unter Datei : Exportieren und in der
Dateiselektionsbox unter Dateityp : Corel Presentation Exchange 6/7(CMX), um das richtige Format
einzustellen.
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Vektordaten (DXF)
¥ j f* “Yektordaten
IVEF)

Mit dieser Funktion haben Sie die Moglichkeit, Vektordaten im AutoCAD Format (DXF) einzulesen und
EPCwin Zeichnungsdaten als AutoCAD - Format (DXF) zu schreiben.

Schreiben von Zeichnungsdaten im DXF - Format

@ Schreiben

Nachdem Sie auf den Knopf Schreiben gedriickt haben, wird das aktuelle EPCwin Directory dargestellt, und Sie
konnen das Muster, welches Sie ausgeben mdchten, markieren und durch den Knopf OK die Ausgabe bestétigen.

Geben Sie nun im nachfolgenden Dialog die Zieldatei an, und schlieen die Ausgabe mit einem Klick auf den
Knopf Speichern, ab.

Lesen von Zeichnungsdaten im DXF - Format

m Lesen

Nachdem Sie auf den Knopf Lesen gedriickt haben, wihlen Sie die Quelldatei aus und bestitigen Sie mit Offien.
Wenn der Lesevorgang abgeschlossen wurde, wird der Musterkopfdialog dargestellt. Hier konnen Sie vor dem
entgiiltigen Speichern noch Anderungen vornehmen.

Beim Einlesen der DXF - Daten werden diese ins EPCwin Vektorformat konvertiert. Bei der Konvertierung der
Vektordaten kdnnen nur die Grafikeffekte iibernommen werden, die auch im EPCwin-System erzeugt werden
konnen. (Fiillfarben, Linieneffekte usw. werden herausgefiltert)

Es konnen iiber das DXF-Format nur Vektordaten eingelesen werden, keine Bitmaps (Bilder). Um festzustellen,
ob es sich um eine Vektorgrafik handelt, wihlen Sie in Corel Draw Ansicht und dann Umpriss. Handelt es sich um
eine Vektorgrafik, sehen Sie nun die Outlines. Sehen Sie nun aber weiterhin die Bitmap, handelt es sich hierbei
nicht um eine Vektorgrafik, und kann somit nicht mittels DXF-Format eingelesen werden.

Um die Konvertierung erfolgreich durchfiihren zu kénnen, ist folgendes wichtig :

Nach Fertigstellung der Zeichnung in Corel Draw wihlen Sie unter Bearbeiten den Punkt Alles auswdhlen und
fiihren Sie dann unter Anordnen die Funktionen Kombination Aufheben und Gruppierung aller Objekte aufheben
durch, sofern diese aktiv geschaltet sind, andernfalls sind diese beiden Menuefelder grau geschaltet.

Je nach Eigenschaft der Grafikobjekte konnte es empfehlenswert sein, die Grafikobjekte zu verschmelzen um
eine gemeinsame Auflenlinie mehrere sich schneidender Objekte zu erhalten.

Dazu wihlen Sie unter Ansicht den Menuepunkt Verschmelzen.

Um Vektordaten im DXF Format auszugeben, wihlen Sie in Corel Draw unter Datei : Exportieren und in der
Dateiselektionsbox unter Dateityp : AutoCAD (DXF), um das richtige Format einzustellen.
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Backu

Die Funktion Backup Parameter ermoglicht es ihnen, EPCwin Systemparameter sowie Einstellungen, zu sichern

und wieder zuriick zu laden.

i Sichern der Systemparameter und Einstellungen

Ffad

[T Eintrag loschen

—Optionen

™ Alles auswahlen

™ “argabewere -l [ Ansicht Allgemein
E?EI ™ Systemparameter -l ™ Ansicht Editar-Punch
-l ™ Ansicht Editar-Zeichnen

&

Achtung
Die Bezeichnungen der Dateien (z.B. head 001) diirfen nicht gelindert werden.

Sichern der Parameter und Einstellungen

Zielverzeichnis erstellen

-

Erstellen Sie zuerst mit Hilfe des Explorers ein Verzeichnis, im welchem Sie die Daten sichern mochten.

Zielverzeichnis auswéihlen / Durchsuchen

[.]

Durchsuchen der Computerverzeichnisstruktur (incl. Netzwerk) und Auswahl des Verzeichnisses als
Zielverzeichnis.

Zielverzeichnis auswihlen / Favoriten
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Z:~EPC_Muster~Mustersammlung I j

Jedes Datenverzeichnis, welches Sie wéhlen, wird vom EPCwin-System dokumentiert. Sie kdnnen somit aus den
Datenverzeichnissen der Vergangenheit das gewiinschte heraus selektieren.

Das EPCwin-System verwaltet bis zu 50 Eintrdge. Um bestimmte Eintrige aus der Favoritenliste zu entfernen,
aktivieren Sie bitte das Optionsfeld Eintrag loschen und selektieren das Datenverzeichnis, welches Sie entfernen
mochten.

Auswihlen der Parameter und Einstellungen

E?EI M Systemparameter [ | ¥ Ansicht Editor-Punch

Waihlen Sie die Bereiche aus, die Sie sichern wollen. Mit Alles auswdhlen selektieren Sie alle Optionen aus.

Schreiben

&

Schreiben der Parameter und Einstellungen in das Zielverzeichnis. Es wird automatisch ein Unterverzeichnis
angelegt, dessen Name das aktuelle Datum enthélt.

Kontrolle

»

Diese Funktion zeigt Thnen den Inhalt des Zielverzeichnisses an.

Laden der Parameter und Einstellungen

Quellverzeichnis auswihlen / Durchsuchen

[...]
Durchsuchen der Computerverzeichnisstruktur (incl. Netzwerk) und Einstellung des Verzeichnisses als
Zielverzeichnis.

Quellverzeichnis auswihlen / Favoriten

Z:~EPC_Muster~Mustersammlung I j

Jedes Datenverzeichnis, welches Sie wéhlen, wird vom EPCwin-System dokumentiert. Sie kdnnen somit aus den
Datenverzeichnissen der Vergangenheit das gewlinschte heraus selektieren.

Das EPCwin-System verwaltet bis zu 50 Eintrdge. Um bestimmte Eintrige aus der Favoritenliste zu entfernen,
aktivieren Sie bitte das Optionsfeld Eintrag loschen und selektieren das Datenverzeichnis, welches Sie entfernen
mochten.

Auswihlen

E?EI M Systemparameter [ | ¥ Ansicht Editor-Punch

Waihlen Sie die Bereiche aus, die Sie zuriick laden wollen. Mit Alles auswdhlen selektieren Sie alle Optionen
aus.

Lesen
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Lesen der Parameter und Einstellungen aus dem Quellverzeichnis in die EPCwin Dateien.
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Export Musterinfo

Mit dieser Funktion haben Sie die Mdglichkeit, Informationen zu einzelnen Mustern oder auch ein Directory
formatiert auszugeben, um es z.B. in einer Datenbank oder Tabellenkalkulation einzulesen. Des weiteren konnen
Muster als Bilddatei in frei wahlbarer Grofe und frei definierbarer Ansicht ausgegeben werden.

i Musterinformation exportieren

S P

= Ié,l Ziel-Ffad
|

™ Eintrag ldschen

—Detfinition des spaltentrenners

I_ Trennzeichen[; # | ]

ﬁ " Musterkopf + Statistik

i’

i Einstellungen

i~ Muster als Bild

100 walay]
1001200

100 Wil
100..1200

" Markierte Directoryzeilen

Es stehen Thnen drei Funktion zur Verfiigung:

1. Ausgabe der Musterkopf- und Statistik-Informationen
2. Ausgabe markierter Directoryzeilen
3. Ausgabe der Musterdarstellung als Bilddatei

Zielverzeichnis auswéihlen / Durchsuchen

[.]

Durchsuchen der Computerverzeichnisstruktur (incl. Netzwerk) und Einstellung des Verzeichnisses als
Zielverzeichnis.

Zielverzeichnis auswihlen / Favoriten

Z:~EPC_Muster~Mustersammlung I j

Jedes Datenverzeichnis, welches Sie wéhlen, wird vom EPCwin-System dokumentiert. Sie kdnnen somit aus den
Datenverzeichnissen der Vergangenheit das gewlinschte heraus selektieren.

Das EPCwin-System verwaltet bis zu 50 Eintrdge. Um bestimmte Eintrige aus der Favoritenliste zu entfernen,
aktivieren Sie bitte das Optionsfeld Eintrag loschen und selektieren das Datenverzeichnis, welches Sie entfernen
mochten.

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002) 228

00404t12.doc




ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

Neus Verzeichnis erstellen

-

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein neues Verzeichnis erstellen.

Wahl des Trennzeichens

IT Trennzeichen[: & | ]

Definition des Spaltentrenners z.B. /#]. Dieser wird zwischen den einzelnen Informationsfeldern ausgegeben.

Zielverzeichnis anschauen

»

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Inhalt des Zielverzeichnisses anschauen.

Ausgabe der Musterkopf und Statistik Informationen

ﬁ " Musterkopf + Statistik

Aktivieren Sie diese Funktion, um Informationen einzelner oder auch mehrerer Muster zu exportieren. Die
Musterinformationen werden zeilenweise innerhalb einer Datei im Zielverzeichnis abgelegt. Die einzelnen
Felder (Spalten) werden mittels dem Trennzeichen voneinander getrennt ausgegeben.

Um zu bestimmen, welche Anteile des Musterkopfes Sie ausgeben mdchten, wahlen Sie bitte Einstel/lungen, um
in dem nachfolgend dargestellten Dialog durch Anklicken die gewiinschten Felder zu definieren. Bestétigen Sie
die Auswahl mit OK.
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i Export Einstelungen

[ Mustemame ™ Mustemummer ™ Gruppe

[ Kunde ™ Kundennummer [ &ufragsnummer

[ Puncher [~ Zeichner

[T Startnadel [~ Mazimale Stichlange [~ Kopfabstand [~ Startim Zenh
[~ Bemerkungen ™ Grundmaterial ™ Mazchinentyp

[T Punch Grosse $y [T Design Grozze Y [ Erstellungs Temirn [ Muster-tusd:
[~ Stichanzahl [ Anzahl Punkte [ Anderungs Temin

[ Farbanzah [ &nzahl Linien [ Bild/Zeichnung/Punchdaten

[~ Farbbezeichrungen [ Paillattengriben

— Statiztik. Infarmatianen

[T Garnwerbrauch ¢ Madel [ Sonderfunktionen

[T Gamverbrauch gesamt

Starten der Ausgabe

&

Mit dieser Funktion starten Sie die Ausgabe. Selektieren Sie im Directory die gewiinschten Muster und
bestdtigen Sie die Auswahl mit OK.

Daraufhin werden die Musterinformationen im angegebenen Verzeichnis in einer Datei mit dem Namen :
Designinfo_1 ausgeben. Sollte diese Datei schon existieren, wird die Endnummer fortlaufend hoch gezéhlt.

Ausgabe markierter Directoryzeilen

&+ Markiere Directoryzeilen

Aktivieren Sie diese Funktion, um einzelne oder auch mehrerer Directoryzeilen zu exportieren. Die Zeilen
werden innerhalb einer Datei im Zielverzeichnis abgelegt. Die einzelnen Felder (Spalten) werden mit dem oben
definierten Trennzeichen voneinander getrennt ausgegeben.

Starten der Ausgabe

&

Mit dieser Funktion starten Sie die Ausgabe. Selektieren Sie im Directory die gewiinschten Muster und
bestdtigen Sie die Auswahl mit OK.
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Darauthin werden die Directoryzeilen im angegebenen Verzeichnis in der Datei Namens DirectoryQOut 1
ausgeben. Sollte diese Datei schon existieren, wird die Endnummer fortlaufend hoch gezéahlt.

Ausgabe der Musterdarstellung als Bilddatei

¥ huster als Bild

Aktivieren Sie diese Funktion, um einzelne oder auch mehrere Muster als Bilddarstellung im .Bmp Format zu
exportieren. Die Ausgabegrofe in Pixel konnen Sie im Bereich von 100..1200 Pixel frei wéhlen.

Beeinflulung der Ausgabe mit der Ansichtfunktion

Stickdarstellung ausgegeben oder Sie blenden z.B. einzelne Nadeln aus.

Starten der Ausgabe

&

Mit dieser Funktion starten Sie die Ausgabe. Selektieren Sie im Directory die gewiinschten Muster und
bestdtigen Sie die Auswahl mit OK.

Nun werden die Muster im Zielverzeichnis mit der jeweiligen Musternummer als Bitmap Datei abgelegt.
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Scannen

>

Mit <Links> auf das Scanner-Symbol kdnnen Sie eine Vorlage einscannen. Danach erscheint ein Dialog mit
einer Liste von Bildeinlesegeriten (Scanner, Kamera). Aus dieser wihlen Sie mit <Links> das gewiinschte aus
und bestétigen diese Wahl (z.B. mit Selec?). Dieser Dialog und das danach gestartete Scan-Programm sind nicht
Bestandteile der EPCwin-Software. Folgen Sie den Anweisungen des Scan-Programs. Es sollte auch einen
Knopf der Art Ubernahme in die Anwendung enthalten.

Der Lieferumfang der Scan-Software muf8 u.a. einen Twain-Treiber beinhalten.

Alternativ zu einem Scanner konnen Sie auch eine Digital-Kamera verwenden, wenn diese iiber einen Twain-
Treiber ansprechbar ist. Dies gilt fiir jedes Bildeinlesegerét.

Haben Sie eine Sicherheitsbox am Parallel-Port angeschlossen und mochten einen Scanner mit Parallel-
Anschluf3 anschlieen (und evtl. einen Drucker mit Parallel-Anschluf3), empfiehlt sich die Installation eines
zweiten Parallel-Ports. Auf dem einen Port ist die Sicherheitsbox anzuschlieBen. Auf dem anderem Parallel-Port
kann dann der Drucker und der Scanner angeschlossen werden.
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Bildbearbeitung

Mit der Bildbearbeitung kdnnen Sie ein importiertes oder gescanntes Bild nachtriglich bearbeiten.

An Mbglichkeiten stehen Ihnen das Andern von Helligkeit, Kontrast, GroBe und Farbe, sowie Drehen und
Spiegeln und das Bilden eines Bildausschnittes zur Verfiigung.

Zusétzlich konnen Sie zwei Bilder miteinander verkniipfen.

Starten der Bildebearbeitung

£

Mit <Links> auf das Symbol starten Sie die Bildbearbeitung.

Verkniipfen
AKktion

Mit Aktion wird das Bild mit Grundlage der Einstellungen von Helligkeit, Kontrast und GroBe bearbeitet. Das
Ergebnis ist ein neues Ausgangsbild. Die bisherigen diesbeziiglichen Einstellungen gelten dann nicht mehr.

Bild laden

Nach Anwahl von Bild laden erscheint das Directory, aus dem Sie ein Bild auswéhlen konnen. Dieses Bild wird
temporér kopiert. Diese Kopie ist das Ausgangsbild fiir die Bearbeitung.

Bild zuriicksetzen

Mit Bild zuriicksetzen laden Sie das Originalbild. Dieses ist wie bei Bild Laden eine temporire Kopie. Das bisher
bearbeitete Bild wird dadurch verworfen.

Speichern
Das bearbeitete und verénderte Bild kénnen Sie mit Speichern als neues Bild im Directory abspeichern.
Abbrechen

Mit Abbrechen brechen Sie die Bildbearbeitung ohne Speicherung ab. Das aktuelle Bild wird dadurch
verworfen.

Helligkeit und Kontrast

‘.-\.l.-_,.-'
,.-f' o

D

Mit dem Schieberegler fiir die Helligkeit stellen Sie relativ zum aktuellen Bildzustand den Helligkeitsfaktor ein.
Gleiches gilt fiir den Kontrastschieberegler.

Grofle

2!
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Die GroB3e des Bildes fiir Breite und Hohe konnen Sie prozentual angeben. 100% bedeutet die Originalgrof3e,
kleinere Werte eine Verkleinerung, groBere Werte eine VergroBBerung. Mit der Einstellung Proportional
verdndern Sie die BildgroBe proportional in Breite und Hohe, d.h. die Werte sind gleich.

Vollbild

<.

Mit dem Knopf Vollbild, der als Schalter funktioniert (d.h. dahinter verbirgt sich keine direkte Aktion) konnen
Sie die GrofBe des Bildes dem Arbeitsfenster proportional anpassen. Hierdurch verlieren die Werte fiir die
prozentualen GroBenangaben ihre Giiltigkeit.

Ausschneiden

Mit Ausschneiden haben Sie die Moglichkeit, durch Aufziehen eines Rechtecks einen Bildausschnitt zu
bestimmen. Ein Rechteck ziehen Sie durch zweimal <Links> auf. Die beiden Punkte stellen die diagonalen
Eckpunkte des Rechtecks dar. Diese Aktion kann, sofern Sie noch nicht den zweiten Punkt markiert haben, mit
:Esc: abgebrochen werden. Mit :Bild auf: und :Bild ab: kdnnen Sie Zoomen. Der Bildausschnitt ist
das neue Ausgangsbild. Die beiden Punkte kdnnen Sie auch auBerhalb des Bildes plazieren. Der Bildrand ist
dann die Grenze des Bildausschnittes.

Drehen und Spiegeln

|

I
o2
yu=
=
180"
P 4
=il

Mit Anwahl einer der Kndpfe Horizontal spiegeln, Vertikal spiegeln, 90° Drehen, 180° Drehen und 270° Drehen
wird die Dreh- bzw. Spiegelaktion direkt ausgefiihrt. Das Ergebnis ist ein neues Ausgangsbild.

s
Bei Drehen haben Sie die Moglichkeit, eine neue senkrechte oder waagerechte Achse festzulegen. Diese Aktion
ist dann ratsam, wenn z.B. ein Bild nicht im rechten Winkel eingescannt wurde. Dies erzielen Sie mit <Links>
auf einer im Bild enthaltenen Waage- oder Senkrechten. Danach klicken Sie auf einer anderen entfernten Stelle
derselben Waage- oder Senkrechten. Mit : Esc: brechen Sie diese Aktion ab.

Farbe dindern

Ay

Mit Farbe dndern haben Sie die Moglichkeit, eine oder mehrere Farben des Ausgangsbildes mit einer beliebigen
anderen Farbe auszutauschen. Dazu markieren Sie einen Bildpunkt. Danach erscheint ein Dialog, mit dem Sie
die Tauschfarbe auswiéhlen konnen. Das Ergebnis ist ein neues Ausgangsbild. Sie kdnnen mehrere Bildpunkte
markieren, indem Sie beim Markieren : Strg: gedriickt halten. Die Punktmenge bestétigen Sie mit
:Return:. Der Wert des Textfeldes Linge des Tauschquadrates gibt an, wieviel angrenzende Bildpunkte im
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Quadrat um den jeweils markierten Bildpunkt ebenfalls durch die gewiinschte Farbe ausgetauscht werden. Mit
:Esc: konnen Sie diese Aktion abbrechen.
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Verkniipfen

Sie konnen zwei Bilder miteinander verkniipfen (verbinden), indem Sie sie laden und die Verbindungskante
(horizontal oder vertikal) festlegen. Mit <Links> im Dialog fiir die Bildbearbeitung auf Verkniipfen starten Sie
diese Funktion. Danach erscheint ein weiterer Dialog, bei dem Sie die Mdglichkeit haben, die
Verkniipfungsausrichtung fiir das erste zu ladende Bild festzulegen.

EEE

@

Fiir die Ausrichtung oben oder unten verbinden Sie zwei Bilder horizontal, fiir links oder rechts vertikal.
Die Quelle fiir das erste Bild ist entweder das Directory (Bild laden) oder das zuletzt verkniipfte Bild
(Tempordres Bild laden). Die Quelle fiir das zweite Bild ist nur das Directory.

Nachdem sie beide Bilder ausgewihlt und geladen haben, werden diese entsprechend den Vorgaben
ausgerichtet: Das obere Bild mit dem linken unteren Bildteil, das Untere mit dem linken oberen Bildteil; das
linke Bild mit dem rechten oberen Bildteil, das rechte mit dem linken oberen Bildteil.

Der griine Balken am linken bzw. unteren Rand zeigt an, auf welches Bild sich die gewiinschten Aktionen
beziehen.

Verkniipfung

Mit :Return: fithren Sie die Verkniipfung durch. Danach erscheint ein Dialog, bei dem Sie wéhlen konnen,
ob Sie das neu entstandene Bild mit einem weiteren Bild verkniipfen (Weiter verkniipfen) oder als neues Bild im
Directory abspeichern (Beenden mit Abspeichern). Wenn Sie weiter verkniipfen mochten, konnen Sie das Ziel
(oben, unten, rechts, links) des verkniipften Bildes festlegen.

Bild relativ verschieben

Mit den Cursortasten verschieben Sie das Bezugsbild nach links oder rechts, bzw. nach oben oder unten um
jeweils einen Bildpunkt. Mit : Strg: verschieben Sie es um jeweils 10 Bildpunkte. Die Verschiebung gilt
relativ zum anderen Bild.

Zoomen

Mit den Tasten :Bild auf: und :Bild ab: dndern Sie den Zoomfaktor schrittweise.

Verkniipfungspunkte

et

Mit <Links> konnen Sie fiir jedes Bild einen Punkt festlegen, an dem je nach Ausrichtung (horizontal oder
vertikal) die Verbindungskante gebildet wird.

Mit : F9: wird diese Verkniipfung durchgefiihrt und angezeigt.
Verkniipfungsausrichtung

b

Mit : F2: konnen Sie die Verkniipfungsausrichtung jeweils von horizontal auf vertikal und von vertikal auf
horizontal dndern.
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Bilder tauschen

=1

Mit : F3: konnen Sie die Bilder miteinander vertauschen, d.h. das linke Bild wird zum Rechten bzw. das obere
Bild wird zum Unteren.

Bezugsbild (Fokus)

et

Mit : F4: konnen Sie das Bezugsbild festlegen, mit dem die Aktionen (z.B. Drehen) durchgefiihrt werden
sollen. Dementsprechend dndert sich die Lage des griinen Balkens.

Bild drehen

Mit : F5: konnen Sie das Bild um 90 Grad (gegen den Uhrzeigersinn), mit : ¥6 : um 270 Grad (90 Grad im
Uhrzeigersinn) drehen.

Bildachse

®

.’I

Mit : F7: haben Sie die Moglichkeit, eine neue senkrechte oder waagerechte Achse festzulegen. Diese Aktion
ist dann ratsam, wenn z.B. ein Bild nicht im rechten Winkel eingescannt wurde. Dies erzielen Sie mit <Links>
auf einer im Bild enthaltenen Waage- oder Senkrechten. Danach klicken Sie auf einer anderen entfernten Stelle
derselben Waage- oder Senkrechten. Mit : Esc: brechen Sie diese Aktion ab.

Bild zuriicksetzen

Mit : F8: laden Sie das Ausgangsbild zuriick. Die mit diesem Bild bisher durchgefiihrten Operationen (z.B.
Drehen) werden verworfen.
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Drucken

Mit dem Dialog zum Drucken kénnen Sie das aktive Muster ausdrucken.

Ansicht

i

fir den Druck iibernommen.
Reset
%

Mit dieser Funktion usetzen Sie die Einstellungen von Anteile und Format-Einstellungen zuriick auf die zuletzt
abgespeicherten Einstellungen.

Anteile

Mit den folgenden Funktionen kdnnen Sie den Ausdruck beeinflussen, indem Sie die gewiinschten Anteile
anklicken. Mit Drucken werden dann die Teile ausgedruckt. Je nach Zusammenstellung kdnnen mehrere Seiten
bedruckt werden.

Muster

Ist diese Funktion gesetzt, wird das Muster entsprechend der Einstellung in Ansicht mitgedruckt.

Musterkopf:

£
Ist diese Funktion gesetzt, wird der Musterkopf gedruckt.

Stickkopfe

Ist diese Funktion gesetzt, wird das Stickkopf-Symbol gedruckt.
Hintergrund

Ist diese Funktion gesetzt, wird der Hintergrund gedruckt.
Nadelfarben

Im

Ist diese Funktion gesetzt, werden die im Muster verwendeten Nadelfarben gedruckt.

Format-Einstellungen
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Vollbild

)

Ist diese Funktion gesetzt, wird das Muster auf Seitengrofe angepalt.

Start/End gross

Ist diese Funktion gesetzt, werden gro3e Symbole fiir Musterstart und Musterende gedruckt.

Start/End klein

Ist diese Funktion gesetzt, werden kleine Symbole fiir Musterstart und Musterende gedruckt.

Skalierung

)

Hier konnen Sie einen Skalierungsfaktor eingeben.

Randbreite

[

Hier kdnnen Sie die Randbreite in mm eingeben.

Strichstirke

Hier konnen Sie die Strichstérke in den Werten 1, 2, 3 eingeben, wobei 1 die diinnste Linienstarke darstellt. Wird

ein hoherer Wert als 3 eingegeben, so wird Strichstdrke auf 3 gesetzt.

Kopfzeile

L

Hier konnen Sie einen Kopfzeilentext fiir den Ausdruck eingeben.

© (ZSK Stickmaschinen GmbH 2002)

239

00404t12.doc



ZSK Stickmaschinen GmbH EPCwin Version 1.2

Dienste

Mit Hilfe der Einzelnen Meniipunkte in Dienste werden Systemeinstellungen, Passwort-Freigaben sowie
Uberpriifungen durchgefiihrt.

& oo
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Grundeinstellungen

Mit dem Dialog Grundeinstellungen konnen Sie alle Einstellungen definieren, welche fiir die Arbeit mit dem

EPCwin-System notwendig sind.

Grundeinstellung

Allgemein | E ditar I Selektinnl Knmmunikatinnl Datenpfadel Systempfadel Spran:hel .ﬂ.dministratinnl

— Arbeitzablauf

C

Sicherung 8

SoomU ffzet E

=

|!l Bildschirmfaktor [1.00

Standard Musterkopf

| | Starteinztellung Ansicht |
33

ik

® o0l

— Darstellung

=

Scrollen

Beeper

@E bl azaystem aktivieren |

— Marker Grake Design—

fj [T 18

— Marker Gralke Punch—

& 1 18
4/\ 1 1B
M/L 1 1.6
S [ 7 s

Ok

P —— | Hilfe

Die Grundeinstellungen sind in folgende Bereiche aufgeteilt. Den gewiinschten Bereich wihlen Sie aus, indem
Sie den entsprechenden ,Reiter* anklicken. Die passende Seite fiir die Einstellungen wird dann angezeigt.
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Grundeinstellung Allgemein

Starteinstellung Ansicht

m

Bildschirmfaktor

o

[T

Der Bildschirmfaktor sorgt dafiir, dal ein Muster entsprechend des eingestellten MaBsystems real auf dem
Bildschirm dargestellt wird. Zur Einstellung erstellen Sie z.B. in einem Muster ein Rechteck mit der
Kantenldange von 15x15 cm. Stellen Sie Zoomfaktor 1 ein . Nehmen Sie ein Lineal und messen die Kantenlénge
des Rechteckes auf dem Bildschirm ab. Erhalten Sie z.B. 17 cm, dann berechnet sich der Bildschirmfaktor wie
folgt 15/17 = 0.88. Diesen Faktor tragen Sie hier ein.

Sicherung

Stellen Sie hier ein, in welchen Minutenabstdnden die Sicherheitsablage eines Musters durchgefiihrt werden soll.

ZoomOffset

G

vergrofiert bzw. verkleinert.

Standardmusterkopf

8

Scrollen

Einstellung der Scrollgeschwindigkeit.

Beeper
-
-
e
-
Einstellung der Lautstéirke des Beepers.

Massystem aktivieren

l

Wenn Sie diese Option aktivieren, miissen Sie beim Anlegen eines neuen Musters mit Bild ein Maflsystem
angeben.
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Markergrofie Design

f‘j

Hier definieren Sie die Darstellungsgrofle der Markierungen fiir die Stiitzpunkte der Designlinien.

Markergrofie Punch

B
L

Hier definieren Sie die Darstellungsgrof3e der Markierungen fiir die Stiitzpunkte der Referenzdaten
(Punchkonturen).

Hier definieren Sie die Darstellungsgrofle der Markierungen fiir die manuellen Stiche.

Hier definieren Sie die Darstellungsgrof3e der Markierungen fiir die Programmstiche.

oF

Hier definieren Sie die Darstellungsgrof3e der Markierungen fiir die Sonderfunktionen.
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Grundeinstellung Editor

Selektion / Puncheditor

Starteinstellung Ansicht
L)

Hauptmeni heraus starten.

Graudarstellung

Durch Aktivieren dieses Knopfes wird das Muster beim Starten des Editors aus Punchen bzw. aus dem
Hauptmenti heraus in der im Musterkopf eingestellten Abblendfarbe dargestellt.

Selektion / Designeditor

Starteinstellung Ansicht

i

Graudarstellung

Durch Aktivieren dieses Knopfes wird das Muster beim Starten des Editors aus Zeichnen heraus in der im
Musterkopf eingestellten Abblendfarbe dargestellt.

Editor Ansicht aktivieren

Durch Aktivieren dieses Knopfes wird die aktuelle Ansichtseinstellung beim Wechsel in den Editor oder in die
Blockfunktion tibernommen.
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Grundeinstellung Selektion

Fangradien

Punkt

©—

Definieren Sie hier, ob ein Punkt in géBerem oder kleinerem Abstand vom Cursor selektiert wird oder nicht. Der
Fangradius fiir einen Punkt sollte kleiner sein als der fiir eine Linie.

Linie

Aeff

Definieren Sie hier, ob eine Linie in gdBerem oder kleinerem Abstand vom Cursor selektiert wird oder nicht

Gitter

Definieren Sie hier, ob ein Punkt in géBerem oder kleinerem Abstand zum Gitter auf die Gitterlinie gezogen
wird.

Eckbildung

[&

Definieren Sie hier, ob die Differenz zwischen zwei Punkten bei einem Doppelklick zur Erstellung einer Ecke,
eher grof oder klein sein muf.

Schrittgrofle

ein Wert fiir Links/Rechts oder Oben/Unten den Wert 1 hat. Ansonsten konnen Sie nicht stichweise laufen.

Oben / Unten

L}
+

Schrittgrofe fiir die Cursortasten Oben / Unten.

Links / Rechts
-
SchrittgroBe fiir die Cursortasten Links / Rechts.
+Strg
+
CTRL

Schrittgrofe fiir ein Tastenpaar in Verbindung mit : Strg: . Das Tastenpaar, fiir den nicht der Wert 1 eingestellt
ist, fithrt diese groBBen Schritte durch.
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Grundeinstellung Kommunikation

e-mail Vorgaben bei Referenzdatenausgabe

é@i

Definieren Sie hier die Vorgaben zur Ubertragung von Referenzdaten mittels e-mail. Innerhalb der Vorgaben
konnen Sie eine e-mail Adresse, den Betreff sowie einen Standardtext vorgeben.

e-mail Vorgaben bei Stichdatenausgabe

é@i

Definieren Sie hier die Vorgaben zur Ubertragung von Stichdaten mittels e-mail. Innerhalb der Vorgaben kénnen
Sie eine e-mail Adresse, den Betreff sowie einen Standardtext vorgeben.
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Grundeinstellung Datenpfade

Home-Verzeichnisse

Muster

Sie konnen an dieser Stelle das aktuelle Home-Verzeichnis fiir Muster eintragen. Diese Funktion macht nur dann
Sinn, wenn Sie mehrere Verzeichnisse fiir Muster angelegt haben. Das Home-Verzeichnis wird dann aktiviert,

Sie konnen an dieser Stelle das aktuelle Home-Verzeichnis fiir Blocke eintragen.
Monogramm
Sie konnen an dieser Stelle das aktuelle Home-Verzeichnis fiir Monogramm eintragen.

Neue Gesamt-Datenstruktur erstellen

In Verzeichnis

Sie erstellen mit dieser Funktion eine gesamte Datenstruktur fiir Musterdaten, Blockdaten und
Monogrammdaten. Klicken Sie auf[....] um den iibergeordneten Ordner auszuwéhlen. Das heif3t, unterhalb
dieses Ordners wird die neue Datenstruktur angelegt. Wenn Sie den Ordner Muster Jahr 2000 wibhlen,
erhalten Sie folgende Struktur:
Muster_Jahr 2000

|- DesignData
|- BlockData
|- IOData
|- MonogrammDataDrawing
|- MonogrammDataPunch

Neues Verzeichnis

-

Sie konnen mit dieser Funktion ein neues Verzeichnis anlegen.
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Grundeinstellung Systempfade

Systempfade einstellen

Temp

An dieser Stelle bestimmen Sie den Pfad fiir temporire Dateien, falls z.B. das automatisch bei der Installation
angelegte Temp-Verzeichnis unterhalb des EPCwin-Verzeichnisses auf einer Festplatte liegt, die eine zu geringe
Plattenkapazitdt aufweist. In diesem Verzeichnis werden diverse temporire Dateien wihrend der Benutzung des
EPCwin-Systems gespeichert.

Neues Verzeichnis

=

Sie konnen mit dieser Funktion ein neues Verzeichnis anlegen.
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Grundeinstellung Sprache

Sie wiéhlen die gewiinschte Dialogsprache mit <Links> auf das passende Landessymbol.
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Grundeinstellung Administration

Fehlerdokumentation

Beim EPCwin-System konnen Fehler dokumentiert werden. Den Grad der Dokumentation stellen Sie durch
einen Zahlenwert von 0 bis 6 ein. 0 bedeutet keine Aufzeichnung. Die Eintrdge sollten Sie nicht verdndern. Falls
Sie Probleme mit dem EPCwinSysten haben, kann der Kundendienst Sie auffordern einen dieser Werte zu
verandern.

Es wird zwischen Allgemeinen- und Kalkulations-Fehlern unterschieden.

Kalkulation

A

Als Kalkulations-Fehler werden die Fehler bezeichnet, welche z.B. innerhalb der Stichkalkulation oder des
Verify's auftreten.

Allgemein

&

Allgemeine Fehler sind solche, die z.B. beim Laden von Mustern, oder beim Schreiben auf Diskette auftreten.
Konvertieren der Fehlerdatei fiir MS-EXCEL

Mit Hilfe dieser Funktion werden die Fehlerdaten zum Einlesen in MS-Excel vorbereitet und in der Datei
/EPCwin/EpcSystemDaten/Error/EpcErrorGlbZeile bereitgestellt.

Loschen der Fehlerdatei

Mit dieser Funktion 16schen Sie die aktuelle Fehlerdatei.

Anzahl dokumentierter Aktionen

Das EPCwin-System dokumentiert Dateizugriffsaktionen, wihrend Sie mit dem System arbeiten. Die Anzahl
dieser Aktionen wird hier aufgeschliisselt dargestellt.

Dokumentation loschen

Mit dieser Funktion 16schen Sie die Datei der Dateizugriffsaktionen.
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Directory iliberpriifen

den im Verzeichnis enthaltenen Datenbestandteilen abzugleichen, bzw. ein neues Directory aus den
Datenbestandteilen zu erstellen.

Achtung
Es ist unbedingt darauf zu achten, das Sie vor Ausfiihrung einer der nachfolgend beschriebenen Aktionen,
ihre Daten sichern.

i Directory check

I Z:~EPC_Muster~Mustersammlung I

[T Eintrag loschen

11 Achtung |11

Bewvor S5ie eine dieser Alktionen ausfuhren.

=ichern Sie bitte Ihre Daten!

—Directory iberprifen —Directory nen erstellen

Start uberpriifen I e, Start erstelle

GE=amnt | 17 feile | GE=amnt l_

Schli

Die Funktion Directory iiberpriifen beinhaltet zwei Funktionalitéten.
-Directory iiberpriifen
-Directory neu erstellen.

Directory-Pfad bestimmen

Wahl des Musterverzeichnisses

Sie haben drei Mdoglichkeiten, das aktive Musterverzeichnis zu wéhlen:

- Durchsuchen der Computerverzeichnisstruktur (incl. Netzwerk).

- Home: Wihlen des in Grundeinstellungen/Datenpfade eingestellten Home-Verzeichnisses

- Favoriten: Auswahl aus den Verzeichnissen, die Sie in der Vergangenheit schon gewihlt haben.

Durchsuchen
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[...]
Durchsuchen der Computerverzeichnisstruktur nach einem EPCwin-Datenverzeichnis. Das gewihlte Verzeichnis
mull vom EPCwin-System erstellt worden sein, und muB} eine Datei DesignDirectory enthalten.

Home

bestimmt.

Favoriten

Z:~EPC_Muster~Mustersammlung I j

Jedes Datenverzeichnis, welches Sie wéhlen, wird vom EPCwin-System dokumentiert. Sie kdnnen somit aus den
Datenverzeichnissen der Vergangenheit das gewlinschte heraus selektieren.

Das EPCwin-System verwaltet bis zu 50 Eintrdge. Um bestimmte Eintrdge aus der Favoritenliste zu entfernen,
aktivieren Sie bitte das Optionsfeld Eintrag loschen und selektieren das Datenverzeichnis, welches Sie entfernen
mochten.

Directory anschauen

»

Diese Funktion zeigt Ihnen den Inhalt des Datenverzeichnisses an.

Directory iiberpriifen

Die Funktion Directory iiberpriifen vergleicht das ausgewéhlte Generaldirectory mit den zugehorigen Daten-
Dateien. Zu jedem Eintrag im Generaldirectory konnen verschiedene Dateien vorhanden sein. Zwingend
erforderlich ist die Musterkopfdatei. Des weiteren konnen Bilddaten, Zeichnungsdaten und Punchdaten zu einem
Muster gehoren. Bei der Uberpriifung schaut das System nach, welche Dateien vorliegen, und tréigt das Ergebnis
im Directory ein. Liegt kein Musterkopf vor, so wird die entsprechende Directoryzeile entfernt.

Start priifen

Start uberpriifen

Driicken Sie Start iiberpriifen, um den Vorgang zu starten.

Directory neu erstellen

Die Funktion Directory neu erstellen 16scht als erstes die aktuelle Datei des Genraldirectories. Daraufhin wird
jeder vorhandene Musterkopf erdffnet, und die entsprechenden Informationen, welche im Directory abgebildet
werden (Mustername , Musternummer , Gruppe ...), ausgelesen. Anhand dieser Informationen wird eine neue
Directoryzeile erstellt.

Start erstellen

f“
. Start erstellen

Driicken Sie Start erstellen, um den Vorgang zu starten.
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Blockdirectory erstellen

Die Funktion Blockdirektory erstellen dient dazu, ein verlorengegangenes oder zerstortes Blockdirectory aus den
noch existierenden Blockdaten neu zu erstellen.

Achtung
Es ist unbedingt darauf zu achten, das Sie vor Ausfiihrung der nachfolgend beschriebenen Aktion, ihre
Blockdaten sichern.

Start erstellen

—r

Driicken Sie Start erstellen, um den Vorgang zu starten.
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