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1. Tastatur in allen Modi

Strg + B Filmanzeige ein/aus
Strg + J Hilfslinien aus und einblenden
Strg + L Lineal Funktion
Strg + N Neues Muster mit Standardwerten anlegen
Strg + O Musterauswahl aufrufen zum Datei öffnen
Strg + R Rapportdarstellung ein/aus
Strg + S Speichern des aktuellen Musters (Überschreiben)
Strg + T TrueView Anzeige ein/aus
Strg + U Rückgängig
Strg + ã + U Wiederherstellen
Strg + W Gesamtes Muster neuzeichnen (Alles wieder einblenden)
Strg + Y Stickablauf anzeigen
Strg + Z Muster neuzeichnen (Ausblendungen beibehalten)
F1 Hilfesystem aufrufen
F2 Stiche ausblenden
F3 Koordinaten ausblenden
F4 Dialogbox aufrufen zum Ausblenden von Nadeln
F6 Nächstes Fenster anzeigen
F10 Übertragung an Stickmaschine starten
F11 Zeichnung ein- ausblenden
F12 Vorlagebild ein-/ausblenden
Strg + F1 Muster in ZSK-Memory speichern
Strg + F2 Muster in Ringbuffer speichern
Strg + F3 Muster an seriell angeschlossener Maschine sticken
Strg + F5 Großstick Prüfung aufrufen
ã + F6 Vorheriges Fenster anzeigen
Alt + Pos1 Zoom auf alle Blöcke anzeigen
Bild ab Nächste größere Zoomstufe wählen
Alt + Bild ab Größte mögliche Zoomstufe wählen
Bild auf Nächste kleinere Zoomstufe wählen
Alt + Bild ab Zoomstufe 1 wählen
Alt + End Edit box Zoomfaktor einblenden
ESC aktuelle Funktion löschen
Alt + Backspace Rückgängig
Alt+ ã +Backsp. Wiederherstellen
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2. Tastatur im Bausteinmodus

Strg + A Alles Markieren
Strg + C Markierte Blöcke kopieren (in Zwischenablage)
Strg + D Markierte Blöcke duplizieren.
Strg + G Markierte Blöcke gruppieren
Strg + P Start und Endpunkt setzen
Strg + V Einfügen des Kopierten Blockes
Strg + W Gesamtmuster neu zeichnen
Strg + X Markierte Blöcke ausschneiden (in Zwischenablage)
Strg + Z Neuzeichnen
Alt + Z Baustein zeichnen
Strg + Bild auf Block um eine Stelle nach vorne stellen
Strg + Bild ab Block um eine Stelle nach hinten stellen
ã + Bild auf Block ganz nach vorne stellen
ã + Bild ab Block ganz nach hinten stellen
ã + Einfg Einfügen des Kopierten Blockes
Strg + Einfg Markierte Blöcke kopieren (in Zwischenablage)
ã + Entf Markierten Block löschen und in Zwischenablage kopieren
Alt + Z Blöcke zentrieren
1 Text auf Kurve: Anpassung mit Größe
2 Text auf Kurve: Anpassung mit Breite
3 Text auf Kurve: Anpassung mit Abstand
Leertaste Bildverschiebung, sodass der selektierte Block in der Bildmitte

dargestellt wird

3. Tastatur im Textmodus

Strg + C Markierte Buchstaben in Zwischenablage kopieren
Strg + V Text aus Zwischenablage von Windows einfügen
Strg + X Markierte Buchstaben ausschneiden und in Zwischenablage

kopieren
Strg + Einfg Markierte Buchstaben in Zwischenablage von Windows kopieren
ã + Einfg Text aus Zwischenablage von Windows einfügen
ã + Entf Text löschen und in die Zwischenablage kopieren
Alt + F1 Zeichentabelle
Strg + F12 Alle Buchstaben eines Alphabetes anzeigen
Strg + Leertaste Bildverschiebung, sodass die aktuelle Cursorposition in der Bild-

mitte ist



BasePac 10 - Belegung der Direkttasten

GiS mbH 04/2019 BasePac 10 - Belegung der Direkttasten 3

4. Tastatur im Hilfslinienmodus

Entf (Löschen)
Backspace Löschen des aktuellen Punktes oder der aktuellen

graphischen Figur
C Umschaltung auf geschlossene Kurve
G Umschaltung auf Gerade
K Umschaltung auf Kurve
V Vektorisieren mit AutoTrace Funktion
Leertaste Bildverschiebung, so dass die aktuell selektierte Koordinate

oder die aktuelle graphische Figur in Bildmitte ist

5. Tastatur im Punch und Editor Modus

Enter Im Automatikmodus:
Berechnen der Automatik, dann umschalten in Stichmodus
Im Stichmodus:
Umschalten in die zuletzt gewählte Automatikart

Entf (Löschen)
Backspace Löschen des aktuellen Punktes
Einfg Umschaltung Einfüge-/Überschreibmodus
Ende Springen zum Ende der Automatik bzw. zur Sonderfunktion
Pos1 Springen zum Anfang der Automatik bzw. zur Sonderfunktion
Bild auf nächste Zoomstufe kleiner
Bild ab nächste Zoomstufe größer
A Automatikmodus Außenkontur aktivieren
B Breite für Mittellinieneingabe digitalisieren (Nur in Mittellinien-

Eingabe) Anschließend müssen 2 Punkte für die Breite
digitalisiert werden

C Geschlossene Kurve umschalten (nur im Automatik Modus)
D Eingabefeld für Stichdichte selektieren (nur in Flächeneingabe)
D Aktuellen Stich halbieren (nur im Manuell Modus)
E Trennen (Musterteilende) (nur im Manuell Modus)
E Endpunkt verschieben (nur im Automatik Modus)
F Makro einmalig aufrufen (Manuell)
G Umschaltung auf Gerade (Nur im Automatik Modus)
H Neues Loch (nur Außenkontur-Eingabe)
I Neue Insel ( nur Außenkontur-Eingabe)
K Umschaltung auf Kurve (Nur im Automatik Modus)
L Eingabefeld für Stichlänge selektieren (Nur in Automatik Mode)
M Automatikmodus Mittellinie aktivieren
N Eingabefeld für Nadelnummer selektieren
O Nadel ein/aus schalten (Nur im Manuell Modus)
P Automatikmodus Paarweise aktivieren
Q Neuberechnen der Automatik



BasePac 10 - Belegung der Direkttasten

GiS mbH 04/2019 BasePac 10 - Belegung der Direkttasten 4

R Automatikmodus Linie (Running) aktivieren
(nicht in Außenkontur-Eingabe)

S Stopfunktion (Nur im Manuell Modus)
S Stichartauswahl (Nur im Automatik Modus) die Stichart wird

durch nachfolgende Eingabe der Kennziffer der Stichart
ausgewählt (1-9 und a-z)

T Fadenschneiden (Nur im Manuell Modus)
T Neue Teilungslinie oder Zweige (Nur im Automatik Modus)
V Vektorisieren
W Neue Stichlage (Richtung) (nur in Außenkontur-Eingabe)
X Zeichnung übernehmen ins Punchen
Y Umschaltung auf gegliederte Füllung
Z Umschaltung auf Zweig oder Zusatzkontur Eingabe

(im Automatik Modus)
Strg + C Kopieren des Blockes, zu dem der aktuell gewählte Stich

(Koordinate) gehört (in interne Zwischenablage)
Strg + E Doppelstich einfügen
Strg + F Suchen nach Sonderfunktionen
Strg + L Lineal Funktion
Strg + M Block einfügen mit 3 Punkte Form
Strg + Q Alphanumerische Stichanzeige ein und ausblenden
Strg + V Einfügen des kopierten Blockes mit Auswahldialog für Größe

und Anzahl
F5 Nächsten Fehler anzeigen (Großstick Prüfung)
ã + F5 Vorherigen Fehler anzeigen (Großstick Prüfung)
Alt + F9 Umschaltung zwischen Tablet (Digitizer) und Maus Modus
ã + Einfg Einfügen des Kopierten Blockes mit Auswahldialog für Größe und

Anzahl
Strg + Einfg Kopieren des Blockes, zu dem der aktuell gewählte Stich

(Koordinate) gehört (in interne Zwischenablage)
Strg + Entf Alle Referenzpunkte der aktiven Automatik löschen
Strg + 0 Nullstich einfügen
1 Bei gedrückter Taste wird die aktuelle Linie in 15°-Schritten

bewegt (Bezug ist Vorgängerpunkt)
2 Bei gedrückter Taste wird die aktuelle Linie in 15°-Schritten

bewegt (Bezug ist Nachfolgender Punkt)
Leertaste Bildverschiebung, so dass die aktuell selektierte Koordinate in

der Bildmitte ist
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6. Maus

Linke Taste Digitalisieren von Punkten
Links Doppelklick Ecke bei "Automatik" Mode

Setzen einer Paillette, wenn Paillette eingeschaltet ist
Rechte Taste Popup Menü an Mausposition einblenden
mittlere Taste Umschaltung von "Maus" Mode in "Digitizer" Mode

Wird die rechte Maustaste gedrückt und der Cursor wird aus dem Fenster geschoben,
so wird automatisch gescrollt.

Wenn Sie die Alt-Taste gedrückt halten, können Sie den Bildlauf durchführen, indem
Sie die Maus mit der linken Maustaste nach unten bewegen.

Solange die Strg-Taste gedrückt ist, wird der Einfüge- / Überschreibmodus
vorübergehend umgeschaltet.

7. Druckvorschau

Linke Taste Zoomstufe ändern
Rechte Taste wenn nicht Zentrieren gewählt ist, Muster auf der Seite

verschieben.
Rechte Taste + ã Wird das Hintergrundbild verschoben.
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